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STORY 


タワーオブ ドウー厶のヒーローたちの 
その後の物語。 

アークリッチデイモスを倒した主人公た 
ちは、デイモスが巨大な計画の一部にすぎな 
かったことも知らずに旅を続けていた。 

デイモスは偉大なる君主、巨大で邪悪なド 
ラゴンのシンに仕えていたのだ。シンはグラ 
ントリ公国の支配を望んでおり、ダロキン共 
和国へのヒューマノイドの侵攻は、始まりに 
すぎなかった。計画はデイモスがダロキン共 
和国を支配し、シンがグラントリ公国を支配、 
さらにはデイモスを通じてダロキン共和国を 
も支配するというものだった。が、デイモス 
が倒された今、シンはかつて支配することを 
望んだ土地を罰することを誓ろのだった。 
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-譬 


备キヤ 


まず手始めに、各職業の特 
徴をサッと挙げておこう。 
•ファイタ— 

肉弾戦を得意とする戦闘の 
プロフェッシヨナル。あらゆ 
る武器を装備でき、二刀流や 
両手持ちで攻撃力を増強する 
ことも可能。 

•クレリック 

ゴツい見てくれのままに卓 
越した格闘センスの持ち主。 
しかし神に仕えるれつ$とし 
た戦…いや聖職者。彼の回復 
S 攻撃補助魔法はパ—ティー 
プレイには欠かせない。 
•エルフ 

驚異的な長寿と知識を誇る 
亜人種。剣術にも長け、魔法 

も使いこなすが、体力のなさ 

が唯一の泣キ J 所だ。 

•ドヮ—フ 

体は小さいが頑丈さなら誰 

にも負けない、攻撃力とタフ 

さがゥリの亜人種。テルアリ 

ンとテルエレロンのイベント 

を見るためには彼が必要。欲 

張りなことでも有名だ。 

• M •ユ—ザ— 

今回から冒険に加わる魔法 

のエキスパ—卜。腕力 S 体力 

は人並み以下だが、強力な攻 

撃魔法による戦力としては抜 

群に頼れる男だ。 

•シ—フ 

こちらは宝箱を開けたり、 

トラップを見つけたりと、い 

わば冒険のエキスパ—卜。危 

険を未然に回避するのは生キ J 

残るためのベストの手段だ。 

打たれ弱さは身軽さで補おラ。 


棊本動 

身 U 付 


，ける 

それでは基本的な操作の説 

明に入ろ I つ。まずは各ボタン 

から。 

• A ボタン 


攻撃する、物を拾一つ、人質 
を助ける、宝箱を開ける•持 
ち上げるなどの様々なアクシ 
ヨンを起こすのが A ボタンだ。 
•巳ボタン 

ジャンプ、スライデイング、 
サ—クルのぺージ切り換えな 
ど、移動に深く関係している。 
• C ボタン 

サークルを開く S 回転させ 
るのに使用。 

•□ボタン 

サークルを閉じる、アイテ 
ム S 魔法を使ラために用いる。 

では次に基本となる動作の 
I つち、重要なものをいくつか 
ピックアップして説明してい 
こう0 

•連続攻撃 ( A 連打) 
ここでいう連続攻撃とは A 
ボタンを連打するだけで出る 
攻撃のこと。ぼとんどのキャ 
ラは4回武器を振ることで 
(エルフは6回)ひと区切りと 
なつているが、よく敵キャラ 
のグラフイックに注目してみ 
ると、実はどこかが途切れて 
いる。例えばファイタ—なら 
. -〜3振り目に途切れ目はな 
いが、4振り目はモ—シ ヨン 

が大吉いため I 瞬だが攻撃が 

遅れ、敵キヤラがくらいポー 

ズ(攻撃を受けてのけぞって 

いる状態)から立ち直つてし 



4振り目はモ—シヨンが大きいので' ガ 

I ドや反8^れることも。 


ま I つ。ほとんど気にしなくて 
もいいよ 5 なわずかなスキだ 
が、まれにその I 瞬をついて 
攻撃してくるような敵(才— 
ガブラザーズ、デイモスなど) 
がいることも覚えておこ|つ。 
•ダッシュ必殺技 

( 辱 % 峰 +A) 
I 定距離だけ突進しながら 
攻撃を繰り出す。スピ—ドと 
威力があり、当たり判定も強 
いので頻繁に使一つことになる 
はずだ。 

さて、ここでキャンセルと 
い-つ概念に触れておかねばな 
らないだろ|つ。格闘ゲー厶の 
世界では常識となりつつある 
コトバだが、このゲ—厶中で 
も非常に大切なことなので説 
明しておキ J たい。 

やや雑ではあるが〃キャン 
セル"とは「そのとき行なつ 
ている動作をなんらかの手段 
で強制的にカツトしてしまう 
こと」と定義しておく。 

道を歩いていて転んだとす 
ると、それは「歩く」という 
動作が「転ぶ」とい|つ動作で 
カツトされたともいえる。つ 
まり歩くのをキャンセルして 
転んだ、歩きキャンセル転び 
だ。場合によつては、さらに 
転びキャンセル受け身となる 
ことちあるだろ|つ。 

それはさておぎ、実際のゲ 
—厶中ではキャンセルとい*つ 
ものをど一つ扱つていくかを説 
明しよ一つ。 

例えば剣をひと振りして、 
それが敵に当たると同時に 
(実際には剣を振つたらすぐ) 

ダッシュ必殺技(以下波動斬 

り)を入力してみよう。する 

と本来なら剣を振つたときの 

フォロ—スル—の動作がある 

はずなのに、波動斬りとい|つ 

動作によつてそれがカツト、 

つまりキャンセルされて「剣 

のひと振り目(途中まで)丄 

波動斬り」とい5 I 連の流れ 


となる動作が完成する。 



まずは IS てて、すかさず波動斬りを 
入々 



これでキャンセル波動斬りの^^だ。 

なぜ、こんな手の込んだこ 
とをするのか?理由は次の 
ふたつだ。 

① 威力のある波動斬りを確実 
に当てたい。 

② 攻撃に途切れ目を作りたく 
なぃ。 

波動斬りは威力もあるし、 
敵をまとめてダウンさせるこ 
とがでさるし、要するに使え 
るわけだ。ただ通常攻撃のひ 
と振り目に比べると、わずか 
だが攻撃判定が発生するまで 
に要する時間が長い。つまり 
遅いわけだ。そこで、まず I 
撃を加えてのけぞらせた後に、 
キャンセルをかけて波動斬り 
を出せば確実に当てることが 
できる。これが理由①。 

またフアイタ—を例に取る 


が、ファイタ—は3振り目と 
4振り目の間に途切れ目があ 
る。それをなくすためには… 
そう、3振り目(のフォロ — 
スル—)をキャンセルして波 
動斬りや対空必殺技を出せば 
いいのだ。これが理由②。 

さらに①と ㊣ を組み合わせ 
て、！ 2 • 3振り目まで当 
てておいてキャンセル波動斬 
りとすれば、普通に A 連打す 
るだけの攻撃に比べ、より速 
く、より安全に敵を倒すこと 
がで吉るわけだ。 

•対空必殺技 (##+<0 

文字通り空中にいる敵に対 
する攻撃だが、降下中はもち 
ろん無防備なので気軽に出し 
てはならない。特に敵がワン 
サカいる状況では絶対に使つ 
ちやダメ。 



下りてくるところがとても 

•ガ—ド (_+A) 
カウンタ—アタック 

(ガ—ドした瞬間に峰) 
ガードがでキ J なぎや致命的 
だ、といラほどの場所はない 
が、でキ J ることなら余計なダ 
メージは受けないほ-つがいい 
に決まつている。 

ちなみにカウンターアタッ 
クは〃ガキンッ"といつて火 
花が散つた瞬間にレバ—を前 
に倒すだけで0<。あるいは 
ガ—ドボーズをとつた状態で、 
A ボタンを押しながらレバー 
を前に入れていると自動的に 



























































◎レベル 


氺鍵の所纖 


敵の名前 / H P (ボス戦以外） 


中の防麵 

(2 人同時プレイ以上の場合スタート 
ボタンで A 〜 D の情報と交互に表示) 


個人情報=@ 
全体情報 =* 


対応数値 

0 

1 
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ァ 
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エ 
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ヶ 

コ 
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3 

— 

! 

入力文字列 

サ 

シ 

ス 

セ 

ソ 

ラ 

U 

ル 

レ 

□ 

夕 

チ 

ッ 

テ 

卜 

9 

才 

ン 

\\ 

〇 


ナ 

二 

ヌ 

ネ 

ノ 

ア 

ィ 

ゥ 

エ 

才 


}\ 

ヒ 

フ 

ぺ 

ホ 

ヅ 

ヤ 

ユ 

3 
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タイプ 

A (店で好きなのと交換） 

B (スピード） 

C (防御1 ) 

D (防御 2) 

E (耐火） 

ファイター 

メダル 

プーツオプスピード 

ヘルメット 

プロテクションリング 

レジストフアイヤーリング 

クク 

メダル 

ブーツオブスピード 

司祭の帽子 

プロテクションリング 

レジストフアイヤーリング 

， ： a レフ’ 

メダル 

ブーツオブスピード 

サークレット 

プロテクションリング 

レジストフアイヤーソング 

, . v ド S 句- 

メダル 

ブーツオプスピード 

ヘルメット 

プロテクションリング 

レジストフアイヤーリング 

シーフ 

メダル 

ブーツオプスピード 

フード 

プロテクションリング 

レジストフアイヤーリング 

，ュ-ザ- 

メダル 

ブーツオブスピード 

マジカル八ット 

プロテクションリング 

レジストフアイヤーリング 


F (魔法防御） 

G (攻撃力） 

H (ァイテム） 

1 (アイテム） 

J (アイテム） 

ファイター 

スペルターニングリング 

ガントレツト 

アンクレツト（典！攻） 

プレスレツト（武器攻） 

オーブ（マヒ/セキカ耐） 

クレリック 

スペルターニング U ング 

ガン ト レツト 

ブローチ 

プレスレツト（武器攻） 

オーブ（マヒ/セキカ耐） 

エルフ 

スペルターニングリング 

ガントレツト 

イヤリング（魔攻） 

プレスレツト（武器攻） 

ネックレス（魔耐） 

ドヮ-フ 

スペルターニングリング 

ガントレツト 

アンクレツト（脚攻） 

プレスレツト（武器攻） 

オーブ（マヒ/セキカ耐） 

:シマフ 

スペルターニングリング 

ガントレツト 

プローチ 

ブレスレツト（武器攻） 

オーブぐマヒ/セキカ耐> 

1 M ♦ューザ- 

スペルターニングリング 

ガントレツト 

ロッド•オフ* F 

ロッド*ォブ -C 

ロッド•オプ • L 


表1 

文字列/ 
数値対臓 


表3 

数値合計 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

タイプ評価表 

タイプ 

A 

巳 

C 

D 

E 

F 

G 

H 

1 

J 


タイプ在 S «5 

キヤラタイプは A 〜 J の10 
種類あり、タイプが違|つと初 
期装備の I 部が異なってくる。 
ゲ—厶展開を左右するので、 
気にしたい部分だ。 

キヤラクタ—のタイプは、 
ゲー厶序盤で入力するプレイ 
ヤ—名によって決定される。 
入力された文字列を数字化 



し、 I 定の計算法によつて一 
桁の数字を算出、それをタイ 
プに評価するのが基本原理だ。 

タイプ別のアイテムの違い 
は、表2「タイプ別ボ—ナス 
アイテム表」を参照のこと。 

ちなみに、アイテムはキヤ 
ラクタ—によつても異なって 
くる。 

結論からい一つと、防御力重 
視ならタイプ C 、 攻撃力重視 


ならタイプ—を選ぶべきだ。 


タィプ決定の窠釀 

1入力文字列を数字化 

表1「文字列/数値対応 
表」によって数字化。 

2加算 


数字化したものを加算する。 
すべて足して複数桁になつた 
ら、1衍の数字になるまで桁 
同士を足していく。 

3数字をタイプに評価 

表3「タイプ評価表」に準 
じて、1衍の数字をタイプに 
評価。評価法は至極単純だ。 


表2:タイプ別 
ボ—ナスアイテム表 








































































































冒険者のための 

用語集 





•軸合わせ、軸ずらし 

対象となるもの(敵キヤラ 
など)に対して、上下あるい 
は左右に並ぶことを「軸を合 
わせる」といい、逆に軸が合 
わないように斜めの位置に動 
V ことを「軸をす 0) す」とい 

/つ。 

まだ左右に並ぶことを縦軸 
(縦座標、丫座標)を合わせるヽ 
上下に並ぶことを横軸(横座 
標ヽ X 座標)を合わせるという。 



XJ 待 


•めくり 

ちゃんとガ—ドしているは 
すなのに、横や後ろ方向から 
の攻撃を <5つてしま/つこと。 

•魔法剣 

魔法の力が込められていて、 
特にガ—ゴィルにダメージを 
与えられる剣のこと。伝説の 
剣、炎•氷•雷の剣の4種を 
指す。ドラゴンスレ V や—は 
魔法剣ではないので注意。 

シルノ I タカ I や、ンパ/\*— 
ア □1 も同様にダメ—ジを与 
えられる。 

•ビホ 

編集部内でのビホルダ—の 
呼び名。ほかにもテルア U 、 
エサホ、サソ U 男ヽゴフ 1 J ン 

戦車、やマノウ(伝説の剣) 

などがある。ヤマノウはゲ— 

ム起動時の/\ィスコアのネ| 

ムに由来している。 

ちなみにテルア U ンは女子 

高生の間では”2“と 

呼ばれている5しい。 

•ピヨる 

麻痺や眠り攻撃を<らつて 


動けな V なること。 

•通販で売つてるソ I ド 
トゥハンデッドソ—ドを筆 
者がだんに聞き間違えだだけ。 

まつ、気持ちは分からんで 
ちないよな。 

•ヒゲに鉄球 

モ—ニングスターを持つだ 
クレ 1 J ックのこと。 K 二に金 
棒と同義。 

•クレリックの皮をかぶつた 
トログロ 

モ—ニングスタ I を持つだ 
クレ 1 J ックの対空(回転)攻 
撃と卜□ヴ□ダイトの振り回 
し攻撃が似ているから。トロ 
ヴ□の皮をか♦ふつだクレリツ 
クちいるらしい。 



•チ—ムワ—クが悪い 

じや、せぇ〜ので右にダッ 
シュね、と言つてるにもかか 
わ5す、 S 度 m 度誰かが罠に 
かかつだり、スライデイング 
で左に行つてしまつだりと、 
なにかにつけ/つま < いかない 
パ—テイ—のこと。 

•〇〇つと< 

〇〇にはそのときにとる行 
動が入る。 

キュアつと V 、ラ V トニン 
グポルトつと v ヽメシ食つと 
V (ポーションを拾う)、我 
に加護つと< (夕—ンアンデ 
ッド)など。 

•我に加護部屋 

ヴ|ル、スケルトンが多数 
出現する部屋。 

•他人数プレイ 

知らない人とやる多人数フ 


レイ。 

•八—ツ、は—0、ゲツ、お 
のれえ〜 

調子こいてるクレ' J ツクが 
や e > れるさま。 



•ヴエ〜ツ 

キャラクタ—が死んだとき 
の断末魔の叫び、あるいは死 
ぬこと自体を指す。敵.味方 
を問わす使用可。語源は才— 
ガフラザ—ズの死に声。 

「キメラはワンセツトで転ば 
して大才 V ル9個まけばヴエ 
〜ツでしよ」のように使う。 
•ビホルダ—マン 

カフ n ンさんから送られて 
きだ資料の片隅に描かれてい 
だ落書き(9)。筆者はいだ 
<気に入つている様子。 



び道具のダメ—ジだ。 

石•オイルはジャンプ、矢 
はしやがみでかわせるので、 
飛び道具部隊の出現のタイ/// 
ングを頭にタタき込んどこ一つ。 



飛び fl (部隊の出現タイミジグは決まつ 
ている。しつかリ覚えとけ。 


•やりこむ 

まあ行きつくところはコレ 
ですね。くらって、やられて、 
イタい目に遭って覚えていく 
ものなので、簡単にあ$らめ 
たり投げ出したりせず、 n ツ 
コツと根気よく続けていこ - つ。 

さあ心構えはできたかな? 

それでは、いざ冒険の旅に 
元気よ <しゆつぱ〜つ//: 


. ...y 

とほぼ同じ意味と考えて構わ 
なぃ。 

定義はさておキ J 、 ここで強 
調したいのは「頭で知つてい 
るのではなく、体に覚え込ま 
せろ」ということ。一発目の 
攻撃が当たつたら、それこそ 
後は目をつぶつてても機械的 
に最後まで出せるようになる 
のが理想だ。 

仕方のないことではあるが、 

初心者はど5してもマイキヤ 

ラの動きに目が向いてしま-つ。 

しかし一対多数で戦闘する 

際に、もつとも大事なことは 

自分よりも周りを見ることな 

わけで、連続技をしつかり身 

に付けておけば少なくとも連 

続技の最中は自分から目を離 

して、周りを見渡すことがで 

$るよラになる。 

徐々に視野を広<広く取つ 

ていけるよ-つになろ-つ。 

•サ—クルに慣れる 

これは先程も説明したので 

省略。 

•囲まれたらど|つする? 

魔法で I 掃するのはなしと 

すると、おそらく次のふたつ 

が有効。 

まずはワンパン波動で囲み 

を突破。要するに I 発目キヤ 

ンセル波動斬りで片側をブチ 

破るのだ。そして返す刀で反 

対向きにワンパン波動。特に 



まずは波動斬り、続けて逆サイドに_ 

斬り。 



とりあ、+スライデイングで脱 3 T 


波動斬りの後の硬直が短いク 
レリックがやると効果的。 

もうひとつはスライデイン 
グで囲みを抜ける方法。いっ 
たん脱出したら振り向いて 
(ワンパン)波動でなぎ倒せ 
ばいい。どちらも素早い判断 

と操作が必要だ。 

•影を見る 

上下から近づいて攻撃する 

と$や石などの飛び道具を避 

けるときは、キヤラクターの 

グラフイツクよりもむしろ影 

を見たほラがわかりやすい場 

合が多い。 

•店員とコミュニケ—シヨン 

話しかけると秘密のアイテ 

厶を便利グッズと交換して< 

れる店員は意外と多い。特に 

□ •ビ—ストの皮やレッドド 

ラゴンの角がそのまんまだと 

役に立たないし、そんなとこ 

ろを人に見られると恥ずかし 

い。悪いことは言わないから、 

とにかく I 言あいさつしとこ 

Iっ〇 

•先々を読む 

敵の攻撃が止んだと吉、ボ 

スの直前では次の行動をしつ 

かりと頭の中でシミュレ—卜 

しておこ I つ。 

•ゴブリンに注意 

ゴブリンほか画面端にヌッ 

と現れて、石、矢、オイルを 

投げる連中には注意しよ I つ。 

当たると意外にイタいのが飛 
































カウンタ—になる。 



これでカウンターアタックが出せる。 


•危険回避攻撃 

(A+ 巳同時押し) 

I 瞬無敵になつて敵を攻撃 

できるが、体力をちょっぴり 

消費する。体力が極端に少な 

いときは使えない。ちなみに 




「我に加護を H 」 でアンデッドは即時退 


敵に当たらなければ体力は消 
費しない。 

クレリックは特殊で、同時 
押しすると夕—ンアンデッド 
(グ—ル、スケルトンを追い 
払う)することができる。こ 
れも体力は消費せず、いくら 
でも使えるが無敵。 

•スライデイング 

(畢♦峰+巳) 

素早く移動でさるだけでな 
く、落ちている硬貨、得点ア 
イテ厶'鍵、ポ—シヨン、ス 
クロ—ルを拾うこともできる。 

物を拾 I つモーシヨンは意外 
とスキがあるので、硬貨が散 
らばつたりしたとキ J はスライ 
デイングで|気に回収してし 
まお I つ。 

ボタンを押す長さで滑る距 
離を二段階に変えられる。調 
子に乗つて滑つていると、よ 
くトラップや炎に引つ掛かる 

ので注意。 



#かいて金があるときはスライデイング 

IT 

•ダッシュ (••□ r •峰) 

移動手段としては真横にし 

か動けないスライデイングよ 

りも融通が利くが、ダッシュ 

自体に当たり判定があるので 

敵にぶつかつて止まる(止め 

られる)ことが多い。敵のい 

るところではスライデイング 

のぼ一つが確実に移動でぎる。 

•しやがむ (黍+巳) 

意外と軽視できないのが、 


このしやがむ動作 。 G •ビ— 
トルや弓兵を避けるほか、ド 
ラゴンの嚙みつ$を避けるの 
にも使-つ。レバ—は真下に入 
れるのがポイントだ。 


ル f 


サ—ク - 


基本となる操作の説明は I 
通り終えた。さて、ここから 
先、シャド—才—パ I ミスタ 
ラを進めていくうえで、誰も 
がぶち当たる壁であり、乗り 
越えねばならない壁でもある 
サ—クルについて話をしてい 
こう0 

魔法キャラ(クレリック、 

M •ユ—ザ—、エルフ)と非 
魔法キャラ(ファイタ—、ド 
ワーフ、シ I フ)とでは、サ 
— クルの扱いに関しては難度 
にかなりの違いがあることを 
初めにおさえてもらいたい。 

魔法、非魔法両者に共通な 
のは、まず C ボタンを押し t 
サ—クルを開く。その状態で 
C ボタンを押すごとに、サ— 
クル内の武器 S アイテムが時 
計回りに回転する。使用した 
いアイテムに力—ソルが合つ 
たら、 D ボタンを一回押せば 
サ—クルが閉じる。あるいは 
開いた状態で A ボタンを押せ 

ば、武器で攻撃しながらサ— 

クルを閉じることがで$る。 

非魔法キャラはこれだけ。 

魔法キャラの説明に移ろ一つ。 

魔法を使|つためには I 度サ— 

クルを開いた後、さらに巳ボ 

タンを押してサ—クルの切り 

換えをしなければならない。 

これでアイテム丨魔法のサ— 

クルになつたはずだ。さらに 

巳ボタンを押すと別の魔法が 

表示されるので、都合3ベ— 

ジ分のサークルを操らなけれ 

ばならない。非常に大変では 

あるが、まずは魔法サークル 

内の魔法の並びを覚えよろ。 

これはアイテムと違い順番が 


固定されているので、すぐに 
覚えられるはずだ。 

魔法に関しては別にべ—ジ 
を設けてあるので、詳しくは 
そちらを参照してもら I つとし 
て、いくつかサ I クルに関す 
る注意事項を挙げておこ 5 。 
•並びを覚える 

でキ J ることならアイテムの 
サ—クル内の6個の並び順を 
覚えてお$たい。あるいは敵 
のいない所やボス前でこまめ 
にサ—クルを開いて、自分が 
何をいくつ持っているか程度 
のことは把握しておこう。 



CSW 、 大オィル、ィフリ I トポトルな 
ど重要なものは場所盒見えておこ、っ。 

_余計なものは持たない 
サ—クルが I 杯に埋まって 
いると、リングが拾えなかっ 
たり' 敵の落としたへボい物 
と手持ちの貴重なアィテム 
(ダガ—と CSW リングなど) 
を誤って持ち換えたりという 
ことがたびたび起こり|つる。 
特に乱戦になったり地形で足 
元が見えにくかったりすると 
非常に危険だ。 

そ一つならないために、でキ J 
れば空欄をひとつ作っておい 

てもらいたい。不要な物があ 

れば敵のいない所で使い切っ 

てしまラか、いつでも使える 

or 落とせるように装備してお 

くといいだろ - つ。 

逆に後半面に行くと、持つ 

ているのは貴重品ばかりとい 


うことになるだろう。そのと 
きは初期装備の武器や盾など 
にカーソルを合わせておけば 
うつかり持ち(拾い)換える 
ミスをしなくなるぞ。 

サ I クルを制する者はシオ 
ミを制するのだ。 



アイテムー杯でキャラ特有アイテムに合 
わせておけば物は拾わない。 

レ/<ルアップ^ 

囊舉； 

レベルアップに関しても魔 
法キャラと非魔法キャラでは 
意味合い、とい一つか重要性が 
まつたく違つている。 

□SD © の世界では、プレ 
イヤ—はレベルアップしても 
基本となる能力値(腕力や素 
早さや知識など)は変化しな 
い。ただヒットポイントと使 
える呪文数が増えるだけであ 
る。 

よつて非魔法キヤラはヒッ 
トポイントが増えるだけ。た 
まに武器がレベルアップする 
が、特筆すべさことでもない 
だろ I つ。 

しかし魔法キヤラにとつて、 
レベルアップとい-つものは非 
常に大$な意味を持つている。 

それまで使えなかつた呪文 
を使えるよ|つになるとい|つの 
も重要だが、それよりもレべ 
ルアップするポイントは同時 
に呪文使用数を回復するポイ 
ントだということ。これも詳 


しくは魔法のぺ—ジに譲るこ 
とにするが、魔法キヤラは自 
分のレベルアップポイント 
(各キヤラごとに決まつてい 
る)も覚えておくように。 

ちなみに DSD ® のル—ル 
上、ドワ ーフは レベル12まで、 
エルフはレベル10までしか成 
長しない。 



レベルアーップ、アンド魔法回ふ—く"： 

0 

うまくみ 


、-« I > / 〆 -Bov^/nu. 

1い 


始めたばかりのキ ///' なか 
なか先へ進めないキ///、なん 
となくプレイが不安定なキ/// 
は是非ともここを参照して、 
自分に当てはまるものがない 
かチェックしてみてほしい。 
• 連続技を体得する 
ここでい|つ連続技とは、敵 
がくらい状態から回復せず、 
まつたく途切れ目なく連続し 
て打撃を加える I 連の攻撃の 
ことを指す。 

例えばファイタ I が A ボタ 
ンを連打した場合、1〜3振 
り目は連続技となるが、4振 
り目は連続技とは言えない。 
しかし！ 2 • 3キャンセル 
波動斬りは完全に連続技とし 
て成立する。 

各キャラごとの有効な連続 
技は、それぞれの攻略べ—ジ 
で確かめてほしい。もし攻略 
文章中にーセットとい I つ単語 
が出て$たら、それは連続技 
7=^ _ ^||1气 













プヤラ^^-紹介 



■THE PLAYER CHARACTERS^ 




:: __ 













あらゆる武器を使う闘 t 、のエキス 
パート。魔法の才覚はないが、攻 
撃力、防御力にはすぐれており、 
武器だけでもす分闘 t 、を進めてい 
ける0 

体力も多いので初心者におすすめ 

だ，： " ム 


武*器/ 

基本値 

ノーマルソード LV1 

8 

Lyg 

12 

し 

16 

LV4\ 

20 

シヨートソード LV1 

賢 4 。 

LV2 

Y8 

LV3 

セ 

LV4 

16 * 

トゥ八ンデッドソード 1 

28 

パスタードソード 

a 22 

ドラゴンスレイヤー 

20 

ホー U— ジャー 

18 ブ 

伝説の剣 

32 

呪いの剣 1 

; 羽 

Mki の 剣 2 

„ 25 

ゾ炎の剣 

.15 

凍りの剣 ♦ 

20 

雷の剣 

M8 

fV ンドデックス L\/1 

8 

LV2 、 

1 し 

LV3 

J6 

LV4 

B0 

パト ル アックス 

20 

メイスし V1 

8 

LVP- 

12 * 

LV3 

16 

LV4 : 

20 ， 

ゥォー八ン マー 

18 

モーニングスター 
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ファイタ—は、基本的に攻 
撃力が高いが、ダッシュ必殺 
技や対空必殺技が強いわけで 
はない。 

連続攻撃の中に、ダッシュ 
必殺技をまぜるのは、スキが 
ないだけで、威力を期待して 
出すわけではない。 

対空必殺技は、場所にょつ 
ては使 I つが、多用するのはひ 
かえょラ0 

ファイタ—の最大の武器は、 
剣を振る速さにある。他にも、 
剣を上から振り下ろすため、 
上からの攻撃に強い。 

















我に加護を!! 


クレリック 


神の加護の卓越しだ格闘センスを 
あわせもつ聖職者。戒律で禁止さ 
れているため、使える武器は限ら 
れているが、回復、補助系の魔法 
で彼の右に出るものはない。パー 
テイープレイでは欠かせない1人 
だ。 


クレリック武器攻撃力 


使用魔法 

ボ、ルドパーソン 

コンテイニユアルライト\ 

ストライキング 

ブレス 

夕ーニンクアンデッド 

キユワシリアスワンズ7 

キゴウクリテイカ)レヴンズ 

ステイ V クストウスネイクス （1 P のみ） 

インセクトプラーグ （2 P のみ） 

ホーリーワード (1 P のみ） 

アースクエイク （2 P のみ） 


武器 

基本填 

\ #ィス LV 1 


し V 2 

18 " 

LV 3 

16 

LV 4 

翻 

ウォー八ン マー 

18 

モーニングスター 

22 

スタッフオブスネイクス 

12 































































































ダッシュジャンプ T 突吉 
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高い攻撃力と回復魔法を誇 
るクレ；： V ソク。 

通常攻撃などに多少使い勝 
手の悪さがあり慣れを必要と 
するが、ダッシュ必殺技等の 
コツをつかんでしまえばこれ 
ほど(クリアが)楽なヤツは 
いない、と思ラだろ I つ。 

とにかく、ダッシュ必殺技 
が強力なのが特長。各ボス戦 
の前では補助魔法で攻撃力を 
上げ、使える道具の少なさを 
カバ—する。回復魔法もある 
ので、先の面構成を覚えたい 
人に、特におすすめだ。 
















攻顰魔法と剣術(こ長けた 
II C き森の守譁者 


From Staff 


エルフ武器攻撃力 


年也て呤在ら 


II # 


]レで、)1かぶ乂し r こ v '， r こで考 
a な:^伯^^ィて下で ぃ。、 


使用魔法 


マジックミサイル 


フアイヤーボール 


ライト4ングボルト: 


アイスストー厶 


へースト 


インビジピリティ- 


ポリ モーフアザー 


コンジュアエレメンタル 


武器 

基本値 

ノーマルソード !\^1 

B 

LV2 

12 . 

LV3 

16 

LV4 

20 

シ#—トソード L V1 

6 

LV2 

s 10 

LV3 

14 

LV4 

16 

パスタードソード 

22 

ドラゴンスレイヤー 

, 20 

ホーリ f アベンジヤー 

18 

伝説の剣 


呪いの剣 1 

32 V 

呪いの剣 2 

25 \ 

炎の剣 

15 

凍りの剣 

20 

雷の剣 

16 

八クゼアツクス LV 1 

8 

LV2 

12 

LV3 

16 

LV4 

'20 

/イスし V1 

8 

LVB 

12 

ノ LV3 

16 

Ly 4 , 

20 - ： 

ゥォー八ンマー 

18 

モー 1 ングスター 

22 、 




































































































下側への攻撃 



愚 r ， 狐 1 

1 ぞヒ、妻 


■ 


_ 


ダッシュ_支 

，處 激 ..... aaiBMWMiwai 

一 1 





■ 

鼸 
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くぎ中はののた空でダい注こ合ド 
の 'でねジ特敵た必 'ッがダ意に3はエ 
だ10ど続ャ殊もき殺強シ 'ッ°反打速ル 
°点ちけンな巻つ技カュ強シ撃目いフ 
ずらるプ技吉けはな丨いュさががは 
つにこ下はこる空連対の必れや'' 
点はと突 'めが中続空が殺るや連剣 
数ねがきレる 'で技と対技敵遅続を 
もるで°バぞそ敵につ空はもく技振 
入か吉敵 I °のをなな必悪いなにる 
つ制るの下と地るぐ殺く るるしス 
て御。上入き上。だ技はの。たピ 
いで空でれ他に対け°なでこ場丨 



^ m : ^ 同ジア 


I 時ャタ 


- 儷にンッ 


賢 ■押 プク 


ボ L . ， ■す ボボ 

さ' 

卜 】 iV : '■タタ 


■ンン 


を こ 


Elf 
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くそた わ I 树 


ドワーフ 

小柄な体に破壊力を秘めた不屈の 
重戦士。魔法は不得意だが、特殊 
攻撃に対する防御力はそれを補つ 
てあまりあるほどである。 

腕力も強く、彼が連続で繰り出す 
攻撃は、襲いかかるモンスターた 
ちに反撃#いとまも与えない。パ 
ワーで押し切るのが好きな人には 
最適なキャラクターだろう。 



ドワーフ武器攻撃力 


武器 

基本値 

ノーマルソード LV 1 

6 

LV 2 

10 

LV 3 

12 

LV 4 

16 

シヨートソードし VI 

3 

LV 2 

6 

LV 3 

10 

LV 4 1 

12 

パスタードソード 

18 

ドラゴンスレイヤー 

1^ 

ホーリーアベンジャー 

12 

伝説の fj 

24 

呪いの劇1 

24 

呪いの剣2 

19 

炎の剣 

11 

凍りの剣 

16 

雷の剣 

14 

八ンドアツクス L VI 

6 

LV 2 

8 

LV 3 

10 

LV 4 

14 

バトルアツクス 

16 

メイスし VI 

6 

LV 2 

10 

LV 3 

12 

LV 4 

16 

ウォー八ン マー 

16 

モー ニジグスター 

20 


萬^^ 
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まずはジャンプの頂点で巳 
ボタンを押したとぎに出る回 
転アタックについて。ドワ— 
フ特有の技であるが、はっ$ 
り言って使えないので無視。 

コマンド技はどちらも使ろ 
と絶大な攻撃力を生むのでせ 
ひ匱れてほしい。ただダッシ 
ユ必殺技に関しては相手にガ 
I ドされると弾吉飛ばされて 
しま I つので信用はでぎない。 
遠めで出せばその問題も多少 
解消される。 

最後はスラィディング。動 
きが遅いドワ—フにとつて、 
これは天の恵みと言える。 


21 


































■ :一.—:. … ' . 

.. 、レ ’、' ；\ - \ 

V 


From Staff 


^ vO ^' - 


鍵成.、よ 

B 防か，忘 i - 免へ.， 


が 〆 ；^:か一 

'仏 -4 一“^ 

、ル か獅- 

- fe^ H o 




てィ5 




ハサミ仔柯 .’ 

私，•书3、‘パ！！ 

ぐ il 舞 

- —— “、2：なで 

そ S ? し©し 

窮^:根 1 . 

烏私訴ぺ 


色〇>31，星钱_ 


I浮勺スー 
六/'-上 


刃か，.® 


/ VI し！一じ 


~L\^ 


使用魔法 

マジックミサイル 

フアイヤ ボ ル 

ライトニンクポルト 

アイスストーム 

ウオールオブフアイヤー 

フレッシュトゥストーン 

フアイナルストライク 

クラウドキル （2 P のみ） 

プロジェクトイメージ 

コンジュアエレメンタル （ 〗 P のみ） 

リバースグラビティー 

メテオス f 厶 （1 P のみ） 

パワーワードキル （2 P のみ） 


マジックユーザー武? 

居攻撃力 

武器 

基本値 

スタッフオブエレメント 

12 

スタッフオプマジカルパワー 

10 

スタッフオブウイザードリイ 

10 

スタッフオブストライキング 

12 

スタッフオブスネイクス 

12 

ワンドオブコールド 

B 

ワンドオブフアイヤーボール 

6 

ワンドオプライトニンクボルト 

6 

ワンドオプパラライゼイシヨン 

6 
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マジ ツクユーザー 



森羅万象の理を操る大いなる魔法 
の使_力は弱いが、彼の使う攻 
撃魔法の破壊力はそんなことは微 
塵も感じさせないぼど強力だ。迫 
り来るモンスター軍団も、その魔 
法の前ではひとたまりもない。成 
長する度に目を見張るような魔法 
を覚えていくので、彼を使う人の 
期待を裏切ることはないだろう。 












技表 
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ダッシュジャンプ下突き 




戦闘の基本となる杖攻撃は 
リーチはあるものの振りが遅 
く、与えるダメ I ジも小さい 
のでくれぐれも慎重に。 

数少ない特殊技の中で注目 
したいのは強攻撃の毒針。与 
えるダメ—ジはゼロに等しい 
が、気絶値が高<、クリティ 
カルヒットが出る可能性もあ 
る。杖からの連携に使お-つ。 

ジャンプボタンを素早く2 
回押すとバックステップする 
が、この技は無敵なので緊急 
回避的な使い方がいい。ただ 
し最後にスキがあるので注意。 
























武器 

基本値 

ノーマルソード LV 1 

9 

LV 2 

14 

LV 3 

19 

LV 4 

24 

ショー f ソード LV 1 

6 

LV 2 

10 

LV 3 

14 

LV 4 

18 

パスタードソード 

22 

ドラゴンスレイヤー 

20 

ホーリーアベンジャー 

18 

伝説の剣 

32 

呪いの剣1 

32 

呪いの剣2 

25 

炎の剣 

15 

凍りの剣 

20 

雷の剣 

18 

八ンドアツクス LV 1 

9 

LV 2 

14 

LV 3 

19 

し V 4 

24 

メイス L VI 

9 

LV 2 

14 

LV 3 

19 

LV 4 

24 

ゥォー八ンマー 

20 

モーニングスター 

24 











































































探索能力に秀でた身軽なダンジョ 
ン探索のプロ。攻撃力、防御力は 
4れほど高くないが、動きが素早 
く敵のをかわしやすい S また 
冒険を攻略する上で必要な、数々 
の特殊能力を持っているので、彼 
女がいるとい、ないでは、君たちの 
道のりに大きな違いがでるだろう< 
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シ I フのコンビネ I シヨン 
は3段攻撃。ボタン連打で簡 
単に出せるし、リーチがある 
ので使いやすい。だが、|番 
の武器はダッシュ必殺技。上 
下のラインに対する「幅」が 
通常斬りより広くなり、軸ず 
らし攻撃などに重宝する。 

対空必殺技は連続攻撃の I 
部として使つていこ I つ。空中 
で投げつける大オイル部分は、 
敵をダウンさせるぞ。 

レバ—入れの強攻撃は無理 
に使 I つ必要はないが、キヤン 
セルして必殺技につながる。 
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ゲームに登場しなかった、ボツキャラ 
クターや制作過程にて使用された線画 
などを集めました。とくとご覧あれ！ 
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設定原画の世界 卜 







>) 

§ 

:y 


fT 


シンの配下にあるゴブリンが、卜 
リンタン村襲撃の際に使用した' 最 
終兵器。ゴブリンの英知を結集した 
会心の兵器で、ゴブリンの制作とは 
思えないほどの高性能マシ—ンであ 
る。 

この戦車は、2つの巨大な車輪を 
備えているが、自力では動かず、ゴ 
ブリンが後から押すことによつて初 
めて可動する。5人のゴプリンが後 
から押してお〇、押すゴブリンがい 
ないときは動きが止まつてしま-つ。 

だが' 伸縮可能な槍、投石器、パ 
—ナーなどを備えており、その攻撃 
能力は驚くべきものである。正面に 
はドクロが飾られており、 I 対の才 
ノも装備されている、これらの武器 
で攻撃するほか、体当たりしてくる 

のが主な攻撃である。 

押し手のゴブ U ンのほかに' ウオ 
— マシンの上に黄色い帽子をかぶ0 



たリ—ダ I が一人立っている。この 
リ|ダ—はたいてい士気を高める役 
割を買って出ているが' 怒るとオイ 
ルを投げつけることがある。 

圧倒的な攻撃力を誇るゥォ—マシ 
ンだが、重装備ゆえあまり急に方向 
転換できないのが弱味。加速がつき 
すギ J ていると、たとえガケが迫って 
いても止まることができない。この 
あたりに、ゴブリンたちのゥォ—マ 
シン設計上の問題が感じられる。 

やは〇、正面から迎え擊つのは危 
険。突進を紙一重でよけながら戦え 
ば、突つこむしか能のないゥォ—マ 
シンはいずれ自滅することとなるの 
は間違いない。 


モンス0ノ I 設定•解説 

DSD ® の魅力を引 W 立てる、も5 I 人の主人公たち。 

彼らの生態や行動バターンなど を、 写真を使つて分析して みよ-つ。 




























































名前 

オーガマスター兄 


名前 

オーガマスター弟 

経験値（得点） 

15000 


経験値（得点） 

20000 

お金 

なし 


お金 

銀貨 x 5 • 銀10袋、銀貨 x 5 • 銀10袋 x 2 

得点アイテム 

アクアマリン、オパール、本巳 


得点アイテム 

アクアマリン、オパール、本日 

魔法 • 攻撃アイテム 

八ンマー、アロー、オイル 


魔法 • 攻撃アイテム 

ヒー リング ポーシヨン、 ワンド、リング 

盗めるお宝 

ガントレツト、ヘルメツト 


盗めるお宝 

スペルターニングリング、ティアラ 


名前 

ガーゴイル 

経験値（得点） 

2000 

お金 

金貨 x 3 • 銀100袋、金貨 x 3 • 銀貨 x 3 

得点アイテム 

本日、彫刻、ダイヤモンド 

魔法 • 攻撃アイテム 

リング、ワンド、スクロール 

盗めるお宝 

オーブ、イヤリング 





キメラ 


名前 

キメラ 

経験値（得点） 

55000 

お金 

銀貨 x 3 •金貨 x 3、銀10袋 x 5 . 銀100袋 x 

8、金10袋 x 3 •銀100袋 

得点アイテム 

ルビー、エメラルド、香水、アクアマリン 

魔法 • 攻撃アイテム 

シルパーダガー、シルパーアロー、大オイル 

盗めるお宝 

( 雷の剣、スタッフオブスネイク 





何種類かの生物を合成して創られ 

た、合成獣。その姿は非常に特殊な A 
もので、 3 つの頭(山羊' ライオン ' A 
ドラゴン)を持ち、ライオンの前半 
身と山羊の後半身、ドラゴンの翼を 
持つ。そして、尻尾は蛇となっていか 
る。全長は約 15 フィ|卜(約咖圓) 1 «>- 
ほどあり、その巨体ゆえに力も強く. 
凄まじい破壊力を持っている。性格 
は非常に狂暴で、攻撃的である。^ 

多くのキメラは高位の魔法使いに d 
よって' ガ—ディアン(守護者)と 
して創られることが多い。重要な場 
所や財宝、魔法使い自身などを守っ 
ているのである。まれに野生化する 
キメラもいる。その場合' 生息地域 ： j 
は特に決まっておらず、山岳地帯や'か 
洞窟などに住み着いている。だが魔み 
法的な生物なので、繁殖能力はなく# 
群れをなしていることはまずない。$ 

攻撃は主に、前足の鋭い爪による A 
引っ搔きと、山羊の角による体当た~ 
〇である。また、高く飛び上がり、 
上空から突撃を仕掛けてくることも^ 
ある。 

しかし、も0とも危険なのは、ド 
ラゴンの頭から吐き出される、炎の， 
ドラゴンプレスだろ 50 その威力は$ 
本物のドラゴンと比べれば小さいほ》 
うだが' 冒険者の I 人ぐらいを焼キ 
殺すには十分な火力である。このブ& 
レスを止めるには' ドラゴンの首を# 
落とすしか方法はない。だが' 首| ~ 
つ落としたからといつて' 油断して1 
はならない。残りの首を落とさない A 
かぎり' 戦いは続くだろ-つ。 








才—ガは人間と同じような二足歩 

行の生物なのだが、決定的な違いと 
して、体の大きさがある。才—ガの 
■平均的な身長は' 8 〜 10フィ— 卜 
(約猢〜 300 则)と言われている。そ 
のため筋力が驚くほど強く、人間の 
頭ほどある石でさえも小石のよ-つに 
扱う。 

知能は低いのだが、性格は非常に 
一残忍で狂暴である。また、才—ガは 
群れていることは少ないが、ゴフ 1 J 
ンなどを従属させていることもある。 
小さな徒党の U — ダ—であることが 
一多い。彼らは人間を食するらしく、 
{村や街を襲-つことがよくある。 

有名な才—ガとしては、アインス 
ンの街で暴れ回つた「オーガマスタ 
■—プラザ— ズ」がいる。 二人兄弟の 
オーガなのだが、弟は非常に好戦的 
で、先頭を切つて戦うよ~つな性格。 


兄のほ a もやはり好戦的なのだが、 
弟が不利になるまでは出てこないら 
しぃ。 

この兄弟がそろ|つと非常に危険で 
あり、戦い憤れた冒険者でも手に負 
えないと言われるほどである。力任 
せの連携攻撃に対しては、1人で対 
処できる代物ではないだろ I つ。2 匹 
が I 緒にいるときよりも、1匹でい 
るところで決着をつけたいものであ 
る0 
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財宝などを冒険者や侵入者たちか 

ら守るために、高位の魔法使いによ 

って創られた、エンチヤンテッドモ 

ンスター(創造生物)。外見はその 

製作者によって個性が出るのだが、 

I 般的には悪魔のような姿をしてい 

ることが多い。角と牙が生えた頭部 

と、鋭い爪を持つ両腕。そして、背 

中には蝙蝠状の翼が生えている。 

普段は石像のよ|つに動かず、財宝 

や重要な部屋の前にズッシリと構え 

.ているが、ある I 定の範囲に侵入者 

が近づくと突如動きだし' 襲いかか 

るよラになつている。翼を使って移 
動し、両手の爪、牙での嚙みつきな 
どが主な攻擊手段。最初の奇襲で嚙 
みつきを狙ってくるので、十分に注 
意しよ-つ。 

ガ—ゴイルは特殊な魔法で創られ 
てお〇、魔法、もしくは魔法の武器 
による攻擊しか受け付けない。これ 
に該当する能力' 武器を所持してい 


ない場合には、素早く逃げるか、近 

寄らないのが得策だろ5。 

このモンスタ—は必ず重要な場所 

を守っているので' 近くには財宝か 

それに値するなにかがあるはずだ。 















































































お金 

得点アイテム_ 

魔法 • 攻撃アイテム 
盗めるお宝 


名前 

グール 

経験値（得点） 

600 

お金 

銀10袋、金貨 x 1 

得点アイテム 

オニキス、ガーネット 

魔法 • 攻撃アイテム 

八ンマー、スクロール 

盗めるお宝 

オーブ、金〗0袋 


名前_ 

経験値（得点） 






名前 

コボルド 

経験値（得点） 

300 

お金 

銀貨 x 1•銀貨 X 2 

得点アイテム 

なし 

魔法 • 攻撃アイテム 

なし 

盗めるお宝 

ダガー、シルパーダガー 



し 


1/ 


醜悪で危険なアンデッドモンスタ 
I 、グ—ルは、元は人間であるが、 
目につく生物すべてに攻撃を加える。 
Y その対象が人であつてもなくても彼 
らにとつてはど-つでもいいことだ。 

この不死の怪物の攻撃を受けると' 
ーエルフ以外の者は体が麻痺してしま 
こつ。戦闘中に身動きでぎなくなつて 
，しまラと続けてダメ—ジを受ける可 
|能性が高いので非常に危険だ。 

マヒ性を持つたグ—ルの打撃を逃 
一れるために間合いを離して戦おうと 
一すると' 今度は銳い跳躍能力に驚か 
一されることになる。距離をとつて正 
|面から斬りつけよ5とすると、即座 
，に小ジャンプ攻撃^みに跳びかかつ 
一てくるのだ。 

剣を使いこなしているフアィタ— 
，のように、体の前面を広くカパ—し 
ている者は臆すこともないが、狭い 


J 
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アーケ I ドゲーム 「 DSD® 夕 
ワーオプドゥ—ム」では、ザ n 中の 
ザコでありながら決して侮ることの 
>できない名ザ n 敵を演じ、今作「□ 
SD® シャドーオ—パ I ミス 
タラ」では、プレイヤーキヤラに対 
一しておしりを卯いてみせたり狀えた 
てた〇と' 愛敬を振りま<可愛げの 
_あるザ n 敵として地位を確立してい 

-る〇 

ゲ—ム中での基本的な行動パタ— 

ンはゴブリンのそれに近く'複数で 
一 出現しては近づいてきて短剣で攻撃 
してくる者、その背後、冒険者の手 

一の届かない離れた場所からダガ—や 

i オイルを投げつけてくる者、すぐに 

一背後へ回0込もラとする者の3タイ 

〔プに分別できる。 

なにせ複数で周囲をちよこまかと 

動き回るので惑わされがちだが、な 

，るべくまとめるようにして闘えば、 

かなり戦況を把握しやすくなるはず 


範囲しか攻撃でさないクレリックや.丨 
ドヮ—フは、慎重に対処すべきだ。^ 

〃背後へ回りたがる性質をもつ ,( 0こ / 
れがグ I ル対策のキ—ポイントであ^; 』\ 
ろぅ。 
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小柄でゥロ n を持った邪悪な犬人 
間' とい0た風体のコボルドも、下 
等な亜人種のご多分に漏れず地下に 
樓む。その皮虜は土色をしており、 
暗い場所での活動に適応するため' 
インフラビジヨンの能力を持つに至 
つている。インフラビジヨンとは赤 
外線視覚のことで、熱をもつたもの 

は赤く、逆に冷めたものは青く見え 

る。 n ボルドはこの視覚で90フイ— 

卜(約27メートル)先までを見るこ 
とができるのだ。 



蝙蝠状の羽を持つ、巨大なトカゲ 
に似たドラゴン種。頭部には角、口 
には鋭い牙があり、体全体は硬いゥ 
口 n で覆われている。ドラゴンは古 
くから地上に存在する撞族で、地上 
ではかな〇の力を持ち、恐れられて 
いる。この生物は何種類か存在して 
おり、体色、生息地、攻擊方法など 
に多少の違いがある。彼らは非常に 
長寿な生物で、何百年も何千年も生 
きる。体の大きさは、その年齢で異 
な〇、数百年ほどの若いドラゴンは 
スモ—ル、何千年と生キ j たドラゴン 
はヒユージドラゴンと呼ばれる。 

ドラゴンは肉食であり、そのほと 
んどが人間を食すよラである。その 
ため非常に攻擊的で、人間が近づけ 
ば襲いかかつてくるだろ-つ。 

エルフの森に生息しているドラゴ 
ンは、ウロコの色が緑色なのでグリ 
—ンドラゴンと思われる。体はそれ 
ほど大4 TJ くないので、まだ若いスモ 


—ルドラゴンであろ-つ。グリ—ンド 
ラゴンは森などの木々が生い茂つた 
場所を好み、そこに一匹で住み着く 
ことが多い。知能はそれほど高くな 
く、人間との会話はできないよろで 
ある。攻擊方法は主に、鋭い爪を使 
つた引〇搔きである。また' 高く飛 
び上が0て、上空から急降下して< 
ることもある。 

グリ—ンドラゴンの吐くブレスは 
ポイズンプレスと呼ばれ、毒霧を雲 
状に撒き散らすものになつている。 
この毒霧を浴びてしま5と体が麻痺 
してしまい、自由が効かな<なつて 
しま-つ。 







































































































名前 

ジャイアントスコービオン 

経験値（得点） 

100 

お金 

なし 

得点アイテム 

なし 

魔法•攻撃アイテム 

なし 

盗めるお宝 

なし 




名前 

シャドーエルフワイパーン 

経験値（得点） 

500 

お金 

銀10袋 • 金貨 x 2 

得点アイテム 

ガーネット、アクアマ1»ン 

魔法 • 攻撃アイテム 

アロー、フアイヤーア a —、ロッド、リング 

盗めるお宝 

シルパーアロー、マジカル八ット 


な冷か 

Ip 


^ V '^ J=::rv " 

シャドーエルフ 


名前 

シャドーエルフ剣•弓•槍 

経験値（得点） 

1000 

お金 

銀10袋•金貨 X 】 

得点アイテム 

琥珀、アクアマリン、ダイヤモンド 

魔法•攻撃アイテム 

ダガー、シルバーダガー、八ンマー 

盗めるお宝 

金貨 X 丨、サークレット 


y 
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剣と魔法の世界' ことにフアンタ 
ジーロールプレイングゲ—ムと呼ば 
れるジャンルの中で、最もメジャ— 
なモンスタ—といえば……ドラゴン 
と' このゴプリンであろ-つ。 

ゴプ U ンは小柄な2足歩行型生物 
で、淡い土色の肌と醜悪な頭部を持 
つた人間に似た外見をしている。赤 
く輝く目を持ち'90フイ—卜(約27 
メ—トル)まで有効なインフラビガ 
ヨン(赤外線視覚)を備えている。 

身体的特徴からも分かるように' 
彼らは地下に棲む。そのため、太陽 
の光が十分に降り注ぐ場所(地上だ 
けとは限らない)では、その能力を 
完全に発揮することがでキ J ない。 

しかし' そちそも強力な種族では 
ないため、並の冒険者であればゴプ 
リン程度にてこずるごとはないはず 
だ。もし少数のゴブリン相手に苦戦 


するよ5であれば、早めに冒険者稼 
業に見切りをつけるべきだろ5。 

戦闘になつた場合、ゴブリンたち 
は意外にも見事な連携でもつて冒険 
者に襲いかかる。 

まずは手 ( Z した小斧(八ンドアツ 
クス)で直接攻撃にくる者。そして 
影に隠れるよラに' その奥から石、 
火？^ン等を投げつけてくる者。特 
に CU 番目の少し離れた所から物を投 
けて<る奴に注意した S 。 なかには 
これらのどさくさに紛れて背後へ回 
り込もうとする者もある。これはゴ 
プリンとい_つ下等な種族を考えた場 
合、至極当然な行動であるといえる ■ 

冒険す者には、ゴブリンたちの下 
衆な行動に腹を立てて理性を失わな 
ぃでぃて<れるょぅ、願ぃた1\。 





エルフという種族が、繊細で陽気、 
3ときには世間に対して無関心なニユ 
0 I トラルな存在であるのに対し'シ 
^ャドーエルフは陰質で邪悪な、地下 
#の世界に棲むカオティックな存在だ。 
^ 基本的な能力、つまり剣術などに 
|長ける I 方で魔法を使ラこともでき 
^るとい5、強力な特徴はエルフとほ 
<ぼ似通つているといつていい。「熱 
#を見る」ことのできるインフラビジ 
《ョン能力等も備えており、非常に知 
M 性の高い' 地上に棲む人々にとつて 
W は大変危険な者達である。 

Y 「 DSD ® シャド—ォ—パ I 
#ミスタラ」の世界にいるシャド IH 
§ルフは' シミタ—等の曲刀を装備し 

h た接近戦を好むタイプと、複数で陣 

W 形を組み' 槍や弓矢で攻撃してくる 
A 遠距離支援タイプ、さらにはマジッ 

W クユーザ—と同種の呪文を放つてく 
|る魔法使いタイプの3種に大別して 
0分析することが可能だ。 
f 剣で攻擊してく f イプは' その 
令皮膚の色から得られる特殊能力を駆 


使して、目の前から忽然と姿を消す。 
そして上空から不意を突いた降下攻 
擊を仕掛けてくるのだ。この闇に溶 
け込む能力は、地下世界へと探検に 
出かける者にとつては驚異であろう。 

槍や弓を使-つタイプの者は、手に 
した武器を放つや身の安全を確保す 
るため、すかさず姿をくらます。 

彼らは' とくに地下世界以外にも 
その強大な帝国を築くことがあると 
い-つ。アエングモアの森でよく見か 
けられる シャ K — エルフは' よく 統 
率され ており、 あきらかに強力な支 
配者(指導者)の元で大軍団を形成 
しているものと思われる。 

そもそも、たとえそれが深い大森 

林の中であつても' 滅多に姿を現さ 

ない彼らをよく目擊すること自体が、 
何か大キ J な災厄の前兆なのかもしれ 

ない0 


主に砂漠、山岳、廃墟などに生息 
する巨大なサソリ。この巨大なサソ： 
リは非常に獰猛で、動くもの(生 
物)が近づくと見境いなく攻擊をし 
■かけてくる。 

群れて行動することはあまりない 
が、 I 力所にまとまつて生息して IV . 
ることが多い。マンス n — ピオンな 
どがいれば、近くには必ず生息して 
いる。 












































































































スケルドノ 


名前_ 

経験値（得点） 

お金 

得点アイテム_ 

魔法 • 攻撃アイテム 
盗めるお宝 






名前 

スケルトン 

経験値（得点） 

600 

お金 

なし 

得点アイテム 

なし 

魔法 • 攻撃アイテム 

なし 

盗めるお宝 

なし 



名前 

テルエレロン 

経験値（得点） 

55000 

ぉ舍 

金貨 x 3 • 銀貨 x 3、銀1嘰 x 5 • 銀100袋 x 2、 
金10袋 x 3、金100袋 

得点アイテム 

ルビー、エメラルド、香水、アクアマリン 

魔法•攻撃アイテム 

ロッド、ワンド、リング 

盗めるお宝 

ツー八ンデットソード、ホーリネスリング 




「 DSD ❹シャド—才—パ I ミ 
スタラ」のスト—リ—の中で、冒険 
者 I 行の乗った飛行船をシャド—エ 
ルフ軍団が急襲するシーンがある。 

このシーンでシャド—エルフたち 
は' ワイパーン(前肢の無い、毒針 
を備えたドラゴン' といった外見の 

生物。知能は低<、ブレスは吐けな 

い)を数十体も従えてこれを乗りこ 

なし、完全な一つの軍団と成してい 
る。これは周囲の国々に対して脅威 
をあたえるのに十分な、立派な空の 
軍隊といえるだろ5。 

^ この軍団の長がテルアリンである 

f 事実を考えるならば、彼がシン直属 

の四天王である点も踏まえて考慮し 

たとキ J 、 そこで初めて' 我々は女王 

シンの軍団の強大さを窺い知ること 

になる。 

四天王であ〇ながら飛行船急襲を 

直々に指揮しているテルアリンは、 




魔法によ〇、偽りの生命を宿した 

白骨死体。このスケルトンはアンデ 

ツトモンスタ—であり、主に墓地や 

洞窟などの朽ち果てた場所に出現す 

る。アニメィトデットの呪文により 

作〇出されるので、邪悪な M •ユ— 

ザ—やクレリックの護衛としてつい 

ている場合がある。また、罠として 

使われる場合もあり、侵入者などが 

一定範囲に近づくと' 地面から這い 

出てきて襲いかかるのである。 

アニメィトデットの触媒とし r 使 

われる死体は、主に戦場で倒れた戦 

士が多い。ほとんどが剣や盾、鎧な 

どを身につけたままなので、復活さ 

せたときに即戦力となるからだろう。 

攻擊目標を見つけたスケルトンは、 

容赦なく襲いかかってくる。移動速 

度は遅い CD だが、確実に目標に近づ 

き、武器で攻擊してくるだろ5。た 
とえ攻擊範囲外としても、飛び掛か 
つて攻擊することもある。まれに、 


生前の能力に影響している場合もあ 




























































































名前 

エザーホーデン 

経験値（得点） 

80000 

お金 

金貨 X 3 •銀貨 X 3、 銀10袋 x 5、銀100袋 
X 2、 金10袋 x 3、銀100袋 

得点アイテム 

ルビー、エメラルド、香水、アクアマリン 

魔法•攻撃アイテム 

リング、ワンド、スクロール、シルパーダ 
•ガー、シルパーアロー 

盗めるお宝 

秘密 






















Qao © シヤド—才 I パ i スタ スぺクタ—マスタ— H ザ—ホ—デン' 


ラの最終的な敵であり、巨大かつ邪 
悪な存在。さまざまなモンスターに 
命じて、地上を支配しよ-つともくろ 
んでいる。 

かつて、ダロキン市へ ヒユー マノ 
イドの侵攻をおこなつたデイモスは、 
シンの先兵にすぎなかつた。シンは 
グラントリ公国を支配し、デイモス 
を通じてダロキンを支配するのが目 
的であつた。しかし、デイモスが倒 
された今、シンはこれらの土地を罰 
し、壊滅させることを企んでいる。 

シンは普段はソ—ザレスとしての 
実体を持ち、人間の若い女の姿をし 
ている。さまざまな魔法を使-つと考 
えられているが、その詳細は明らか 
になつていない。 

シンは、実行部隊であるテル7 u 
ン、強力なアンデッドモンスタ—' 


凶悪なダ—クウォ IU ア I 、参謀役 
のナグパとい-つ四天王を従えている。 
さらに配下には、オーガ、ゴブリン 
などさまざまなモンスタ—が大置に 
存在し、 I 大勢力を築いている。 

シンの本拠地は、空中を移動する 
浮遊城である。この最上階に住みつ 
いているらしい。もとの姿は、暗黒 
地竜であ〇、邪悪で s 君、最強のレ 
ッドドラゴンである。通常はソ—サ 
レスの姿をしているが、冒険者が最 
上階にたど〇ついたとキ J 、 ドラゴン 
としての正体を現して迎え撃つ。 

その姿は、巨大な角を持つ怪異な 
ドラゴンであり、額には宝石が埋め 
こまれている。攻擊方法はドラゴン 
と同様だが、空中から燃える火の玉 
を降らせてくるのが特徴である。 

シンは、魔人を復活させ、全世界 


を破壊すると共に我がものにしよう 
と企んでいる。その試みは' 今まさ 
に成就しよ d としている。冒険者は 
なんとしてでもシンを倒し、その企 
みを阻むことが課せられた使命であ 
る. 0 



木で作られた、荷物運搬用の台車。 
機械などが発達していないこの世界 
では、非常に一般的な道具であるが、 
意外と手間が掛かるので高価な代物 
となつている。馬や牛などの家畜が 
引くのがほとんどだが、人力でも十 
分に役に立つ。 

ゴブリンにこれを作るほどの能力 
があるかは不明だが、台車を引くゴ 
ブリンが目擊されている。 


女王シン。この恐るべき暗黒地竜 
の下には四天王と呼ばれる強力なモ 
ンスタ—'あるいは剣士、術の使い 
手たちがいる。その四天王の一人が、 
スぺクタ—マスタ—エザ—ホ—デ 
ンだ。 

そもそもスぺクタ—とい I つものは、 
アンデットの中でも最も強力なモン 
スタ—の I 種で、出会うだけでも相 
当な不幸だ。 

スぺクタ I はグ I ルやスケルトン、 
ワイトなどのような固体としての体 
は持たず、流れる気体のよ -5 な、つ 
かみどころのない姿をしていること 
が多い0 






の効果ももたらさない。魔法の武器 
でなければ傷つけられないのだ。 

そのスぺクタ—の「マスタ I 」を 
名乗るだけあって' エザ—ホ—デン 
は強力な攻撃を仕掛けてくる。ただ 
し、やや電撃には弱いよラだ。 























































































名前 

ナグパ〜 

経験値（得点） 

10000 

お金 

銀10袋、金10袋、銀】00袋、金100袋 

得点アイテム 

本 A 、 本日、本(^ダイヤモンド 

魔法 • 攻撃アイテム 

リング、ワンド、 S - ヒー リング ポーション、ス 
クロール、イヤリング、ネック“ ス 

盗めるお宝 

スタッフオブエレメント、メダル 



名前 

デイスフレツサービースト 

経験値（得点） 

40000 

お金 

銀貨 x 5 •銀10袋、銀貨 X 5 • 

銀10袋 x E 、 金貨 x 5< 金10袋 

得点アイテム 

アクアマリン、エメラルド、本 C 


大オイル、スピードブーツ、ア 

魔法•攻撃アイテム 

ロー、タルパーアロー 、 D . ビ 
ーストの眼 

盗めるお宝 

スピ-ドアップボ-シヨン、 D •ビ-ストの皮 

秘密のお宝 

D • ビーストの皮 





名前 

タークウォー リア 

経験値（得点） 

15000 

お金 

銀貨 X 5 •銀]0袋、銀〗0袋 X 2、 金貨 X 3 
•銀〗0袋 

得点アイテム 

アクアマリン、オパール 

魔法 • 攻撃アイテム 

ワンド、リング 

盗めるお宝 

ガントレツト、ブレスレツト 


名前 

ダークウォーリア]! 

経験値（得点） 

90000 

お金 

金貨 X 3 •銀貨 X 3、 銀10袋5、金100袋 

E 、 金10袋3、銀 1 D 0 袋 

得点アイテム 

ルビー、エメラルド、香水、アクアマリン 

魔法 • 攻撃アイテム 

スクロール、 ij ング、ワンド、大オイル、 
シルパーダガー、シルパーアロー 

盗めるお宝 

モーニングスター、パワーアップポーシヨン 




邪悪なる召喚師、ナグパによつて 
異世界から呼び出された生命体、ダ 
I クウォ—リア族。身長は約12フィ 
—卜(約 360 §) ぼどあ〇、筋肉 
質な体格をしている。悪魔的な外見 
をして おり、 頭部と背中には 4 本の 
角、口元には無数の牙が生えている。 

知能はあまり高<な<、非常に凶 
暴な性格をしている。 I 度暴れだし 
たら歯止めが効かず、呼び出したナ 
グパでさえち止めることはで吉ない 
よ-つである。 

ダ—クウォ—リアは数種類存在し 
ているらしく、それぞれで攻擊方法 
が異な0てくる。現在では、電撃を 
操るものと、暗黒魔法らしきものを 
使 I つ、2種類が確認されている。こ 
れら電擊や暗黒魔法は強力で' 非常 
に厄介である。だが攻擊はこれだけ 
ではなく、巨体に見合うだけのパワ 
I での体当たりや、殴りかかつてく 
ることも多い。また、武器を手にし 
ている場合もあり(10フイートを超 







サ 

7 

r< 




外見は B フィ—卜(約 CVJ 40 cm ) 
以上はあろ5かと思える、巨大な黒 
い豹なのだ^足は B 本あ〇、肩か 

らは2本の長い触手のよ i つなものが 

生えている。 

D . ビ—ス K の皮 li は特殊な作り 

になつてお〇、光を屈折させるよ-つ 

になつている a この光の屈折のため、 

□.ビ—ストの体から3フィ—卜 

(約 900 離れた位置に、幻影のよ 

.〇にもう一つの体が映し出される。 

この幻影は攻撃力こそないが、見分 

けるのは非常に困難である。 D •ビ 
—ストと戦-つ場合には、幻影を見抜 
，く力が必要だろラ。 

知能は意外と高く'非常に獰猛で 

，ある。人阖なども食すので、冒険者 

が近づけば、即座に襲： S かかるだろ 
,5。攻^！手段は、•主に肩かち生えた 
2本必触手である。この触手の先端 


は角のよ〇に鋭く尖つてお〇、それ1§ 

を自由にしならせて攻擊してくる。 
触手は見た目以上に長く、10〜圯フ州 

ィ I 卜.：(的300〜 36 Q cra y はあ 

るので、離れていても攻擊をくら5 

可能性は十分にある。近づいた場合 

には、強靱な顎を使つて嚙み付キしを 

行5こともある。この嚙み付キ J は非 

常に強力なので、注意してほし.1\。 

D . ビ—ストの皮で外套を作れば、 

D •クロ—クになる。この外套を身 

につけた者は、同じよラに離れた位 

置に姿が映るため、飛び道具による 
攻擊甘受け付けないようである。 1 f : - 
ひとも手に入れたい I 品である。 




八ゲタカの頭をもち、干からびた 
老人のよ5な外見のモンスターの種 
族である。体力はあまりな IV が、非 
常に II く、魔法的な生物として知ら 
れている。 

本来は廃墟や荒れ地に住み、めつ 
たに目擊されることはない。だが' 
DSD © では、シンの側近であり、 
四天王の I 人として暗躍している。 
魔法を駆使でき、知能が高いとい5 
点からみて' 四天王の中でも参謀と 
しての役割を果たしているのは間違 
いないと思われる。 

さまざまなモンスターを召喚して、 
みずからは直接戦闘に加わらないの 
が、ナグパの戦闘方法。ブラックド 
ラゴン、マンティゴアなどを従えて 
おり、自分は逃げ回りながらラィト 
ニングボル X の呪文などで後追い攻 
擊をかける。 H ザ I ホーデン'. ダ！ 
クウォ—リアなども召喚して配下に 
していると想定される。 

召喚獣とまともに戦うと、ナグパ 
にわた〇合-つのは非常に困難。幸い、 
接近戦闘能力が低く、防御力も弱い。 
魔法などでいかに逃げ回るナグパに 
直接攻撃できるかがポイントになつ 


て < る。 
































































































名前 

ノール（斧） 

経験値（得点） 

500 

お金 

銀貨 x 1 . 銀貨乂3 

得点アイテム 

¥ノウ、オニキス 

魔法 .攻撃アイテ厶 

なし 

盗めるお宝 

オイル、パトルアツクズ 


名前 

ノール(弓） '： 

経験値（得点） 

500 

お金 

銀貨 XI •銀貨 xg 

得点アイテム 

メノウ;オニキス 

魔法 • 攻撃アイテム 

ア□一 

盗めるお宝 

アロー、シルパ；ーア〇- 



名前 

八ーピー 

経験値（得点） 

10000 

お金 

銀貨 X 5 •銀10袋、銀10袋2、金貨 X 3 •銀 

10袋 

得点アイテム 

オパール、アクアマリン 

魔法 • 攻撃アイテム 

アロー、ダガー、ヒー D ングボーシヨン 

盗めるお宝 

スピードプーツ、鍵 



1 著 冬冬 备 冬 备 冬冬 


n 

H 


S 主に湿気■のある川.•沼地に生息す 
る' 人型爬虫類。短1\しっぽと長い 
足を持ち、頭部と腕にぎざぎざとし.』 
た亡さか状のもの— X ている。 

'-.- 先ひてい集団行動しており、歩く 
ときは直立歩行で、人間のように手 
を使うことも可能。畏(,\+11つ又の槍 
を器用に扱い;'''武器として扱ラこと 
がで$る。一般に知能が高く、笑う 
なでの感情表現もできる。槍の他、 
オイル袋などの道具を使うことも目 
擊されている。 

また、カメレオンのように体色を 
変化させる能力がある。このため、 
保護色とな D 姿奄見失うことがある。 
毒ガスを体处表面から躓き出すこと 
もあ oa 好戦的で危険な相手だ。 

戦5場合は、長い槍の外側から戦 
わねばならない。. U ! チのない武器 
.しかない場合は、ジャンプ攻撃を誘 
: 〇 r 後ろに回 D '- 込むのが安全な戦い 
方。槍を使いながらカウンタ—攻擊 
などで戦う場合は、投げつげて<る， 
オイル袋に注意せねばならない。生 
身の生物ゆえ、魔法に耐性はな 
魔法が使えればそれに3したこ- M は 
な4 :.、 .... 


知崩は決して低くなく、彼女たち 

み e なりの文化や習慣を持つている。ま 

た、狩りなどに武器を持つて戦ラこ 
ともあるらレ<、.棍棒を持つて戦〇 
八—ピーは確認されている。 



て弱らせる。また' 羽を飛ばして攻 
撃してくることも確認されているの 
で、離れていても十分に注意してほ 


fu 



八イェナに似た頭部を持つ人間型 

種族であるノ—ル。彼らは低いなが 

らも知性をもち、道具を使用するこ 

とが可能だ。 

このゲ—厶に登場するノ—ルも、 

八ルパート(長柄の斧搶武器)と弓 

矢を巧みに使いこなしている。 

元来、強い力をちつノ—ルである 

.が、仕事を嫌い、弱い者いじめを好 

み' 盗みを働くというその行動パタ 

—ンからも窺えるよラに、冨険者に 

対して真正面から襲いかかるよ-つな 

選択はあまりしない。 

戦闘に際しては、相手との距離を 

と0、にじ0寄〇、使用している武 

器のリ—チぎり WO 、 最先端部分で 

斬りつけよ-つとする。そして(冒険 

者が)背を向ければ勇んで駆け寄る。 

このため'攻撃射程の短い者は、リ 

—チ負けいよ〇注意すべ吉だ。 

当然前後挟み打ちにならぬよ3、 


て < る。 

弓{ボウ)を手にしたノ—ルはそ 

れほど危険ではない。近づければ矢 

は放てないからだ。 


# 気に斬り込む等の対処が必要となつ 
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ブラックドラゴン 





名前 

ブラックドラゴン 

経験値（得点） 

50000 

お金 

銀貨 x 5 • 銀10袋、銀貨 x 3 • 金貨 x 3、 

銀100袋、金10袋 

得点アイテム 

ルビー、エメラルド、香水、アクアマリン 

魔法 • 攻撃アイテム 

ブレスレット、アンクレツト、リング 

盗めるお宝 

なし 

秘密のお宝 

ドラゴンの鱗 




名前 

ビホルダー 

経験値（得点） 

85000 

お金 

銀貨 x 5 • 銀10袋、銀貨 x 5 * 銀10袋 x 2、 
金貨 X 5 

得点アイテム 

オパール、本巳 

魔法 • 攻撃アイテム 

ロッド、ワンド、ブローチ 

盗めるお宝 

ネックレス、スペルターニングリング 

秘密のお宝 

ビホルダーの眼 



この世界において、最古の種族に 
入るド a ゴン種。その外見は非常に 
恐ろし1\.#ので、蝙幅状の羽を持0 
た、巨大なトカゲである。身体全体 
は硬いゥロコで覆われており、普通 
の剣などでは、とても貫くことはで 
きないだろう。このドラゴンのウロ 
n は、加工すれば強力な盾とし r - 使 
- つことができるらしい。どんな熱に 
も耐えると言-つが、定かではない。 

ブラックドラゴンは、沼や湿地帯 
を好んで棲むドラゴンであるが、ま 

れに山岳地域などでも発見されるこ 

とがある。その性格は非常に狂暴で、 

人間などを見つければ即座に攻撃し、 

殺して食そうとするだろ - つ。 

普段は地上を歩いて移動するのだ， 

が、戦闘時には翼を使って飛行する 

ことが多い。スピ—ドはその巨体 C 
似合わず、意外と俊敏である。攻撃 
は主に、空中から爪を使って攻撃し 
て< る。 

ブラック K ラゴンのブレズは、ア 
> シッド(酸)プレスである。強酸を 
I 直線に吹き掛けてくるのだ。この 
ブ - b スを浴びたものは強烈な痛みの 
ため、—時的に行動不能にお - a ' いる。 






厚い皮廣に覆われた、直径4フィ 
I 卜(約 gcfn ) ほどの大きざはある 
巨大な—。この球体の頂部には10 
本の突起が生えており、それぞれの 
先端には目がついている。球体の正 
面にち巨大な主眼があり、その下に 
はどんなものでも嚙み砕きそ|つな、 
鋭い歯を持った大きな口がついてい 
る。 

ビホルダーの体は魔法的な力で浮 
いており、これを使つてゆつく〇と 
移動する。頂部の10本の小眼は、そ 
れぞれ違った魔法の力を持っており、 
獲物を浦ら-又るために巧みに使う。 
主な使用魔法は、スリ—プ、フレツ： 
シユトゥスト—ン、コ—ズシリアス 
ワンズなどだ。正面の主眼からはア 
ンチマジックレイ(対魔法光線)が 
放射されており、この視界の中では 
すべての魔法が効力を失つてしまう。 


。冒険者が呪文を唱えよ-つとすればそ 

■ちらを向き、消そ|つとするだろ5。 
この効果はビホルダ—ち例外ではな 
<、主眼が開いていると' 小眼から 
放たれる魔法も消してしまう。よつ 
て小眼の魔法を使用するときは、主 
眼を閉じてアンチマジックレイの放 
射を押さえている。 

ビホルダ—は非常に知的な生物で 
あり、人間を捕まえて食することも 
あるとい|つ。熟練の冒険者でち I 目 
を置く生物なので' 戦-つときは十分 
な対策を用意しておこ5。 



体長約 1 フィ|卜(約 30 §)ほど 
の、巨大なカブト虫。それほど攻撃 
的な昆虫ではないのだが、動物の体 
温や光を感知すると I 直線に飛び込 
んで<る。攻撃を行-つと杏は飛び回 
つているので' 姿勢を低くして患を 
潜めていれば、や〇過ごすこともで 
ぎる。 
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経! 

お: 

盗 I 


名前 

フロストサラマンダー 

経験値（得点） 

70000 

お金 

金貨 X 3、 銀10袋 x 5、銀■袋 X 2、 金10袋 

3、銀100袋 

得点アイテム 

ルビー、エメラルド、香水、アクアマリン 

魔法•攻_アイテム 

U ング、ワンド、シルバーダガー、シルパーアロー 

盗めるお宝 

秘密 















名前 

フレイムサラマンダー 

経験値（得点） 

70000 

お金 

銀貨 x 3 .金貨 X 3、 銀〗0袋 X 5、 銀100袋 X 2、 
金10袋 x 3、銀〗00袋 

得点アイテム 

ルビー、エメラルド、香水、アクアマリン - 

魔法 • 攻撃アイテム 

リング、勺ンド、ファイヤーアロー、大オイル、 

イフリートボトル 

盗めるお宝 

秘密 
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サラマンダ—はエレメンタルプレ 
—ン(精霊界)で生まれた、精霊獣 
である。故郷の H レメンタルプレ— 
ンでは I 般的なモンスターなのだが、 
地- H ®; では非常に珍しい存在である。 
フレイムサラ^-、 i ダーは火のプレー 
ンかち' フロストサラマンダ—は地 
のブレ—ンから現れる。 

フレイム、フロストともに巨大な 
トカゲのよ-つな外見をしているのだ 
が、この2種は天敵同士であり、決 
して同じ場所には存在しない。同じ 
場所に出くわせば、即座に襲いかか 
るだろ一つ。 

フレイムサラマンダ—は地上では 
高熱源のある場所を好み、活火山な 
どの近くに生息する。火や熱などに 
は完全に耐性を持ってお D ' 魔法も 
その例外ではない。フレイムサラマ 
ンダ—は体から常に高熱を発してお 



〇、近づ<だけで火傷をしてしまう。 
读た、火を自在に操る力をもってお 
0'冒険者を焼き殺そ-っとするだろ 
そ ー フ。しかし' 水や氷といったものに 
は非常に弱く'それに属する魔法や 
武器を持っていれば、恐れるほどで 
はない。 ；) 
フロストサラマンダーはフレイム 
とは逆に' 寒い場所を好む。雪山や， 
極寒の地' 氷の洞窟などである。氷 
と寒さといったものには完全に耐性 
を持6ており、魔法や武器もその例 
外ではない。知能は意外と高く、狂 
暴である。体からは常に強力な冷気 
を放つており、-生身の人間が近づけ 
ばなんらかの影 ii が現れるだろ5。 
氷や冷気を使つて攻撃することもあ 


り、注意しないと氷漢けにさ n てし 
ま-つ。やはり弱点もフレイムと正反 
対で、炎や熱といつたものには非常 
に弱く、それに属する魔法や武器は 
とても有効である。 





マンス n — ピオンはヒュ—マノイ 

ド型の上半身と、巨大なサソ U の下 

半身を持つ、恐るべき種族である。 

主な棲息地は砂漠だが、山岳などで 

も見られることがある。彼らは氏族 

単位で生活をしており、狩りなどは 

複数人で行ラこともある。 

知能は決して低<な<、彼らなり 

の文化などを持っている。レかし、 

非常に攻擊的な性格をしてお-0、他 

種族を醬戒し t : いる。もし冒険者な 

どが近づけば、会話する余地もなく 
攻撃をし！3けてくるだろう。 

彼らは、主に武器を持って戦~つ。 
使う武器はさまざまだが、特に巨大 
なポールゥエボンを好んで使〇よ-つ 

だ。また' まれに魔法を使える者も 

いるらし；；。使う魔法は、ライトニ 
ングボルトやフレッシュトゥスト— 
ンといつた攻撃魔法ばか〇だが' 非 
常にあなどれない相手である。攻撃 
は武器や魔法だけではなく、巨大な 
針のついた尾も使って<る。この尾 

には毒がついてお〇、 I 般人では即 

死、強靱な冒険者でも麻痺してしま 
5ほど強力である。 




一見すると、大型の犬にしか見え 
ないヘル八ウンドは、非常に危険な 
生物である。主な棲息地は' 活火山 
やマグマの煮え立つ洞窟といつた、 
高熱源のある場所を好む。また、高 
熱を好む他の生物(フレイムサラマ 
ンダ—など)と I 緒にいることも多 
い。そのため' 炎などの高熱に対し 
ては完全な耐性を持つており、それ 
に該当する魔法すらも意味をもたな 

この生物は非常に獰猛で' 轚戒心 
が強い。犬と同じよラにある一定の 
縄張りを持つており' その範囲に冒 
険者が近づ<と、攻撃をしかけてく 
る。攻_法は体を使つた体当たり 
や、鋭い牙を持つ口での嚙み付ぎで 
ある。また' 体内に炎を溜めている 
らしく、それ{プレス)を口から吹 

き出して攻撃してくることもある。 

攻撃の中で特に注意しなければな 
らないのが、体当たりとプレスだろ 
ラ。どちらも遠距離からしかけてく 
るので、離れてしまつたら要注意だ。 
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マンテイ：}ア 



名前 

マンテイコア ' 

経験値（得点） 

25000 

お金 

銀貨 x _5 • 銀10袋、銀貨 x 5 • 銀〗0袋 x 2、 
金貨 X 5 

得点アイテム 

アクアマリシ、才八ール、本日 

魔法•攻撃ァィテム 

盗めるお宝 

秘密のお宝 

マンテイ3アの皮 I 





名前 

リッチ 

経験値（得点） 

50000 

お金 

銀貨 X 5 •銀〗0袋、銀貨 X 3、 金貨 
X 3、 金 U 3 袋 X 3、 金100袋 

得点アイテム 

ルビー、エメラルド、香水、アクアマリン 

魔法•攻撃アイテム 

リング、ワンド、フレイム シール 
ド、アイスシールド 



名前 

レッドドラゴン 

経験値（得点） 

700000 

お金 

銀10袋 X 10、 銀〗〇〇袋 x 5、金10袋 X 10、 金 mo 袋 
x 5 

得点アイテム 

ルビー、エメラルド、香水、ダイヤモンド 

魔法 • 攻撃アイテム 

リング、ワンド、シルバーダガー、 S - ヒーリン 
グ ボー シヨン 

盗めるお宝 

秘密 

秘密のお宝 

ドラゴンの角 


かかか^^かかかか e ^ c ^ か^^かか^\かかかか^ A かかかかか^かかかか C 3^^3^ かかかか 




ラィオンの胴体に、大きく銳い牙' 
の生えた人間(多くは名人)の頭部 
がついているという奇怪/ CI : 姿のモン. t - 
スター、それがマンティコアだ。ま 
た堅い^ゥモリの翼と24本のトゲガ 
ついた尾も備えている。 

この怪物は、好物である人間を捕 
-& えて食すために' 構成して5る体 
の各部位を巧みに使用する。 

主な攻撃は、銳1\爪©.-0いた逞し 
い前肢によるひ0かさや、醜悪な頭 
部による嚙みつキ J 。 しか U ながら、 
これ6-の攻撃も不運な旅人などに傷 
を負わせるには.+分であるが、経験 
を獲んだ冒険者と対峙した際には、 
いささが力不足である。そのような 
状況に遭遇した場合、マン'チイコア 
は、その - g 体を使つた突進攻撃を多 
<しかけるようになる。見た目以上 
に素早く'また反応も早いため、接 


近する場合には盾を準備し r おくか 
事前に武器を振つてお<などの予備 
i が重要になつてくる。 

知能の高さにも注意が必要だ。待 
ち伏せ、不意打ち等をこ法なく愛し、 
打撃をあたえてダウンさせたからと 
いつて不用意に近づくと、突然体当 
たりされることもしばしばである。 

■尾についているトゲは、1度に6 
本発射されるが、これは盾やジャン 
プなどで回避することが可能だ。ち 
なみにこのトゲは一日に？本ずつ再 
び生えて < る。 

時折、翼を使つて無理に空へ舞い 
上がるが' そこからの急降下攻撃や 
押し演し(落下してくるだけ)は、 
落ちつけば楽に対処できる。大吉< 
動い乙かわすか、盾で防ぐのだ。 


チ 


y ッチの外見は、口—ブをまとつ 

たスケル1-ンにしか見えないが' 実 

は非常に恐ろし<、危険なアンデッ 

トモンスタ—である。 y ッチは非常 
一一高位(主に27〜36レベル)で、邪 
悪なマジックユ—ザーかクレリック 
が、特別な魔^によって蘇った姿な 
のである。普通、アンデットは死者 
が復活するものなのだが、邪悪な者 
は強大な力を獲るために、進んで U 
ツチ! c / cf ると言 - つ。 

アンデッドだが知能は恐ろしいほ 
ど高 <、残忍で計算高い。そして' 
生前と同じ cfea に魔法を使えるため、 
，非常に危険な存在である。知能が高 
いため、住居には鉄壁の防御を施し 
_てある。その強大な力ゆえに従えて 
いるモンスタ—も多く (シャド IH 
ルフなど)' アンデットモシスター 
のほとんどは彼の支配下にあるよ f つ 
だ。 

攻撃のほとんどは、高位の魔法で 
一ある。マジックューザーである場合 
は' F - ボ—ル、しボルトなどは当然 

のごと<使用し、強力なものになれ 

ば、メテオスト1ムも使5ことがあ 

る。また、：： VV チは体に触れるだけ 

で影響があり、接触した者は体力が 

奪われるぼか、麻痺までしてしま-つ。 


• J ッチはアンデットモンスタ—だ 
が、低レベルのクレリックの夕—ツ 

アンデットでは、夕—ンすることは 

できない。高レベルクしリックによ 
る夕—ンでも破壊はできず、追い払 
うのが限界である。また、3レべル 
以下の魔法には完全な耐性があり、 

M- ミサイルやしボルト、 F - ボールで 
は傷を付けることはでキ J ない。 

大樹要塞内にいる U ッチ*アイモ 
スは'生前は高位の M - ユ—ザ—と思 
われる。体にはフライ(飛行)の魔 
法をパ—マネント(永久化)してお 
り、常に浮きながら攻撃をしてくる。 
攻撃は主に杖だが、やはり魔法も多 
く使用して<る。最強呪文であるメ 
テオスト—ムも使えるので' 十分に 
注意してぼしい。また、テレポート 
(瞬間転移)を多用してくるので、 
正面から戦5のは難しいかもしれな 

リツチは非常に危険なモンス夂— 
である。このモンスタ—と戦う場合 
は、装備や魔法を十分を整えて、万 

全の体制で迎え撃つよ3にしたい。 



この世界において、最強の部類に 

入るドラゴン種。蝙螺状の翼を持つ 
巨大なトカゲのよ I つな外見をしてお 
り' 頭部には巨大な角、口には鋭い 
牙が生えている。ドラゴンは数種類 
存在しており、ウロコ状の皮«の色 
で区別できる。大きさにも違いがあ 
〇、スモ—ル、ラージ'ヒユ—ジと 
分けることができる。 

ドラゴンは群れで行動することは 
少な<、人里離れた洞窟などに一匹 
で棲むことを好む。彼らは非常に長 
寿な種族で、何百年、何千年と生き 
ている。そのため、中には知性的な 
ドラゴンも存在し、人間の言葉を話 
みすものもいる:' 0 -ドラゴンには特有の 
^習性があ〇-ノ財宝を集めることに異 
^ 常に執着する。財宝'§づく者に対 
《しては、容赦なく襲いかかるだろう。 
^長い歴史を持つドラゴンたちは' 若 
^い種族である人間たちを軽視してお 
| り、快く思っていない。見つけしだ 
^い、殺して食べてしまうのが普通で 
ふぁるで 

^ 彼らの攻擊はすべてが強力で、巨 
大な体から繰りだされるパワ—には 
^圧倒されてしまうだろ f つ。鋭い爪に 
i よる攻撃' 強靱な顎による嚙み付き 
% などば軽く致死力を超えるほどだ。 

^ また、 Ki フゴンブレスと呼ばれる攻 
撃を持っており、非常に強力である。 
i 口から火や毒を吐くのだが、これは 
^ドラゴンの種類によって異なる。ド 
^ラゴンブレスはドラゴンの体力. C 比 
的例して強力になってい < JQ で、ヒユ 
^ —ジ級のプレスを NAO えば' どんな 
^冒険者でも無事にすまな3だ^う。 

^ ドラゴンプレ X は！日に3回まで 
1 ■ r - しか使えないのだが、戦闘の初めに 
^必ず使0てくる習性を持0ている。 

み ラ^ァ X ,ルの洞窟で確認された K 
W ラゴンは、ヒユ r ジレツ K ドラゴン 
^ のようである C ヒユ—ジともなると 
^ 知能も高く、人間の言葉も話せる。 

^ また、魔法を使うこともできるらし 
I , <、11ポ|ルなどを好んで使うよう 
w f 4 J ユ—ジになるには長い時間を 
方必要とするので、財宝を多く貯めて 


いるらしい。 

ドラゴンの角は特別な力を持って 
お〇、精製することによつて強力な 
武器となる。剣に加工した場合それ 
は'-1ドラゴンスレイヤ IJ と呼ばれ、 
ドラゴンに対しては絶大な効果を発 
揮すると言われている。 

ヒユ—ジドラゴンを倒した者は伝 
説的な存在とな〇、「龍殺し(ドラ 
ゴンスレイヤーごの称号を与えら 
れ、永遠にその名を語り継がれる。 
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ノール 

直接攻撃 

トウキック 

14 

1 B 

直接攻撃 

縦斬り 

18 

20 

直接攻撃 

横斬り 

18 

20 

直接攻撃 

ジャンビングニーキック 

14 

16 

魔法 • 間接攻撃 

矢 

12 

14 

魔法 • 間接攻撃 

弓 

16 

18 

八ーピー 

直接攻撃 

棍棒 

24 

— 

直接攻撃 

風起こしの翼 

B 4 

— 

直接攻撃 

アッパー 

24 

— 

直接攻撃 

アッパーコンボ 

28 

— 

直接攻撃 

空中三角蹴り 

28 

— 

直接攻撃 

体当たり（地上） 

E 6 

— 

直接攻撃 

体当たり（空中） 

26 

— 

直接攻撃 

登場時の落下 

16 

— 

魔法 • 間接攻撃 

羽攻撃 

16 

— 

G -ピートル 

直接攻撃 

(すべての攻撃） 

8 

10 

ピホルダー 

直接攻撃 

かみつ吉 

16 + 1 X 16 回 
(1 回目 （2 回目（最大） 
攻撃力）以降） 

レパガチヤで変化 

—— 

直接攻撃 

体当たり 

16 

— 

魔法 • 間接攻撃 

コーズシリアスワンズ 

32 

— 

魔法 • 間接攻撃 

チャームパーソン 

P 0 

— 

魔法 • 間接攻撃 

スリープ 

0 

— 

魔法 ，間接攻撃 

フレッシュトウストーン 

32 

— 

ブラック 

ドラゴン 

直接攻撃 

体当たり 

28 

30 

魔法 • 間接攻撃 

ブレス 

32 

34 

魔法 .間接攻撃 

ベスビア川出現時の手 

16 

— 

フレイム 
サラマン ダー 

直接攻撃 

体当たり 

—- - 

16 

直接攻撃 

槍攻撃 

— 

26 

魔法 .間接攻撃 

マグマ弾 

一一一 

14 

魔法 • 間接攻撃 

F • ボール 

— 

12 

魔法 • 間接攻撃 

尻尾 

— - - 

16 

フロスト 
サラマン ダー 

直接攻撃 

体当たり 

— 

16 

直接攻撃 

槍攻撃 

— 

26 

魔法 • 間接攻撃 

ジャンプ弾 

— 

14 

魔法 • 間接攻撃 

落下中の氷柱 

— 

12 

魔法 ，間接攻撃 

地面にささっている氷柱 

— 

10 

魔法 .間接攻撃 

尻尾 

—- - 

16 

ヘル 
八ウンド 

直接攻撃 

ジャンプ攻撃 

22 

24 

直接攻撃 

体当たり 

24 

26 

直接攻撃 

かみつぎ 

3 X 8 回 
(攻撃力）（最大） 

レパガチヤで変化 

3 x 8 回 
(攻撃力）（最大） 

レパガチヤで変化 

魔法 • 間接攻撃 

シヨートプレス 

30 

32 

魔法 • 間接攻撃 

ロングブレス 

30 

32 

魔法 • 間接攻撃 

地を這ラブレス 

30 

32 

Y ン 

スコー ピオン 

直接攻撃 

八サミ本体 

20 

— 

直接攻撃 

鎌振り 

E 8 

-- 

直接攻撃 

尻尾攻撃 

28 

— 

直接攻撃 

ジャンプ攻撃 

24 

-- 

直接攻撃 

つかみ毒針 

4 x 8 回 
(攻撃力）（最大） 

レパガチヤで変化 

— 

魔法*間接攻撃 

L * ボルト 

26 

-- 

魔法 .間接攻撃 

フレッシュトウストーン 

28 

— 

魔法 • 間接攻撃 

鎌 

24 

-- 

魔法 • 間接攻撃 

起ぎ上がり火炎 

26 

— 

マンテイ 
コア 

直接攻撃 

猫パンチ 

20 

28 

直接攻撃 

ボディプレス 

28 

36 

直接攻撃 

ダイブアタック 

32 

40 

直接攻撃 

跳びかか D 

26 

34 

直接攻撃 

振 D 向吉尻尾 

80 

P 8 

魔法 • 間接攻撃 

尻尾 

10 

16 

魔法 • 間接攻撃 

尻尾トゲ 

8 

18 

リッチ 
(デイ モス） 

直接攻撃 

杖殴り 

— 

24 

直接攻撃 

杖殴りラッシュ 

— 

ee 

直接攻撃 

ジャンプ杖殴り 

— 

86 

直接攻撃 

マント 

-- 一 

20 

直接攻撃 

体当たり 

— 

22 

直接攻撃 

本体との接触 

— 

16 

魔法 -間接攻撃 

L • ボルト 

— 

34 

魔法 • 間接攻撃 

F • ポール 

:' ご“^.— 

30 

魔法 • 間接攻撃 

フアイヤーウォール 

— 

26 

魔法*間接攻撃 

メテオスウォーム 

— 

38 

レッ} < 
ドラゴン 

直接攻撃 

横殴り 

— 

58 

直接攻撃 

かみつ吉 

—— 

16 + 1 X 16 回 

(1 回目 （2 回目（最大) 
攻撃力）以降） 

レパガチヤで変化 

魔法 .間接攻撃 

落石 

— 

40 

魔法*間接攻擊 

F * ボール 

一一一 

54 

魔法 .間接攻撃 

ブレス 

— 

当たると即死 

地形 
トラップ 

— 

落石 

22 

24 

—— 

フアイ ヤー バーナー 
(/トナ省ベて TKAtt ) 

12 

14 

—— 

ア係ーナ， ( A — ナ 
すべて TKiitl 

12 

14 

— 

横槍 

EE 

24 

-- 

ななめ矢 

12 

18 

— 

つり天井 

22 

24 

一一一 

浮遊城の炎ドア 

8 

8 

— 

浮遊城の雷ドア 

8 

8 

宝箱 
トラップ 

一一一 

宝箱矢 

12 

18 

— 

宝箱落石 

22 

24 

— 

宝箱炎 

1 B 

14 

— 

宝箱石化 

32 

34 

一一一 

宝箱ガス 

12 

12 




モンスター名 

or 

間接攻撃 

攻撃名 

ステージ〗〜5までの攻撃力 

ステージ8 (大樹要塞） 
以降の攻撃力 

エザー 

ホーデン 

直接攻撃 

食べさ 

— 

34 

直接攻撃 

食べた後口の中に残す 

— 

16 + 1 x 48回 
(1 回目回目（最大） 
攻撃力）以降） 

レパガチャで変化 

直接攻撃 

ロケットパンチ 

— 

86 

直接攻撃 

人魂 

— 

30 

ウォー 

マシーン 

直接攻撃 

本体 

22 

— 

魔法 • 間接攻撃 

オイル 

12 

— 

魔法 • 間接攻撃 

槍攻撃 

18 

— 

魔法 • 間接攻撃 

石攻撃 

18 

— 

魔法 • 間接攻撃 

火攻撃 

26 

— 

オーガ 

マスター 

ブラザーズ 

直接攻撃 

パンチ 

24 

26 

直接攻撃 

縦振り 

P 8 

30 

直接攻撃 

横振0 

28 

30 

直接攻撃 

ダッシュ 

32 

34 

直接攻撃 

頭から突進 

38 

34 

直接攻撃 

ジャンプ圧殺 

32 

34 

魔法. 間接攻撃 

投石 

16 

18 

ォウルベア 

直接攻撃 

パンチ 

18 

20 

直接攻撃 

跳びかか D 

30 

3 P 

直接攻撃 

ダッシュ跳びかかり 

40 

43 

ガーゴイル 

直接攻撃 

爪丨段目 

— 

8 

直接攻撃 

爪2段目 

— 

10 

直接攻撃 

爪3段目 

— 

12 

直接攻撃 

スライディング 

— 

18 

直接攻撃 

サマーソルト 

一一一 

18 

直接攻撃 

跳びかか D 

— 

28 

キメラ 

直接攻撃 

猫パンチ 

— 

28 

直接攻撃 

ボディプレス 

— 

36 

直接攻撃 

ダイブアタック 

— 

40 

直接攻撃 

跳びかかり 

— 

34 

直接攻撃 

振り向吉尻尾 

-- 

28 

魔法 • 間接攻撃 

ブレス 

— 

20 

グール 

直接攻撃 

(すべての攻撃） 

18 

20 

グリーン 

ドラゴン 

直接攻撃 

振り向き尻尾 

26 

— 

直接攻撃 

爪 

24 

— 

直接攻撃 

突進 

28 

— 

魔法 • 間接攻撃 

ブレス 

40 

— 

コボルト 

ゴブリン 

直接攻撃 

(すべての攻撃） 

12 

14 

魔法 • 間接攻撃 

オイル 

12 

14 

魔法 • 間接攻撃 

ダガー 

10 

12 

魔法 • 間接攻撃 

石 

10 

12 

G * ス:トゼォン 

直接攻撃 

(すべての攻撃） 

8 

10 

シャド ー 
エルフ 

直接攻撃 

(すべての攻撃） 

28 

E 4 

魔法 • 間接攻撃 

矢 

12 

14 

魔法. 間接攻撃 

槍 

16 

18 

魔法 • 間接攻撃 

F • ボール 

P 8 

— 

シン 

ドラゴン 

直接攻撃 

かみつき 

—— 

18 + 1 x ] 咂 

{] 回目 （2 回目（最大） 
攻撃力）以降） 

レパガチャで変化 

直接攻撃 

横殴り 

— 

4 B 

魔法 • 間接攻撃 

F * ボール 

— 

48 

魔法. 間接攻撃 

メテオ 

— 

32 

魔法 • 間接攻撃 

プレス 

— 

当たると即死 

スケルトン 

直接攻撃 

(すべての攻撃） 

18 

20 

ダーク 
ウォーリア 

直接攻撃 

横殴り 

32 

-一 

直接攻撃 

縦殴り 

32 

— 

直接攻撃 

ジャンプ 

38 

— 

直接攻撃 

ダッシュ 

38 

— 

魔法 • 間接攻撃 

サンダーウォール 

32 

— 

魔法 • 間接攻撃 

アースデッド 

32 

— 

魔法 • 間接攻撃 

サンダーブレス 

32 

— 

ゥォ1リノ 

直接攻撃 

横殴り 

— 

34 

直接攻撃 

縦殴り 

— 

34 

直接攻撃 

ジャンプ 

— 

34 

直接攻撃 

ダッシュ 

— 

34 

魔法 • 間接攻撃 

フアイヤーウォール 

— 

36 

魔法*間接攻撃 

悪霊弾 

一一 一 

20 

魔法 • 間接攻撃 

アースデッド（炎） 

— 

36 

デイスプ 
レッサー 
ビースト 

直接攻撃 

かみつき 

—— 

4 x 8回 
(攻撃力）（最大） 

レ八ガチャで変化 

直接攻撃 

ノーマル鞭 

— 

16 

直接攻撃 

高速鞭 

— 

20 

テルアリン 

テルエレロン 

直接攻撃 

踏み込み突吉 

24 

26 

直接攻撃 

縦斬り 

86 

28 

直接攻撃 

横斬り 

22 

24 

直接攻撃 

空中斬り 

82 

24 

魔法 • 間接攻撃 

し • ボルト 

32 

34 

魔法 • 間接攻撃 

F • ボール 

28 

30 

魔法 • 間接攻撃 

フアイヤーウォール 

24 

26 

魔法 • 間接攻撃 

メテオスウォーム 

36 

38 

トログロ 
ダイト 

直接攻撃 

両手突吉 

19 

21 

直接攻撃 

片手突き 

19 

21 

直接攻撃 

ショートジャンプ攻撃 

19 

21 

直接攻撃 

ロングジャンプ攻撃 

19 

21 

直接攻撃 

毒ガス 

18 

20 

直接攻撃 

振り回し 

16 

)8 

ナグパ 

魔法 • 間接攻擊 

L •ポルト 

— 

34 
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石井ぜんじ毎回カプコン行 

キ」の新幹線でトラブルに卷キ」 

込まれる本誌編集長。今回出 

発前日にトラブルにあい、と 

-つと5新幹線に乗ることすら 

できなかった。当然今回のイ 

ンタビユ—にも欠席。さあ、 

今後の石井編集長の運命やい 

かに(つづく)。 

アナ—キヤ—松 井ゲー メス 

卜厶ック編集3等軍曹見習い 

兼幸せの国密入国者。今回さ 

まざまな事情により単身カプ 

コンに乗り込むことに。イン 

タピユ—中は知ったような口 

を聞いているが実は自力では 

八 I ピーにすら勝つたことが 

ない。さてこの男の運命やい 

かに。 

貞本さ ん前作 DSD ® タワ 

丨オブドゥ—厶の企画を 

担当された。今回なぜかひっ 

ばりだされてしまつたらしい。 

片岡さ ん本作 DaD © シヤ 

ド—才—バ I ミスタラの 

メイン企画担当。長髪な人で 

I 見するとこの業界の人っぽ 

<ない。 


WR 着インタ匕ユ— 


山®さん DSD e 二作のプ 
ログラマ—。今回は、ほとん 
ど一からプログラムを組みな 
おしているんですと、遠い目 
をして語って下さった。 

D & D ® の I B 生 

アナ—キャ— では、早速で 

すがはじめさせていだだきき 
ます。 

まずは前作からの事なんで 
すけど、 「 D & D ®」 という 
作品を素材に選んだ理由から 
ラかがいだいんですけど…。 
貞本 最初は TSR サイドか 
らやつてみないか、といろ話 
がきて。だだその段階では話 
が折り合わな V て、いっだん 
は中断していだんです。 

が、その後条件的に折り合 
いがついて、そこで最初の 
「タワ I 7T ブドゥ—ム 」 

がつ V られだルです。 

アナ—キャ— それは最初か 

らア—ケ—ドのアクションと 

してなのですか? n ンシュ I 

マ—の □1 ルブレイングでは 

な V 。 

貞本 そ/つですね。 

アナ—キャ— あと原作の事 

なんですけど、「タワ— K 

ブドゥ I ム」と「シャド— 

K — パ—ミスタラ」の2作 

品とも、原作にあるエピソ I 

ドなのか、カブコンさんの作 

つたものか、今一つわからな 

いんですが、どラなのでしょ 

うか？ 

貞本前 作も今作もスト — U 

I はカフコンのオリジナルで 

す。だだ世界観や地名は原作 


のものを使つています。 

片岡 あと今作のほ〇は最初 
にこちらで基本的なスト IU 
I を考えて、アメリカにいる 
D & D © の好きな人に肉付け 
をしてちらつて、それをまだ 
こちらでゲ—△化できるよ/つ 
なスト— 1 J — にして、とい/つ 
よ/つな形で作*0ましだ。 
アナ—キャ— それで TSR 
さんのチェックを受けて〇 K 
が出て晴れてゲ—ム化となつ 
だとい〇わけですね。 

片岡 そ/つですね。 

アナ I キャ I 「タワ I 7 T 
フドゥ—ム」と「シャド— 
オ|バ I ///スタラ」のネ— 
///ングの由来なんですけど、 
「タワ— 7 r ブドウ I ム」 
は最終ステ—ジのドウ—ムの 
塔から取つたのかなと思ろの 


ですが「シャド—オ|バ| 
ミスタラ」は「///スタラを覆 
/つ影」といろ意味で? 

片岡 そ^ですね。副タイト 
ルは TSR さんに付けてもら 
つているんですよ。その時は、 
こちらとしては言いに V いな 
あと思つているんですが。あ 
と「ミスタラ」つていろのは 
D & D © じやな < て AD&D 
© の世界のほうにあるそうな 
んです。 

アナ—キャ— 「ミスタラ」 
とい^のは地名なんですか? 
片岡 地名だと思います、だ 
ぶん(笑)。地名といろか支 
部とい/つか地方のほ/つを指し 
ているよろです。とりあえず 
言いに<いですね(笑)。 


S からの道化 

アナ—キヤ— 前作から本作 
までが、意外と時間がかかつ 
ているよ^ですが、その間ず 
つと今作の制作にとりかかつ 
ていだんですか? 

片岡 いや、制作した期間は 
短いです。実質上始まつだの 
は I 昨年の10月ごろかな…ソ 
フトは去年の3月ごろから取 
りかかつて彳年半ぐらい…あ 
つ、結構長いですね(笑)。 
アナ—キヤ— じやあ、前作 
が終わつだ直後にとりかかつ 
だ訳ではないんですね。 

片岡 そ/つですね。まあ基本 
的な n ンセブトを作つたりし 
ていて1年半ですか。 

アナ I キヤ I 今回シ—フと 
































M •ユーザ I が新たに加わり 
ましだね。 

片岡 はい。 

アナ—キヤ— 逆に前回 M . 

ユ—ザ—がいなかつだのが不 

思議なんですが。 

貞本 D & D ® の世界で M • 

ユ—ザ—|人で行動する事が 

あまりないじやないですか。 

I 人でやつていてもすぐ死ん 

じや f つしなあと思つてましだ 

し。 

アナ—キヤー それで前作で 

は省いだと。 

片岡 今回、本当は M •ユ— 

ザ—選んだら、コンビュ—夕 

I のお助けキヤラのファイタ 

I とかを出そ/つと思つだので 

すけど、さすがにいろいろと 

面倒で…。 

アナ—キヤ— オプションみ 

だいな感じで。 

片岡 ええ。 


アナ—キヤ— 前作はどちら 
かと言えば|人でブレイする 
スタイルでしだしね。やはり 
今回 M •ユ—ザ—やシーフを 
加えだのは多人数プレイを意 
識してのことなのですか? 

片岡そ^ ですね、前回、思 
つたよりも他人同士でやつて 
くれているよろでしだので。 

あと、やはり M •ユ—ザー 
は個人的にも加えだいキヤラ 
だつだので(笑)。あと剣と 
魔法の物語なので、魔法をも 
つと派手にしだいなといろの 

ちありましだ。 

アナーキヤ— 確かに今回の 

魔法は派手ですよね。 

片岡 ちょつと D & D © の話 

とかけはなれるんですけど、 

ポリゴン主体のいい八—ドが 

多いけど、ビツトマツプでも 

まだこれだけの事ができるん 

だぞとい/つ所を見せだかつだ 


とい^のもあります。 

アナ—キヤ— シ—フの話な 
んですけど、 I 人でやつてい 
るとちよつとつらいとい^所 
がある。やはりパ—ティ—フ 
レ V 用として調整しているん 
ですかね。 

片岡 まあ、キヤラのクセを 
付けてい V と、どろしても弱 
<なつてしまラところが出て 
<るんですよ。逆にパ—テイ 
I ブレイをすると、そラいう 
所がないと面白 V な V なつて 
しまラ。 


システム面 


アナ—キヤ— サ—クルが今 
回採用されましだが、これは 
前回の反省点から生まれてき 
だのですか? 

片岡そ f つですね。実際はち 
ょつとやりに V いとか賛否両 
論ですが、元はといえば前の 
システムがやりに V いとい^ 
ので、初心者ならキヤラを見 
ながらアイテムを交換させだ 
ほ f つがよいかなといろ結論に 
なりましだので採用しましだ。 
アナ—キヤ— ボタンは開け 
て、閉めてとありますが、閉 
めるのがちょつと…攻撃すれ 
ばいいんですよね。 

山脇え え、攻撃しだら閉ま 
りますね。 

アナ—キヤー 最初は、開け 
だボタンで閉めよろとして、 
いつまでもクルグル回してい 
ることがありましだ(笑)。 
ボタン配置はかなり苦労なさ 
れだでしよ一つ。 


片岡 かなり苦労しましだね 
え(笑)。最初は6つボタン 
で考えていだんですよ。開い 
たら6つのボタンで対応させ 
よろと思つてだんですけど、 
いろいろ事情があ*0まして、 
4人同時プレイができな<な 
つてしま/つことがわかつて。 
そんなこんなで苦労の日々が 
始まつだんですよ(笑)。 
アナ—キヤ— じやあ、あの 
ボタン配置になつだのはかな 
り後になつてからとい f つこと 
ですか。 

片岡 そろですね。 

アナ I キヤ I アイテムのサ 
I クルと魔法のサークルを分 
けるといつたことも最初から 
あつだのですか? 

片岡 コンセフトとしてはそ 
/つですね。けどサ—クルを切 
0替えるのが手間じやないか 
と思つてだのですが、操作に 
なれて<ると|つのサ—クル 
にた V さんあるより、分けだ 
ほ^がいいのではとい〇意見 
が強かつだので。 

アナ—キヤ— 魔法キヤラは 
魔法キヤラ用のサ—クルを別 
に持つ、といラことで解決し 
だわけですね。 

片岡 理想は、 In 開いだら 
ハ v おしまいとい/つのだつだ 
のですが、まあフアイタ—と 
魔法使いがいい例で。 


票との S 含い 


アナーキヤ— TSR 社との 

版権の事でなんですが、今回 
1 P カラ—と 2 P カラ—でか 


なりイヌ—ジが違つだキヤラ 
がいますが、版権の面でその 
辺トラブルはなかつだのです 
か？ 

片岡 前回がまあ、成功して 
だのでだぶん、大目に見て V 
れいるのでしよ一つけど。だだ 
カラ—の問題があつて、 2 P 
エルフは自然の色にして V れ 
と言われて。最初ピンク色だ 
つだのですけど。そしだら茶 
色かやつばり緑しかないので、 
ど f つしよ^か悩んでいだら 
「空が青色だから青にしよ〇」 
とい/つことで、ちよつと無理 
を言つてお願いして〇 K を出 
してちらつだんですよ。 

アナーキヤ I シ I フとかつ 
て、結構原作と比べるとかな 
り色つぼ V なつていると思ろ 
のですが、アメ U 力のほラつ 
てそろい〇の結構ウルサかつ 
だりしませんか? 

片岡 そうですねえ(笑)、 
あのシ—フはアラブ系をイメ 
I ジレだんですよ。それでテ 
— ブルト—クのほうにちよつ 
と似ているのがいるんですよ。 
アナ I キヤ I そ-つなんです 
か。 

片岡 もともとは、シーフは 
最初男で M • ユ|ザ—が女だ 
つだんです。それで始まつだ 
のですが M . ユ—ザ—が女だ 
と魔女的なイメ—ジになつて 
しまラので、やめて V れと言 
われてそれで逆転したんです。 
ちなみにシ—フの男はかなり 
かつこよかつだですよ。 


Oungeons & oraQonA 













覆 II かい典0込み 


アナ—キヤ— これは本誌で 

もさんざん取り上げだのです 
が、カプコンさんのゲームに 
でて < るクレリックがなぜか、 
ハゲでヒゲでだ<ましい、と 
いつだ感じのが多いよろなん 
ですが?(笑) 

A 本 クレリックは本当は髪 
の毛が生えていたんですよ。 

ハゲは：：：ゲなんですが、シ 
ヤンプ—ハットみだいな横か 
ら毛が生えているよラな。 
アナ—キヤ— ああ、フラン 
シス n . ザビエルカットみだ 
いな。 

輿本え え。そしだら TSR 
社にそれはやめて V れと言わ 

れてしまつて(笑)。 

それならハゲにして V れと 

向こうから言つてきて(笑)。 

アナ—キヤ— じやあ、カフ 

n ンさんのほろでハゲと決め 

ていだ訳ではないんですね。 

さて、細かいところに入つ 

ていきますが、最初に名前を 

聞きに v るイベントがありま 

すよね、その聞きに来る人は 

完全なランダムなんでしょう 

か？ 

片岡 いや、あれは法則があ 

ります。 

アナ—キヤ— 助けてない人 

が聞きにきだりしますよね。 

山 B それは、おやじだけじ 

やないですか? 

アナ—キヤ— ええ、八ゲお 

やじです。 

山脇え一 と、確か 3 人以上 

助けると女の人が出てきます。 

2人だと少年で、1人か誰 

も助けないとおやじが出てき 

ます(笑)。 

アナ—キヤ— おやじ車を、 

意識的にさけて 4 P おやじが出 

て < るとい/つのちだまにあり 

ますが、そのせいだつだんで 

すね。 


話はかわりますが、ブ □1 
チだけ効果がないですよね。 
片岡 あれ本当は効果あつだ 
ルですよ。ところが発売直前 
にいろいろな事情ではすして 
しまつだんです。が、ゲ—メ 
ストさんが「これはダミ—ア 
V テムだ」とかラまいこと書 
いて<れだので、すご V ラれ 
しかつだんですよ(笑)。本 
当は隠しア V テムや隠し部屋 
を見つけることができるア V 
テムだつだんですよ。 4P と 4P 
とは、 V ンテ 1 J ジェンスとい 
ろ頭の良さのステ—タスがあ 
つて、それが高ければ隠し部 
屋などを発見できるア V テム 
をつ<«0だかつだんです。い 
ろいろ問題があつてな V して 
しまいましだ。 

アナ — キヤ — それでア V テ 

ムだけが残つだわけですか。 

ところで、卜 □1 ルはなん 
で今回出ないんですか? 

片岡 あつ、本当はいだんで 
すよ(笑)。あと他の KU ジ 
ナルキヤラもいだんですけど、 
あまり出せなかつだのもあり 
ます。 

アナ — キヤ — なるほど。多 

人数ブレイをすると、マンス 

n— ピオンのみが 2 体出現す 

るのですが、これはなぜ? 

片岡え一 と(笑)、最初の 

□ケテストの時にみんな、河 

のほラへばつかりいつてしま 

つたんですよ、確かに河のほ 

/つへいつだほ f つが楽なのです 

が、それを見破られだら2ス 

テ—ジが超カンタンになつて 

しまつだんです。でどろして 

ちジヤガ I ノ I トステ I ジに 

行つてほし V て、ジヤガ—ノ 

I 卜のステ—ジは結構厳しい 

のですが(笑)。 

まあいろいろな問題があつ 

て、こつちのステ—ジは難し 

いんだよ、といラ V メ—ジを 

植え付けだ V て、ここは道中 

は簡単だけど、ボスの所は厳 


しいんだよ、といろ設定にし 
てしまつだんです。もしかし 
だら、ジヤガ—ノ—卜の攻略 
のほ f つがマンス n — ピオンよ 
り難しいかもしれないですが。 
アナ—キヤ— ええ、厳しい 
ですよね、あれは(笑)。 

片岡 ベスビア河ち最初は今 
の 3 倍<らいの長さがあつだ 
んですよ。でも、プレイして 
いるとだだ/つつと/つしいだけ 
なので、上流のほラで精霊の 
助言を聞 < v ベントを作つだ 
のです。 

アナ—キヤ— ベスビア河で 

何も聞かないと、何かメリツ 
卜があるのですか? 

片岡 あれは、何回もやつて 
いる人は、例えば4回やつて 
いる人はすべての情報を知つ 
ているのでいちいち聞 < のは、 
ばかばかしいかなと思つだの 

で、じやあ何も聞かないつて 

いろのを、まあ時間短縮のだ 

めですかね、入れだんです。 

アナ—キヤ— じやあ、聞い 

たからつて何かデメ U ツトが 

あるつてわけではないのです 

ね。 

片岡 そろい/つことはないで 

すね。 

アナ—キヤ— ダ—クウオ— 


U アは KU ジナルキヤラとい 
うことなんですが、なぜああ 
いつだキヤラとして作りだか 
つだのか理由はあるんですか。 
片岡 そろですねえ。 

「指輪物語」とい^フアンタ 
ジ—の元祖のよろな物語があ 
るんですけど、その中で「パ 
ル□グ」つていラ悪魔系の怪 
物がいるんです。 

で、それを出しだいなあと 
思つていだんですけど、 D & 
D© の世界にはいないんで使 
えないんですと言われて。 

じや、それに似だ何かを作 
つてみよラとい^ことになつ 
て、結果的には TSR 社から 
ダ—クウォ—リアというモン 
スタ—の資料には載つてない 
名 1 刖がきだので、これは 7 rU 
ジナルじやないのかな、とい 
つた成り行きで、じやあこれ 
に結びつけちやえと言〇こと 
で、こつちのイメ—ジと名前 
を I 致させて、あのダ—クウ 
才 — U アができだんですよ。 
アナ I キヤ I TSR 社のほ 
~つのチェックは問題なかつだ 
のですか? 

片岡 ええ、実際チェックし 
てもらつだとき、「これは I 
番いいキヤラクタ—だ」とか 


いわれちやつて(笑)、これ 
を使おうと。 

けつこう気に入つて<れだ 
よ f つですよ。 

アナ—キヤ— ええと、あと 
四天王のことなんですけど、 
この4人の地位みだいな物は 
決まつているんですか? 

片岡 とりあえす、このゲ— 
ムの中では決まつていないで 
す0 


シンの秘密 


アナ I キヤ I ラスボスのシ 
ンはなぜ最初人間の女性なん 
でしよ f つか? 

片岡ラ —ん、女性のキヤラ 
でエツチ系じやな<てィ□つ 
ぼい系のモンスタ—を作«0だ 
かつたんですよ。それがハー 
ピ I なんですけど、ハ I ピ I 
つて基本的に僕は優雅なィメ 
—ジがあるんです。でも D & 
D © の世界ではグ□テスクな 
モンスタ—なんですよね、そ 
れはちよつと違^なあといラ 
ことで、じやあ人間つぼいキ 
ヤラクターでイ□つぼ V しよ 
ラとい f つことで始まつだんで 
すよ。 

アナ—キヤ— じやあ、最初 

































は人間キヤラクタ—として考 

えていだのですか? 

片岡 まあ、よ V ある話なん 

ですが 2 段変身みだいにしよ 

ろかなと考えていだんです。 

そのために、じやあ何にしよ 

f つと考えていたら、やつばり 

人間なのかなあ、という感じ 

で。 

最初は人間といラよりもシ 

ヤド—エルフに近い、亜人間 

タイプのモンスタ—を使お^ 

と思つていだんですけどね。 

アナ—キヤ— レツドドラゴ 

ンは今回も登場するんですけ 

ど、これは I つのステ—タス 

のよ f つなものなのですかね? 

片岡 ええ。最初の設定では 

前作のレツドドラゴンを引き 

すろ f つかなと思つてだんです 

が、前作ではやられちやいま 

すよね。それで腐竜として出 

そ^と思つていだんですけど。 

設定としてキヤラにドラゴン 

スレ V ヤ—の称号などがあり、 

はずせないなあ、ということ 

でレツドドラゴンを登場させ 

ています。 

アナ—キヤ— なるほど。あ 

と、落下する洞窟途中のレツ 


ドドラゴンステ—ジの入り口 

がけつこ/つわかりに V い場所 

にあつて、いかにも、さがし 

てごらん的な印象をラけるの 

ですが。 

片岡 そ*3)ですね。もつと本 

当は人質とか、ノ—ムの村と 

かで入り□を話して<れる人 

がいるんですが、それを聞い 

だ人のみが入れるよラにしよ 

^か、と思つていだんですが。 

アナ—キャ I M •ユ—ザ— 

の最強魔法が、実は Inv ン 

で行つた場合には出ないんじ 

やないのか、といろのがある 

のですけど。 

山脇 あつ、それはゴメンナ 

サイです、パ—ジョンによつ 

てそ/ついラことがあります。 

初期パ—ジョンは、魔法は覚 

えているんですけど、使えな 

いんです。 

アナ—キャ— なるほど、あ 

と、先ほども出だ八—ピーな 

んですけど、かなり強いとい 

f つのがあるのですけど、やは 

り 2、3 面のボスは手強 < す 

るのはカプコンさんの伝統に 

なつてきているのですかね? 

片岡 そ〇ですね。基本的に 


ここが I つの山場とい^のを 
作りたかつだんですけど。ま 
あ、それがカフ n ンの場合だ 
と2ステ—ジ目とい/つことが 
多い。 

だだ後半の山場がちょつと 
自分の思つだ通りに作れなか 
つだので、も/つ I 工夫すれば 
よかつだなと思いますね。 
アナ—キャ— それで八—ピ 
I が強 v なつてると。 

片岡 そ^ですね、そこだけ 
体力を回復できるアイテムな 
どがないとい/つのもあります 
からね。 

最初の段階ではプレイヤ— 
の対空攻撃がもつと強 v て、 
けつころあつさ to 勝てたよろ 
な気がするのですが。 

パ丄 hYl プレイ 

アナ—キャ— 前作からある 
パ—ティ—フレイにはこだわ 
りを感じるのですが。 

片岡 日本人向けなゲ—ムだ 
つだら、一人でプレイして、 
他人はちょつとこないで〜と 
いつだ感じがあつても、海外 
では他人同士の多人数ブレ v 
が主流だつだんです。今回も 

□ケテストの段階からそれを 

強調して、ブレイヤ—の人だ 

ちに積極的に受け入れてもら 

えるよ-5にしましだ。そこか 

ら、新しいといラか想像でき 

ないよろな部分がでてきだの 

で、それがこつちとしてはび 

つ<りしだといつた感じです 

か。 

山 fi 僕は直接見だわけでは 

ないのですが、ある店でよ V 

来ている男の人がやつてて、 

そこに知らない女の子が入つ 

てきて、そこから愛が芽生え 

たといつだことがあつだらし 

いですよ。 

アナ—キヤ— そ、それはす 

ごいですねえ(笑)。 

片岡 信じられないよろな話 


ですが、実話です。愛の懸け 
橋ゲ—ムといつだところです 
かね(笑)。 

アナ—キヤ— カプコンお薦 
めのパ—ティーとかはありま 
すか? 

片岡 僕なんかはシ—フとド 
ワーフでやりますけどね、し 
かも最強なんですよ(笑)。 

アナ I キヤ I ドワ I フです 

か。 

片岡 あと、シーフニ人が最 
初強かつだんです。豪速球と 
いラのがあつて、タィミング 
良<敵をはさんで豪速球、ま 
あ石投げなんですけど、敵を 
はさんで一人が硬直している 
間に、もう I 人が投げるとう 
ま<ハマつて V れるんですよ。 
アナ—キヤ— ドワ—フはち 
ょつと、人気がないような気 
がするんですが…(笑)。 

片岡 僕は前作からドワーフ 
が好きで強<しよ f つと思つて 
だのです。 I 般人気で見ると 
だぶんドワ—フが最下位にな 
るだろろとい/つ感じはありま 
しだ。 

だからひらきなおつて、本 
当はドワ—フは大きな武器は 
持てないのであんな大きな K 
ノは持だないんですが、だだ 
あのオノはすげ—ぞと、視覚 
的に見せだかつだので大き< 
しちやつて。あとドワ—フだ 
けリ—チはないんですけど、 

多段攻撃が出来るよ/つにし、 
特に近距離でガ U ガリやると 
気持ちいいぞと、まあ I 人で 
思つてだんですけど(笑)。 

ドワ—フは、ファ V 夕—とど 
f つしても似ちや/つんですけど、 

どこか違いを出しだかつだの 

でちょつと小ジヤンプを作つ 

だりとか、あれはあれで良か 

つだなあと思 f つんですけど。 

アナ I キヤ I ダツシユから 

の攻撃は、前作ではしやがみ 

途中からレバ—前で出せたの 

を今回コマンドにしだのは、 


そのほ^が、やりやすいだろ 
一つと判断しだからですか? 
片岡 そろですね、僕がやり 
に<かつたので、この方がい 
いんじやないかなと。ただ n 
フンドにしても、二つしか n 
マンドは作らないと考えてい 
ましだので、まあ XIMEN 
からの考え方なんですけど、 
いろんなコマンドを作つても 
覚えきれないし、複雑にして 
もつまらないかなと思いまし 
だので。最初、 I つは波動 n 
マンド、もう一つは昇龍 nr > 
ンドにしよラかなと思つてい 
だのですが、 Z 字を書かせる 
昇龍だと位置がすれちや/つん 
です。それで下、上にしたん 
ですよ。 

アナ—キヤ— なるほど。ま 
だ細かい事なのですけど、ク 
レリックの声が、なんか外人 
さんが変な日本語をしやべつ 
ているよ/つな感じがするので 
すが(笑)0 

片岡 そろですね(笑)。外 
人の声優さんなんですが、こ 
ちらの思つだよ^にはなかな 
かいえないんですよね。 
アナ—キヤ— クレ 1 J ックだ 
け外人さんなんですか。 

片岡 そろですね、クレ U ッ 
クだけですね、外人さんは。 
アナ—キヤ— クレリック以 
外の声は全員変わつているの 
ですか? 

片岡そ f つですね。シ—フは 
モリガンの声を担当されだ声 
優さんのはずです。 

アナ—キヤ— じやあ、徐々 
にまとめに入つていきたいの 
ですが、カブコンさんの柱の 
一つとしてのファイナルファ 
イトタイプ、横スク □1 ルア 
クシヨンをこれからも続けて 
V れるのでしょ/つか? 

片岡 ど^なのでしよ/つ、だ 
だそのおもしろさが追求でき 
る限りはカブ n ンとしては作 
つてい<と思ラし、作らな v 


てはならないとい < つ使命感が 
あ*0ますね。まあ対戦ゲ—ム 
やシュ—ティングでもカブ n 
ンが引つ張つていきだいとい 
/つ考えはありますけどね。 
アナ—キャ— あと、プレイ 
ヤ—の方にこういつだ風に遊 
んでもらいだいとかあります 
か？ 

片岡 そろですね、多人数同 
時プレイという要素もあるし、 
みんなでワイワイやれるゲ— 
ムといラか、対戦ではできな 
い部分をいれだつもりなんで、 
お気のすむままやつて下さい、 
といつだところです。 

貞本 もともとは多人数フレ 
v を考えて作つだので、そ/つ 
いう風に遊んでほしいという 
のはあ 10 ます。あとア v テム 
とかショップとか、昔のゲ— 
△とかではあつだのですが、 
それをまだ復活させだかつだ 
のもありますので、ア v テム 
収集とかも楽しんでもらいだ 
いですね。 

山® 多人数プレイで声を出 
してやつてもらえだら楽しい 
と思 f つので n /// ュニケ—ショ 
ンをとりながらプレイして v 
ださい。 

アナ—キャ— なるほど。 
本日はお忙しい中ありがとう 
ございましだ。 
























• 敵が落とす 
• 宝箱から得る 
• 初期装備 


ファイターとシーフの初期装備。一応ドワ 
—フとエルフも装備可能0レベル1〜4まで 
あリ、キヤラクターのレベルアップに伴って 
攻撃力が上がっていく。 



シヨートソード 


•敵が落とす 
• 宝箱から得る 
>初期装備 




• 宝箱から得る 

• シヨツブで買う 


トゥハンデッド•ソード， 


6000 SP 


両手持ちの大型の剣。攻撃力は大きいが、 
ガード不可、連続攻撃やしやがみ攻撃ができ 
ないなどのマイナス面も多い。ファイターの 
み装備可育匕 



バスタードソー ド、 


1500 SP 


ノーマル&シヨー トソ ー トの レベル 4よリ 
も攻撃力の高い剣。ただし シーフの み、 ノー 
マルソードレべル 4のほうが上。長い リーチ 
と高い攻撃力が魅力的。 



レツドドラゴンの角から作リ出される剣。 
その名が示す通リ、ドラゴンに対しては絶大 
な攻撃力を発揮する。ただし魔法剣ではない 
のでガーゴイルは倒せない。 


ドラゴンスレイヤー 


■SHE 

ホーリーアベンジヤー 



• 呪いの剣 2 
の呪いを解 
< 

一撃でアンデ ッ ドモン スター （グール、 ス 
ケルトン）を灰燼と帰す聖剣。残念ながらデ 
イモスに対しては特に効果的ではない。この 
剣も魔法剣ではない。 
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1 參 




II 鑑漏 


伝説の剣 


ml 彳の剣1 




■^^jP 晛ぃの剣2 


宝箱から得る 


呪いがかかっているため、 X 文撃しようとす 

ると麻痺することがある。ダメージは0。攻 

撃力はバスタードソードよリ高い0クレリツ 

クが8回拾うと呪いが解ける。 


炎の剣 


#宝箱から得る 


一振リすれば炎が吹き出し、どんな敵でも 
燃やしつくすといわれている剣0魔法剣なの 
でガーゴイルを倒すことができる。一撃で敵 
が倒れるので連続して攻撃できない0 


_mpp _^ の剣_ 



一振リすれば吹雪が舞い上がリ、どんな敵 
でも凍リつかせてしまう剣。魔法剣。3種の 
® 去剣の中では攻撃力も高く、凍らせて連続 
攻撃もできるので一蕃役に立つ。 



• 宝箱から得る 


一振リすれば雷光が閃き、どんな敵でも感 
電させる剣。魔法剣。炎の剣と同様に一撃で 
倒れてしまう。功:撃力は炎の剣よリ高い。 



參宝箱から得る 
籲初期装備 


ドワーフが初期装備している片手用の斧。 
やはリレベル1〜4まで存在する。他キヤラ 
も装備可畆 


ハンド•アツクスよリも一回リ大きく、両 
手装備用の斧。破壊力は大きいが、盾が持て 
• 宝箱から得る ないなどのマイナス面もある。ファイターも 


装備可育6〇 




鲁宝箱から得る 
籲初期装備 


クレリックが初期装備しているネ昆棒。レべ 
ル1〜4まであリ、レベルアップとともに武 
器レベルも上がっていく。リーチが短いのが 
m 点'。 



宝箱から得る 

シヨツブで買う 


ヴオーハンマー 


2500 SP 


殴るための巨大ハンマーで、攻撃力はメイ 
スレベル3よリ高い。殴られた相手は必ずピ 
ヨるが、振リが遅くスキも多くなってしまう 
のが欠点。 




• 宝箱から得る 

• ショップで買う 


乇 一ニ ング スター 


8000 SP 


先端がトゲ付き鉄球になっている殴打用武 
器。クレリツクが装備すると遠距離攻撃（強 
攻撃）や大回転攻撃（対空必殺技）も可能0 
一度使うとクセになるかも。 


IIP 1 B スタッフオブエレメント 


• 宝箱から得る 


エレメンタルの力を強め 、 c •エレメンタ 
ルの魔法の攻撃力を上げる。レッドドラゴン 
と戦わない場合、地下70階で手に入る0 
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全体的に魔法の攻撃力をアップする杖〇手 

に入ったならばスタッフオブウイザードリイ 
を入手するまでのつなぎになる。 


スタッフオブマジカルバワー 


p ,.!3 fc スタッフォブストラィキング 



_宝箱から得る 


全体的に魔法の攻撃力をアップする杖〇あ 
るとないとでは生死に関わるほど魔法攻撃力 

に差が出る。究極魔法ファイナルストライク 
を発動させるためにも必要な杖0 


スタッフスオブスネークス 


•宝箱から得る 
• レッドドラゴン 
終了後のシヨツ 

ブでドラゴンの 

角と交換 


攻撃すると蛇が発生し、敵にダメージを与 

えることができる。蛇の Xj ® 力はそんなに高 

くない。クレリックのみ装備可育|〇 


- 戶 

ワンドオブコールド 


1200 S P 

春 宝箱から得る 
♦敵が落とす 
♦ショップで買う 
•(初期装備） 

地上から氷の搶を出現させ相手を凍らせ 
る。ダメージは小さい。2晚打つと壊れてな 
くなる。ワンドを使えばガーゴイルも倒せ 
る。 


ワンドオブライトニングボルト 

乂气'.ぐ')« f 'へこべ、 ぐゞ r 


#宝箱から得る 

♦敵が落とす 

馨ショップで買う 


杖から縦に一本の雷を発生させる。ダメー 
ジはづ、さい。20発打つと壊れてなくなる。ヮ 
ンドを使っても自分自身の魔法は消費しな 

い。 


WKB 

ワンドオブフアイヤーボール 

V 宝箱がら得る 
•敵が落とす 
_ショップで買ラ 

•(初期装備） 

1200 S P 

杖から火球を発生させ相手を燃やす。ダメ 
ージは小さい。20発打つと壊れてなくなる。 

ワンドは敵を倒すというよリも時間稼ぎのた 
めに使うほうがいいだろう。 



ワンドオブ/\°ラライゼーシヨン 

p ...... - 

卜..， … 

^ ■物袖，^ 

卜〜- 娜糾 khi * 11 

… ：: 

800 S P 

♦宝箱から得る 
♦敵が落とす 

壽 ショップで買う 

杖で相手を殴ると、相手を一瞬麻痺させて 
動きを封じることができる。20回殴ると壊れ 
てなくなる。ワンド類はノームの村の シヨッ 
プでのみ買うことができる。 







ヘルメット 

M 

マジカルハット 



♦宝箱から得る 
籲 (初期装備） 

頭部用の防具。ファイター、トフーフか装 
備すると効果的。他のキヤラも装備はできる 
が、酬効果が低くなる。ネーム入力時の名 
前によっては初期装備として持っている。 

#宝箱から得る 
籲 (初期装備） 

頭部用の防具。 M •ユーザーが装備すると 
効果的。防御力、ヒットポイントの少ない M 
•ユーザーはなるべく早い時期（できれぱネ 
一厶入れのとき）に手に入れておきたい。 
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頭部用の防具。シーフが装備すると効果 
的。ちなみにヘルメット、フードなどの頭部 
用防具は、いくら ダメージを 受けても決して 

壊れることはない。 


1 サ-クレット 



頭部用の防具。エルフが装備すると効果 
的。頭部用防具はキヤラに合ったものを付け 

ると AC が一3、そうでない場合は AC が一 
1される。 


※厶〇 :アーマークラスの略。低い数値ほど防御力が高い。 



頭部用の防具。クレリックが装備すると効 
果的。うまく装備品の持ち換え（拾い換え） 

をするとへルメットをかぶったクレリックな 

どができ、想像すると結構笑える。 


頭部用の防具0エルフが装備するとサーク 
〜 レツトよリも高い防御効果を得ることができ 

•玉箱かり得る る。テルアリン直前の隠し部屋にあるので、 

ぜひとも拾っておこう。 


スピードブーツ 1^^^トラベリング&リービングブーツ 


着宝箱から得る 
♦(初期装備) 


脚部用装備品。移動速度を速め、動きを機 
敏にする。すぐ壊れるが、ボス戦では装備し 

ていたぼうが戦いやすい（特にレッドドラゴ 
ン、シン戦)。 


•シーフ初期装備 


休息せずに歩き続けることができ、同時に 

優れた跳躍力も得られる靴0シーフはこれを 

はいてい るので三角跳びや二段ジャンプがで 

きるようになっている。 


レ ビテーシヨンブーヅ ：] ガントレツトオブ•オーガパワー 


籲宝箱から得る 
# 5— A 終了後の 
ショップでヒホ 
ルダーの眼と交 
換 


脚部用装備品。これを装備すると宙に浮く 
ことができる。 B 連打で浮遊、レバーで移動 
してレバー下で着地0特に有効な使い道は見 
当たらない。クレリックが浮くと笑える。 


•宝箱から得る 
♦敵が落とす 
•(初期装備） 


腕用装備品。装備するとオーガ（鬼）と同 
等の腕力を得ることができ、攻撃力がアップ 

する。すぐ壊れるのが残念。 


ノーマルシールド_ _p m ドラゴンシールド_ 


•初期装懂 


ファイター、ドワーフ、クレリック、エル 
フが初めから装備している。 M •ユーザーと 

シーフは 盾類を装備できない。 


I 8— A 終了後の 

ショップでトラ 
ゴンのうろこと 

交換 


ドラゴンのうろこから作られた最強の盾。 
レツドドラゴン、シンが手から出す炎をガー 
ドできるほか、ブレスに対しての耐久力が増 
す。体力次第でブレスにも耐えられるのだ。 


フレイムシールドアイスシールド 


•宝箱から得る 
鲁敵が落とす 


炎に対して耐性のある盾。ヘルハウンドや 

キメラの吐く炎、フレイムサラマンダーの火 
球、オイルの炎 、 F •ボールなどをガードで 
きる。ただしドラゴンブレスは®1〇 


氷系魔法に関しては、抜群の防御力を誇る 
•宝箱から得る 盾。しかし実際のゲーム中では、フロストサ 

，敵か"落とす ラマンダーが発するつららをガードできるだ 

け。たまにデイモスが落とす(フレイムも)。 



ITEM 
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リーシールド 



プロテクシヨンリング I 



♦宝箱から得る 
♦敵が落とす 
•(初期装備） 


暗黒系魔法のほとんどを防御できる聖なる 
盾。エザーホーデンのパンチやダークウオー 
リア II の飛び道具などが対象。腐海やダーク 
ウォーリア II の直前で入手できる。 


宝箱から得る 
敵が落とす 
(初期装備） 


装備すると防御力が上がる指輪。しかし、 
このネ旨輪&ロッドの欄は、ほかに有効なアイ 
テムが多いため、空っぽなら拾っとくか程度 
の値打ち。 



装備すると炎に対する耐性が得られ、炎類 

(キメラやへルハウンドの吐く炎、障害物の 
炎など）から一切ダメージを受けなくなる。 
ただしドラゴンプレスには効果なし。 


r 宝箱から得る 
_敵が落とす 
K 初期装備） 


一定回数、敵の魔法攻撃を受けなくなる。 
たとえメテオスウオームであろうと例外では 
ない。デイモス戦で装備していると段違いに 

戦いがラクになる。すく"壊れるので大事に。 





ロッド•オブワアイヤー 


>敵が落とす 
>宝箱から得る 


ターンアンデッドを1〇 〇%成功させる。 
また、アンデッド系モンスターを破壊する確 
率が上がる。もともとゲーム中ではターンア 
ンデッドは10 0%なので、あまリ必要ない6 


♦宝箱から得る 
•敵が落とす 

♦拾う 

籲（初期装備） 


装備すると炎系魔法攻撃力が上がる杖。分 
類としては、指輪アイテムと同じように扱わ 
れている。 



►宝箱から得る 
►敵が落とす 
K 初期装備） 


装備すると氷系魔法攻撃力が上がる杖。氷 
系魔法の攻撃リングは存在しないので、 M * 
ユーザーとエルフ以外には縁のないアイテム 

といえる。 


♦宝箱から得る 
♦敵が落とす 
•拾う 

•(初期装備） 


装備すると雷系魔法攻撃力が上がる杖。特 
に M • ユーザーにとっては必需品ともいえる 
アイテム。その他のキヤラもエザーホーデン 
戦では持っていたほうがいいだろう。 



道具 



ダガー 


各ショップで異なる 

♦敵が落とす 
■宝箱から得る 
♦ショップで買う 

投げつけて敵にダメージを与える短剣。こ 
れらの投射武器は、キヤラやアイテムによつ 
て投げるスピードが異なるので、それぞれ得 
手不得手を覚えておこう。 


* 

シルバーダガー 


各ショップて異なる 

籲敵が落とす 

聖なる魔法の力を込めた短剣。ガーゴイル、 

_宝箱から得る 

デイモスにもダメー ジを与えることができ、 

•拾う 

籲ショップで買う 

攻撃力もダガーの 1.5 倍と、かなリ高い。 
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ァロ-_ 


シルバーアロー 


各シ:- 

ョップで異なる 

各ショップて異なる 

♦敵が落とす 
♦宝箱から得る 

籲 ショップで 買う 

矢。エルフのみ無制限に射てる。そのため 
かボス戦では攻撃力が半減してしまい、効果 
は薄い0 

,. <;l!irl ! 聖なる魔法の力を込めた矢。ガーゴイル、 

籲敵か 落とす ディモスにもダメ-ジを与えられる。攻撃力 

•宝箱から 得る は ァローの 1.5 倍で、こちらはボス戦でも攻撃 

春ショップで買う 力が半減しなぃ。 



►敵が落とす 


矢の先端に炎が仕掛けてある火矢。当たる 
と燃えて倒れる。魔法の力はなく、ガーゴィ 
ル等にはタメージを与えられない。手に入る 
絶対数、威力ともシルパーア□一に劣る。 


V .嘯》 . ...< 

オイル 

1 篆 4 ■ 

各ショップで異なる 

•敵が落とす 

_ 宝箱から得る 

_ ショップで買う 
•拾う 

地面にまいて炎を起こし、触れた敵を燃や 
す間接投射武器。自分の投げたオイル（炎） 

ではダメージを受けない。倒れた敵に炎を重 
ねて斬リつける、'オイルはめ"はボスに 有効。 


1 ，气 

1 ^ 

大ォィル 

♦敵が落とす 
♦宝箱から得る 

籲 ショップで買う 

各ショップで異なる 

投げつけると巨大な火柱を上げる間接胃 
武器。その威力は絶大で、後半面のボスはま 
さに瞬殺。ショップで見かけたら、とリあえ 
ず9個買い揃えておこう。 


91111 KH 

I ♦敵が落とす I 
■宝箱から得る 

春シヨツブで買う 
參拾ラ 


スローイングハンマ- 


各ショップて異なる 


投げつけてダメージを与えるハンマー。敵 
に当てるとピヨらせることができるが、二段 
ヒットしてしまうと即座に回復する。ダメー 
ジはかなリ大きい。 



マジックミサ—ング 


•敵が落とす 
♦宝箱から得る 


魔法の矢を打ち出す、 M • ミサイルの魔法 
が使えるリング。ただし1発しか飛ばせない 
ので威力はかなリ低い。 


國 


フアイヤーボール 『 J ング 




•敵が落とす 
♦宝箱から得る 
• ショップで買う 


巨大な火球を放つ 、 F • ポールの魔法が使 
えるリング。やはリ威力は低い。サークルに 
空きがあれば、ボスやガーゴイル用に持って 
おいて損はない。ヘルハウンドには無効。 



>敵が落とす 
►宝箱から得る 
>ショップで買う 


ライトニングボルトリング 


電撃を放出する 、 L •ボルトの魔法が使え 
るリング 。 L •ボルトリング、イヤリング、 
ロッド•オブ • L は対エザホ3点セット。途 
中で買えるので D • ビーストで使っても可。 


インビジヒリティリング 

透明になって不可視化する、インビジピリ 
•敵が落 > す ティの魔法が使えるリング。サークルに空き 

• 宝箱から樽る があれば持っていても構わないが、特に必要 

となる局面はない。 



ITEM 
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敵モン スター を無害な動物に変身させる、 
ポリ モーフ アザ ーの 魔法が使えるリング。当 
然のことながらボス級の相手には効かない。 


♦敵が落とす 
_宝箱から得る 

♦ショップで買ラ 


閃光を放つとともに相手の視力を奪う 、 C • 

ライトの®5去が使えるリング。ファイター、 
ドワーフ、シーフはナグパ戦で必須。地味な 
がら隠れた名作といえる一品。 



_敵が落とす 
•宝箱から得る 

籲ショップで買う 


キュアシリアスワンズリング 


1000 SP 


傷ついた体を癒す、 CSW の魔法が使える 
リング。少々値は張るが、先のことを考える 

とある程度は買い揃えておきたい。持ったま 
ま死ぬなんていう愚かなことのないように。 


_敵が落とす 
♦宝箱から得る 


ジンサモニングリング 



風の精霊•ジニー（ジン）を召喚して敵全 

体に大ダメージを与えることができる。画面 
全体に効果があリダメージも大きいので、ほ 

かの攻撃用リングよリ頼リになる。 




a A 

♦敵が落とす 
• ショップで買う 
♦宝箱から得る 


治癒の薬。早い話が体力回復アイテム。飲 
んだ（拾った）瞬間に効果を発揮し、ストッ 

クはできない0放置していても消えないので、 
体力が多いなら急いで拾う必要はないぞ。 



•拾う 


♦敵が落とす 
• ショップ t 買う 
籲宝箱から得る 


スーパー七ーリング•ボーシヨン 


各ショップで異なる 


治癒の薬。回復量はヒーリング • ポーシヨ 
ンよリ多い。同じ宝箱でも M • ユーザー やエ 
ルフが開けると S H ポーシヨンになることが 

多いので、パーティープレイ時は注意しよう。 


►敵が落とす 
►宝箱から得る 


スピードアップ•ボーシヨン 



行動速度が速くなる薬。ヘイストと同じ効 

果がある。スピードアップ中はアイテムを拾 
いにくいなどのデメリットもある。持続時間 
はさほど長くない。 




デ ユー シヨン 



OSP 

♦ノ_ムから買う 

小さくなるための薬。ノームの村を救助し 
にいってキメラを倒すと、ノームに売っても 
らえる。 a 買いますか？〃と聞かれるが実は無 
料。買わずに村に行くと…。 


秘密のアイテムの秘密 

ボスが落とす秘密のアイテムは、必殺技（ダッシュ•対空必殺技、 
緊急回避）や魔法を当てるごとに落とす確率が高くなる。具体的に 
は、開始時を32分の0とし、必殺技を当てるごとに分子が1ずつ増 
える仕組みになっている。4回当てれば確率は日分の1になるわけだ。 
皮•角，ろろこは戦闘中の1ヒット（通常技、体当たりを含む）ごとに、 
眼はボスを倒した時点で判定して、落とすかど5かが決定される。 
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ネックレス 


— 

♦宝箱から得る 
•拾う 

•(初期装備） 

装備すると魔法攻撃に対する耐性が発生し 
て、魔法のダメージを受けにくくなる首飾リ〇 
しかし魔法を使ってくる敵なんてたかが知れ 
ているので、特に'必要ではないだろう。 


オーブ 


♦宝箱から得る 
•拾う 

•(初期装備) 


麻痺、石化に対する耐性が発生し、麻痒あ' 
よび石化しなくなる効果のある宝珠。これで 
デイモス、グール、石イヒの苠が少しだけイヤ 
しやなくなる。 



♦宝箱から得る 
•拾う 

♦(初期装備） 


装備すると武器攻撃力が少しアツプする腕 
輪。ほんの気休め程度だが、なにも持ってい 

ないよリはマシだろう。ちなみに、アクセサ 

リー觀あ凄れることはない。 


♦宝箱から得る 
♦拾う 


綺麗な胸飾リ〇しかしゲーム中においては 
なんの効果も持っていないダミーアイテム。 
ここは素直にほかのアクセサリーを拾ってお 


•(初期装備） こう 0 



イヤリング 


アンクレット 


すべての魔法攻撃力をアップする耳飾リ。 

ロッド•オプ • 〇〇とも併用可能 。 M • ユー 
ザ ー、 エルフならば必須、その他のキヤラも 

ェザーホーデン戦では持ってあ'きたい0 


►宝箱から得る 


►拾う 

K 初期装備） 


押しっぱなし I 文撃（押し出しキックなど） 
の攻撃力が若干上がる脚部用装飾環（要する 
に足用の輪っか)。もちろん脚力増強にはもっ 

てこいの一品だ。 



ビホルダーの眼 ■ p pi ! ^ r デイスプレッサービーストの皮 


>敵が落とす 


ビホルダーを倒すと、ときどきポ□ッと目 
玉を落とす。直後のショップで店員に話しか 
けると、レビ テーションブーツと 交換してく 
れる。やや通好みのアイテム。 


►敵が落とす 


D •ビーストを攻撃すると、ある確率で落 
とすアイテム。必ず D • クロークと交換しよ 
う。 D •ビーストの体力が少なくなったらダ 

ッシュでぶつかつて落とさせる。 
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_ 敵が落とす 


D • ビーストを倒すと、ときどきポロッと 
落とす。探知のあ'守リとして有効らしいが、 

実際の効果のほどは不明。いずれにしろ厶併 
クを完全読破した人には無用の長物。 



! 一 A でブラックドラゴンを攻撃すると落 
とすアイテム。最強とうたわれたドラゴンシ 

ー ルドの素 。 M • ユーザーとシーフが 手に入 

れた場合 D • クロークと交換してもらえる。 


マンディコァの皮 



マンテイコアを攻撃すると落とすアイテム。 
情報を得られるだけなので極端な話、不用 3 
皮、角、うろこは魔法や必纖を当てれば当 
てるほど落とす確率が上がる。 



_オウルベアの卵_ 

. ■ , . - . 

♦敵が落とす 

シーフがオウルベアに体当たリすることで 
落とさせるアイテム。ワンダーエッグと交換 
してもらえるが、ある意味貴重品なのでアイ 

テムコレクターとしては手離すのが惜しい。 

: 





レッドドラゴンを攻撃すると落とすアイテ 
ム。ドラゴンスレイヤーと交換できる。クレ 

リックはスタッフオブスネイクス、 M •ユー 

ザーはスタッフオブマジカルパワーと交 f 奥。 


>宝箱から得る 
►(初期装備） 


ショップでなにか好きなアイテム（ひとつ 
だけ）と交換してもらえる。ただしノームの 

村の武器ショップは除く。所持金に余裕があ 
れば、まったくの用なしアイテム。 




イフリートボトル 


炎の精霊•イフリートを召喚できる壺。画 

面中の敵全体に効果があるので、特にボス戦 
で有効。同時に複数個持つことはできない(得 
点になる）ので、計画的に使っていこう。 



籲敵が落とす 
♦宝箱から得る 
馨3 面 終了後のシ 
ヨツプでオウル 
ベアの卵と交換 


この卵を使うと、中からオウルベアが現れ 
て助太刀してくれる。手強いボス（デイモス 
など）にぶつけていきたい〇なおオウルベア 
の攻撃力は使用したキヤラと同じになる。 


デ f スプレツサーク ロー ク 


• 7 面終了後のショップ 
でデイスプレッサーの 

• 8 — A 終了後のシヨツ 
プでトラゴンのうろこ 
と交換 


D •ビーストの皮で作ったクローク（マン 
卜）。これをまとうと、敵の飛び道具（石、矢、 
ダガー、投げ槍）に一切当たらなくなる。超 
重要な必携アイテム。 


>宝箱から得る 
，拾う 


鍵 


鍵のかかった宝箱を開けるのに必要。肝心 
なところで鍵不足にならないよう、木の箱は 
壊すなどで節約して計画的に使おう。宝箱の 
基礎知識ページも參照してほしい。 
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籲キャラ別魔法サークル 


1 \/ 1 

M • ューザー 

M • ミ朴ノ II, 

エルフ 

M - +イ J し 

クレリック 

-—— 

しV 1 

LV2 

IVI # V ^1 )V 

■VI • ミ171ル 

インビジピリティ 

一 ^ 

ブレス 

H• パーソン 

し V3 

F • ボール 

L • ボルト 

へースト 

F • ボール 

L •ボルト 

ストライキング 
コンテイニユアルライト 

し V4 

アイスストー厶 

W •オブ•ファイア 

アイスストーム 
ポリモーフ•アザー 

ステイックストウスネイクス 

CSW 

し V5 

C •エレメンタル 
クラウドキル 

C •エレメンタル 

1 • プラーグ 

CCW 

LVB 

フレッシュトウストーン 
プロジェクトイメージ 



し V7 

リバースグラビティ 


ホー _J ーワード 
アースクエイク 

い/日 




し V9 

メテオスウオーム 
パワーワードキル 




より熟達した魔法使いになるために… 





攻撃、防御、援護、補助…実に多様な使い道がある魔法。 
だが実際に使5前に、基本的な特質を理解しておこ5。 




暇を見つけては力—ソル合わせ 
をしてお<。重要かつ基本だ。 


魔法レベルと 
回復システム 

忘れてはならないのが「レ 
ベル」の存在。例えば M •ミ 
サイルはレベルー、ブレスは 
レベル2、へ—ストはレベル 
3とい I つふ I つに、個々の魔法 
にはレベルが設定されてい 
る。 

同レベル内に複数の魔法が 



存在する場合は、使用回数は 
共用となる。今 M •ユ—ザ— 



ブレスを使うと同レベルの H . 
バ—ソンも減つてしま/つぞ。 


でレベル3魔法 X 5とすると、 
F •ボ—ル、 L •ボルトのど 
ちらを使つても残弾数は4に 
なる。 

プレイヤ—レベル(魔法レ 
ベルとの混同に注意)に応じ 
て使用回数は決まつていて、 
すべて使-つとなくなつてしま 


5。つまりある意味魔法は消 
耗品といえる。失われた魔法 
力を回復する手段は2つある。 



1つが、敵や宝箱からスク 
口 I ルアイテムを入手する方 
法。スクロールを取るとその 
レベルの魔法が一回使えるよ 
5になる。レベルが高くなる 
につれて青—緑 i 黄 i 赤と色 
が変化する。スクロールには 
レベル^ - 〜 B まであるが、キ 
ヤラクタ—によつて該当する 
魔法がない場合がある。パ— 
ティ—プレイ時は誰にスクロ 
—ルを取らせるべきかをよく 
考えよ一つ。魔法を使えないフ 
アイタ I 、ドワ I フ 、シ I フ 
では、拾お 5 とするだけで取 
つてしま-つことはない。 

なおスクロ—ル LV8 は誰 
にも該当する魔法がなく、実 


アイテムサ—クル 



フアンタジ—世界とは切つ 
ても切れない関係にあるのが 
「魔法」である。この科学を 
超越した概念は、言霊の力を 
借りて様々な作用を引き起こ 
す。しかしながら魔法を使い 
こなすためには高い知識と精 
神力が必要とされる。 

このゲー厶においてもそれ 
は例外ではなく、エルフ、ク 
レ リツ ク 、 M •ユ—ザ—の3 
キャラにのみその使用が許さ 
れている。 

ここでは、0&1!|@におけ 
る魔法全般の特性、使用する 
際の注意点など、基礎知識と 
して覚えておいてちらいたい 
ことを解説していこう。 

魔法は計画性を 
持つて使え 

魔法を使ラ方法自体は至つ 
て簡単だ。使いたい魔法に力 
I ソルを合わせたら、あとは 
D ボタンを押せばいい。 

しかしとつさに使お-つと思 
つてもその度にいちいち、 

① サ I クルを開く 

② ぺ—ジを切り換える 
②魔法を合わせる 

@サ I クルを閉じる 
⑮使う 

とい|つ手順を踏んでいたの 
では大抵の場合間に合わない。 

重要なのは「計画性を持つ 
て使う」ということである。 
もちろん、どこでどの魔法を 
使|つべきかを把握するために 
ある程度プレイを重ねる必要 
はあるのだが、初めの一つちは 
安全な状況になる度に逐|サ 
I クルを開き、アイテムも含 
めて次に必要と思われるもの 
に力—ソルを合わせる癖をつ 
けておこラ。 

慣れてくるにつれて力—ソ 
ル合わせも最小限で済むよ I つ 
になり、 I 連の操作自体も早 
<なつてくるはずだ。 
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•プレイヤーレベルと魔法使用回転の関係 



プレイヤーレベル 

魔法回復ポイント 

魔法使用回数初期値 

LV 1 

LV 2 

LV 3 

LV 4 

LV 5 

LVB 

LV 7 

LV 8 

LV 9 

M 

ZL 

1 

ザ 

1 

LV 14 

(ゲームスタート時） 

5 

/ 

4 

4 

3 

2 

/ 

/ 

/ 

LV 15 

ダ-クウォ-リア0「マンス：!-ピオン 

5 

/ 

4 

4 

3 

2 

1 

/ 

/ 

LV 1 B 

才-ガブラザ-ズ or ビホルダ- 

5 

/ 

5 

4 

3 

2 

2 

/ 

/ 

LV 17 

リッチ•デイモス 

6 

/ 

5 

4 

4 

3 

2 

/ 

/ 

LV 18 

レッドドラゴン 

6 

/ 

5 

4 

4 

3 

2 

/ 

y 

LV 19 

エザーホーデン 

6 

/ 

5 

5 

4 

3 

2 

/ 

/ 

LV 20 

ナグパ 

6 

/ 

5 

5 

4 

4 

3 

/ 

/ 

エ 

ル 

フ 

LV 8 

(ゲームスタート時） 

4 

3 

2 

2 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

LV 9 

ダ-クウォ-リア or マンスコ-ピオン 

4 

4 

3 

P 

1 

/ 

/ 

/ 

/ 

LV 10 

オーガブラザーズ〇「ビホルダー 
〇「グリーンドラゴン 

5 

4 

3 

2 

1 

/ 

/ 

/ 

/ 

D • ビースト 

5 

4 

3 

2 

1 

/ 

/ 

/ 

/ 

レッドドラゴン 

5 

4 

3 

2 

1 

/ 

/ 

/ 

/ 

エザーホーデン 

5 

4 

3 

2 

1 

/ 

/ 

/ 

/ 

ナグパ 

5 

4 

3 

2 

1 

/ 

/ 

/ 

/ 

ク 

レ 

U 

ヅ 

ク 

LV 12 

(ゲームスタート時） 

/ 

4 

4 

3 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

LV 13 

ゴブリンウォーマシン 

/ 

5 

4 

3 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

LV 14 

ダ-クウォ-リア or マンスコ-ピオン 

/ 

5 

5 

3 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

LV 15 

テルアリン 

/ 

5 

5 

3 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

LV 1 B 

マンテイコア 

/ 

5 

5 

4 

/ 

/ 

/ 

y 

/ 

LV 17 

レッドドラゴン 

/ 

6 

5 

4 

1 

/ 

1 

/ 

/ 

LV 18 

フレイムサラマンダー〇「 
フロストサラマンダー 

/ 

6 

5 

4 

1 

/ 

1 

/ 

/ 

LV 19 

エザーホーデン 

/ 

6 

5 

4 

1 

/ 


/ 

/ 

LVPO 

ダークウォー 1 J ア n 

/ 

6 

5 

4 

1 

/ 

2 

/ 

/ 

LV 21 

ナグパ 

/ 

6 

5 

5 

1 

/ 

2 

/ 

/ 


※これは最も出回っていると思われる2/6パージョンを元に作成したものです。パー 
ジョンによって、クレリックが□•ビーストでレベルアップしたり、 M •ユーザー 
が Lv 9 魔法を覚えるよろになるものもあります。レッドドラゴンに行かない場合は、 
M • ユーザー、クレリックの最終レベルは1低くなります。 



スクロール_|>8は該当する魔 
法が存在しない。ゆえに無意味。 


は取ってもまったく意味のな 
いアイテムだ。 

も-っ一つの魔法回復方法が 
レベルアップ。レベルが上が 
ると各種パラメ—夕が上昇し、 
新しい魔法を覚えたり武器の 
レベルが上がったりする。魔 
法の使える3キヤラは、この 
ときに魔法力が完全回復する。 
エルフはレベルアップが中盤 
で止まってしま I つため、以後 
幾つかの魔法回復ポイントが 
用意されている。 

どんなにスクロ—ルを取り 
続けても最高値は9で、それ 
以上は取ってもカウントされ 
ない。規定回数を超えた状態 
でレベルアップすれば|応保 
持されるものの、基本的に魔 


法はため込むものではなく、 
回復するまでに 5 まく使い切 
るものと認識すべし。 

魔法の性質と 
使えない瞬間 

魔法の大吉な特徴として、 
使えば最優先で行使される、 
ということが挙げられる。こ 
れはつまり、緊急回避的な使 
い方が可能とい一つことである。 
魔法使用中はパ—ティ—全員 
が完全無敵なので、これを利 
用して落石や火の玉など、罠 
や敵の特殊攻撃を回避するこ 
ともでキ J る。 

実際シャド—エルフの火球 
やドラゴンの火柱を魔法を使 
つてやり過ごすのは有効な方 



魔法使用中の無敵を利用すれば 
多<の特殊攻撃を回避できる。 

法である。これは何も魔法に 
限つたことではなく、リング 
や魔法のアイテムでも同じこ 
とがでぎる。ただしものによ 
つて無敵時間が違一つので使え 
ない場合もあるので注意。 

魔法にはこのよ一つに、単純 
な効果以外にも、その性質を 
利用した有効な使い方もある。 

だが逆に、魔法が封印され 
てし ま-つ状況があることも覚 
えておいてもらいたい。封印 
といつてもビホルダーの特殊 
能力のよ|つな類ではなく、純 
粋に魔法が使えない瞬間があ 
る、とい|つことだ。 

魔法が使えないのはズバリ、 
「敵が魔法を使おろとしてい 
るとき」である。正確には魔 
法として扱われている攻撃を 
して吉たと$だ。 

テルアリン戦などで、□ボ 
タンを押しても反応せず、直 
後 L •ボルトや F •ボ—ルを 
撃たれる、という経験がない 
だろ-つか。テルアリン以外に 
もリツチやナグパの魔法、レ 
ツドドラゴンのブレス中など 
には魔法、アイテムの使用は 
I 切で$ない。□ボタンが反 
応しないとさは敵の魔法、ブ 
レスの合図。すぐに回避行動 
をとろ I つ。 



D ポタンが効かないと思つたら、 



敵が魔法を使/つ合図。素早<回 
避行動を取ろろ。 

攻撃魔法使用時の 
注意 

回復魔法や補助魔法はとも 
かく、攻撃魔法…中でも攻撃 
範囲が限定されている魔法は 
使 I つタイミングが重要である。 

攻撃魔法はボス戦でメイン 
に使うことになると思うが、 
敵にはやられ判定のない、無 
敵の瞬間がある。 

基本的には「起吉上がり途 
中」と「ガ—ドした直後」の 
2つ。他にも□•ビ—ストの 
ジャンプの直後、着地の瞬間 
や、ェザ—ホ—デンの口を開 
けるモ—シヨンなどいくつか 
ある 。 L •ボルトは空中の敵 


には当たらないし 、 M •ミサ 
イルはダウンした敵に撃つて 
も追尾せずに素通りしてしま 
5…アイススト—厶や C •エ 
レメンタルのよ一つな全体魔法 
ならあまり心配はないが、そ 
れ以外の攻撃魔法を使|つとキ J 
は細心の注意を払お|つ。 

魔法そのものから得られる 
爽快感よりも、計画を練って 



魔法の空振りは丸損。敵の状 
態をよ < 見て使^ことが大切だ。 


シナリオ化し、次々と難関を 
切り抜けていく過程こそが魔 
法使い3キヤラの楽しい部分。 
狡猾に冒険を進めていくのだ。 

敵の魔法中に 
魔法を使5方法 

敵が魔法を使つているとき 
に、危険回避技 (A+ 巳)を 
使 I つとなぜか魔法効果が打ち 
消され、実は□ボタンが使え 
るようになる。これを使えば、 
ブレス中のレツドドラゴン、 
シンにダメ—ジを与えること 
もで吉るのだ。 



























































術者本人を含むパーティーの仲間全 
員に効果がある魔法で、キャラクター 
の筋力値 （ STR ) を〗.25倍にする。 
効果時間も長く、対になっているのが 
ホールドパーソンなので使用に際して 
悩むこともない。 

筋力値は様々なダメージ判定に関係 
してくるパラメータなので、〗.25倍と 
はいえバカにで吉ない。 


人型の生物を3体まで金縛りにでき 
る魔法。ただし効果があるのは画面内 
の敵、およびオーガよりも小さいサイ 
ズのものに限られる。以上の条件をク 
リアしていれば、たとえボス敵である 
テルアリンですら、その効果対象にな 
ってしま5。多人数プレイ時に役立つ 
ほか、対になっているのがブレスなの 
で、気軽に使えるのが利点。 




術者の持ったシンボルから発せられ 
る強烈な光で、見た生物を一定時間行 
動不能にする。光は"前方、、へ発せられ 
るので、術者は常に対象のぼラを向い 
ていなければならない。また、対象に 
近いほど成功率は高くなる。生物であ 
ればザコ、ボス問わず効果があるので、 
切り札になることも多い。対ナグパ戦 
では重宝するはずだ。 


とで、その武器の威力を】 .5 倍にでき 
る攻撃補助魔法。対象は、術者自身、 
及びその仲間たちの誰か1人で、仲間 
にかける場合は近づいて唱えればいい。 

効果中は武器が朱色に明滅。持続時 
間こそ長くはないが、 1. 5倍の攻撃力 U 
P は強力だ。ブレスとの重ねがけも可 
能。対呪文は C • ライト。 


■ 




生命力回復魔法、 CSW の上位呪文。 
いわば強力版だ。 

しかし、強力版の割には実際に回復 
する生命力の量は CSW と大差なく、 
この呪文があるからといって安心して 
いると危機に陥ることになるので注意 
してほしい。対になっているのは I 
プラーグ （2 P 時のみ）なので、その 
点は心配ない。 


対象の生命力 （ HP ) を回復させる 
魔法。術者本人、及びパーティー内の 
仲間の5ち誰か1人が対象となる。 

この魔法で回復できる量は意外に多 
く、使用可能回数も多いので大いに世 
話になる。対になっている魔法もステ 
イツ クトウスネークスなので、呪文使 
用回数のすべてをこちらに回してしま 
つて構わない。 




レベル 範囲：①=00〜09/②=00〜 14/( D =00 〜19/④ =00—29/. 
@=15〜19/⑦=20〜24/⑱ =2 fl ~ S 5/ ⑩=20〜*£9 
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を与えるとい5、打撃系の攻撃魔法に 
なつている。このため、ガーゴイルは倒 
せない。対魔法 CCW を優先させよラ。 


敵を追 
当たらな 
: r の属性 
うる程度 
:>となつ 


g 撃つこ 

I 高5発 
【る。 


広範囲に爆発する火の玉を放つ。自 
分の前方一定範囲の敵にダメージを与 
えることがで芒る。原作ではかな0強 
力の1つとして数えられる F • ボール 
だが、このゲーム内においては同じレ 
ベル3の魔法なら L • ボルトのほ5が 
ダメージ、効果範囲ともに優れている。 
そのため 、 F • ボールはあまり使われ 
ない魔法といえる。 


I ^ 

Lj 


ゲットと 
いでその 
与える攻 
ンデッド 
まれず、 
使ってみ 
には効く。 
魔法がな 
使お5。 


I 




1 


m 


り画面端で中央を向いて使えば、ほぼ 
画面全体をカバーできる。 

ボス戦以外にも、ヘル八ウンド、卜 
ログロダイトが多い場所でも使えるそ。 


_ I _ 


1 


ミ体魔法。 

敵がほ 
ダメージを 


きえるので 


::'凍らせた 
=いるので 
5でぎる。 


レベル範囲：①=00〜09/②=00〜 14/( D =00 〜 m 
€)=15-19/⑦= E 0 〜24/⑧=20〜25, 
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1 .V 
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⑤ 

34 

⑥ 
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⑨ 

46 

① 
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⑤ 
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⑥ 

36 

⑨ 

40 
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16 


18 

[IBBi 

③ 

12 

⑧ 

14 


議_ 


SORCERT W 


ステイツクトウスネイクス 


i 


② J 4 X 6 

⑥ [5 X 10 

⑦ [ 6 X 12 


( D | 4 X 6 

( g ) | 2 X 7 

⑦丨 2 X 8 



棒きれを動き回る蛇に変え、敵を攻 
撃させる攻撃用の魔法。1回で現れる 
蛇の数は3匹。この蛇たちは自動で敵 
を見つけ、向かっていく、それなりに 
大吉なダメージを与えられるが、この 
蛇による攻撃は ''通常の攻撃、、なので、 
魔法による攻撃でないと倒せないガー 
ゴイル等の敵に対して使用してみても 
無意味。 CSW と対なのも難点だ。 




LEVEL 


インセクトプラーグ 


大量の昆虫を呼び寄せる魔法なのだ 
が、実際のゲーム中では術者の手元か 
ら虫の一群が前方へ向かって放たれ、 
途中で反転、軸をずらして今度は術者 
の元いたほ5の後方へと飛び去0、そ 
の通過線上にいた敵すべてにダメージ 
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18 

⑥ 

20 

⑨ 

24 

② 

14 

⑥ 

12 

⑨ 
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マジックミサイル 


光り輝く魔法の矢を飛ばす。 
尾するが、ダウンした敵には与 
い 。 M • ミサイルは火、水など 
を持たないのでどんな敵にも3 
は効くが、そのぶん威力は低衣 
ている。 

M •ユーザ ー• は初めから 3 f 
とができ、レベルが上がると| 
まで撃つことができるよ5に 7 J 



アイススト 
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⑥ 

36 

⑨ 

44 

① 

24 

⑤ 

30 

⑥ 

36 

⑨ 

40 


画面にいる敵を凍らせる兰 
ボス戦で必須の魔法の1つ7 
I ぼいかなる状態であっても S 
与えることができる。 

スクロール LV 4 は結構耗 
9個を超えないよ5に注意。 

余談だがアイスストー厶7 
敵は、着地まで判定が残って 
杖などで追しヽ打ちすること力 



/@=00〜四/⑤ =10—14 
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40 

⑥| 45 

⑨ 

50 


② 

34 

⑥| 38 

⑨ 

44 



地震を起こし、画面中の ''地に足を 
つけている、、敵キヤラクターに中クラ 
スのダメージを与える。当然浮遊して 
いる敵や飛んでいる敵にはダメージを 
与えられない。 

1 P 専用のホ_リ_ワード同様、対 
になっている呪文がないので、多人数 
プレイ時などに使ってみてもいい。 


LEVEL 


ライトニングボルト 



自分の前方に電撃を放つ。その直線 
上にいる敵はすべてダメージを受ける。 
レバーを入れることで上下に曲けるこ 
とができるので、事実上自分から放射 
ノ 状の攻撃範囲を持つことになる。つま 




クレリック— 


マジツクユ I ザ I 


I 藤 —1 





























































































SOKCEirr WHOLE TABLE 




32 

⑥ f 40 

ill 

50 


酈② 

32 

⑥| 38 

い⑨ 
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前方に炎の壁を作り出し、それが直 
進していく。レバーを一回転させれば、 
炎の壁が自分の周りを一周してから直 
進するよ5になる。 

レベル4だけあってそこそこ強力だ 
が、この魔法を使ラならばアイススト 
—厶に回したほラが絶対にいい。ダメ 
—ジはともかく、効果節囲の面で使い 
やすさが格段に違5からだ。 




② 

34 

⑥丨38 

⑨ 

44 


② 

28 

⑥| 32 

⑨ 

38 



前方に石化光線を放ち、直線上の敵 
をすベて石に変えてしま5。すなわち 
一撃で倒すことができる。ただしこれ 
で倒した敵はアイテムを落とさないし、 
ボスには少しダメージを与えるだけな 
ので使える局面が少ない魔法である。 

例外的に使える場所が最終面のオー 
ガ。一撃で倒せる上にアイテムも出し 
てくれる。 



唱えると M • ユーザーが残像を纏い、 
効果が切れるまでの数秒間、完全無敵 
の状態になることができる。 

単純に攻撃しに行くもよし、力ーソ 
ルを安全に合わせるもよし…。 P •イ 
メージは多様な使い方ができる便利な 
魔法だ0カーソル合わせが忙しいボス 
戦では、まずこれを唱えてから行動に 
移るといいだろ5。 



③ 

40 

⑨ 

50 

③ 

36 

⑨ 

46 


一定範囲の重力を逆転する。敵はす 
ベて上空に落下していき、効果が切れ 
ると地面に叩きつけられる。特に必要 
な魔法ではないが、レベル7の魔法は 
闩 • グラビテイしかないので、余すく 
ないなら無理矢理にでも使お5。 

だが、自らの力で浮遊している敵… 
U ツチやエザーホーデンには効かない 
ので注意しよろ。シンには効くそ。 




① 

26 

⑤ 

32 

⑥ 

38 

⑨ 

46 

① 

26 
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アイスス f 厶に似た強制割り込み 
魔法で、火か水の精霊を召喚し、画面 
全体に ダメージを与える。 

右を向いて使えば水、左を向いて使 
えば火の精霊を呼び出す。敵によって 
はどちらかしか効かない場合があるの 
できちんと使い分けよ5。 

アイテムのイフリートボトルは、火 
の精霊を召喚したのと同じ効果がある。 




M • ユーザーの最強魔法。敵群に無 
数の流星を降り注がせ、個々の敵に大 
ダメージを与える。ただしきちんと当 
たらなければダメージにならないため、 
ダメージ量は一定していない。 

ナグパ戦終了後に覚えることがで吉 
るが、残念ながら1コインでは LV 9 
魔法を使えないバージョンが存在する。 
コンテイニューをすれば 0 K だ。 



■mm 
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44 
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⑥ 

38 
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画面全体に強い毒性を帯びた霧のよ 
5なものを発生させる。ザコ敵に類す 
るものはそのほとんどが一撃死し、ボ 
ス敵には c • エレメンタル程度のダメ 
—ジを与える。アンデッドモンスター、 
及び9面ボスのサラマンダー2種には 
効かないが、後半ではウイザードリイ 
スタッフの恩恵を受け 、 C • エレメン 
タルよりも強力な魔法となる。 




④ 

70 

④ 

70 


魔法力の宿った呪咀を発し、言葉の 
力で敵群を瞬殺する全体魔法。クラウ 
ド • キル同様にザコ敵は一撃死。ボス 
には大ダメージを与えることがで吉る。 

メテオスウオームと同じく M • ユー 
ザーの最強魔法で、ナグパ戦が終わっ 
た後に覚えるため、この魔法が使える 
敵はレッドドラゴン • シンのみになる。 


レベル範囲：①=00〜09/②=00〜14/③=00〜19/④=00〜29/(彦=10叫4 
⑮=15〜19/(2)=20〜24/⑧=20〜25/⑨=20〜29 






LEVEL 


LEVEL 


ー ドキル 


クラヴドキル 


LEVEL 


LEVEL 


コンジュアエレメンタル 


メテオスウオ — 



LEVEL 


プロジェクトイメージ 


リバースグラビテイ 


LEVEL 


フレッシュトウスト—ン 


ヴ オール オブファイア 


マジツクユ—ザ— 


マジ轉ザ ■ 


J f;_ 








































































SOKCEKT WHOLE TABLE 


マジックミサイル 


⑤ 18 


⑨丨 24 


⑥ | 12 


エルフの M •ミサイルは、最初は2 
発しか出ないが、レベルが上がると3 
発まで出せるようになる。主にザコに 
向かってホーミングするので、ボス戦 
のときに使うと、ボスにはあまり当た 
らない。しかし、ボスだけになったと 
きにたて続けに M• ミサイルを発射す 
ると、ボスの辺りに滞空するので、そ 
のスキに斬れる。 


LEVEL 


インビジビリテ f 


敵に、自分の姿を見えなくする魔法、 
それがインビジピリテイだ。早い話が、 
透明人間になる魔法だ。自分の体力が 
少ないときに、安全に敵に近づいて攻 
撃したりするのに最適だ。もちろん、 
ボス戦にも使ろことがでさる。が、一 
度剣を振ってしまうと姿が見えてしま 
ラそ。取り敢えず使ってひと息つくこ 
ともできるが、デイモスには無効だ。 


ライトニングボルト 
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36 
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横一直線に電撃を放ち、レバーを上 
下に入れることで、斜め上下方向に変 
更することが可能だ。一度放って敵に 
当たってないと思ったら、レバーを上 
下に入れてみよ5。当たることがある 
ぞ。なるべく、ザコには使わないで温 
存しておきたい。特に、エザーホーデ 
ン戦ではかなりお世話になる。 


LEVEL 


m 
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24 

① 

20 

⑤ 

30 

⑤ 

26 

⑥ 

34 

⑥ 

30 

⑨ I 

44 

⑨ 

40 


炎の玉を敵に投げつけるのだが、距 
離が決まっているので、敵との間合い 
を、ある程度知っておく必要がある。 
下に投げつけると、その辺りに炎の爆 
風がまきおこり、その周辺にいる敵を 
巻き込む。が、威力はそれほどでもな 
い。ゴブリン密集地帯に使ラと爽快で 
ある。 




アイスス [ -ーム 


この魔法をかけると、動くスピード 
がとても速くなる。しかし、ボタンを 
連打しすぎると、サマーソルトになつ 
てしまうので気をつけたいところだ。 
デイモス戦などでは、かなり使えるぞ。 

また、この魔法はパーテイプレイの 
ときにかけると、1回で4人全員にへ 
—ストがかかるよろになつている。 
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画面内の敵を、一瞬にしてすベて氷 
漬けにしてしまラのが、この魔法であ 
る。使い勝手の良さは、ナンバー1だ 
ろ5。主に自分の身が危険になったと 
き、回避するために使用するのが目的 
だ。が、効力はそれほど高くない。こ 
の魔法も、ボス戦までは温存しておく 
よろにしよ 


敵を、無害な動物に変えてしま5魔 
法だ。ただ、射程間合いが狭いので、 
本当に煙の部分に当てなければならな 
し、0もちろん、ボスには効かないぞ。 
これが敵にかかると、豚や狐に変える 
ことがでさる。しかし、これを使って 
しま5とアイスス f ^一厶が使えなくな 
ってしまうので、使用頻度は低い。 


LEVEL 


コンジュアエレメンタル 




レベル範囲 
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26 

① 
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⑤ 

32 

⑤ 

32 

⑥ 

38 

⑥ 

36 

⑨ 

46 

⑨ 

44 



エルフの使 5C • エレメンタルは、 
地と風の精霊だ。右を向いて使用する 
と地の精霊になり、左を向くと風の精 
霊を呼び出すことができる。一応両方 
共、画面全体の敵に効果を発揮するそ。 
どちらかというと、風の精霊のほうを 
使ったほ5がいいだろろ。 


⑦=00〜09/@=00へ* 14/®=00 〜 19/®=00 〜89/蟲=10叫4 
⑮=15〜19/@=£0〜24/@=20〜25/@=20〜29 









































































攻撃力： 500 

攻撃力： 500 



究極魔法 
ファイナル 
ストライク 






ゲ—厶中でも随所でその存在が 
示唆されているファイナルストラ 
イク。 M •ユ 1 ザ—の最強魔法、 
メテオスウォ—厶とパワーワ—ド 
キルを遥かに凌駕する破壊力を持 
ち、あらゆる敵は一撃で葬られる。 
しかしその脅威は冒険者たちにも 
及び、莫大な代賞を要求されると 
いわれている。 

強烈なカリスマを放つ背徳の黒 
魔法、フアイナルストライク。い 
まここに、その太いなる謎を紐解 
く。究極の破壊。確固たる破滅。 

その先にあるのは光か、闇か…。 




3つある条件のうち' 注意 
してほしいのが点数。200 
万とい5点数を出すには、レ 
ッドドラゴンを倒す必要があ 
る。他は普通にプレイしてい 
る限り大丈夫だろ5。 

同時押しは3人よりも4人 
のほ I っが当然楽。「いっせ—の' 
せ」と声をかけ合ってタイミ 
ングを取ろ一つ。 

最も気になるのは、実際問 
題フアイナルストライクは使 
えるのか?とい一つことだろう。 
やはり痛いのが全員の体力が 
1になつてしま-つこと、そし 
て ウイ ザ— ドリイ スタッフが 
壊れてしまろことだ。|番い 
いのはラスボス•シンのトド 
メを刺すのに使5、とい|つ方 
法だろラ。別段楽になるとい 
~っわけではないが、せっかく 
だからやっぱり使いたいもの。 
他に考えられるのはダ—クウ 
ォーリア II くらいだろうか。 

M •ユ—ザーがアイススト— 
厶をため込んでおけばナグパ 
も問題ない。 

パ—テイープレイをしてい 
る人はぜひ I 度は見てみよう。 
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UdfcLT 

Dungeons & Dragons 

SHADOW 全ステ-ジ解説と、宝箱 

OVER 数と種類、そしてトラップと隠し部屋の位置なと、 

MTQTflPfl 一 目見ればそのステ—ジの情報がなんでもわかる！ 
WT 宝箱の番号は攻略本文中の番号とリンクしているの 

ALL MAP DATA で、一覧表で確認してみよ5。 




宝箱】- A-01 


赤スケルトン 
赤スケルトン 


STAGE-2 -巳 


STAGE-2 

トリンタン村へ 


オウルベア 


ボウノール 


^ゴブリン 
STAGE-2 -巳へ 


ボウノール 


コブリン 


宝箱 P-A-02 ■アツクスノール 


./ 


心ぐ] 


アツクス ノール 

ゴブリン 

ゴブリン 


ゴブリン 


ウオーマシン 
ゴブリン 


STAGE-2-A 


各マップ上の敵のキヤラク 
ター名は、その名前があるあ 
たりに数字の数だけ、その敵 
が登場する、とい5ことを意 
味します。また、各宝箱の中 
身については最後のページに 
表組としてまとめてあります。 


STAGE-1 -OPENING- 

ブロ-クンランドの北の山々 


mp 


を餘夕參 

， 喜 


ゴブリン 

台車(ゴブリン X2+ 村人 X2) 
ゴブリン(-定時間内に-定数補充） 



ゴブリン 

ゴブリン 


STAGE-3-A-1/2 

STAGE-3A 

重戦車•ジャガ-ノ-卜 


ゴブリン(石） 

ボウ ノール 
ゴブリン(石） 
ゴブリン(石） 

アツクス ノール 
アツクス ノール 
ゴブリン(オイル） 
ゴブリン(オイル） 


1ヘル八ウント 

m 


二， ! 


ゴブリン 

T1 

ゴブリン 

3 

ヘル八ウンド 

2 

1ゴブリン 

4 


STAGE-3-A-2/2 
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STAGE -3 B 


※このべスピア川は、金を稼ぐ絶好の コース 
がある。しかも、そのルートを進めば戦闘は 
一度ぎりで済む、と一石二鳥。つまり、この 


面はそのルート以外を通過する必要はまった 
くない。コースを赤線で示しているので、参 
考にしてほしい。 



※この面で出現する敵データは次のようになっているが、先にも書いたとおり、 



ベスビア川前半敵データ 

ベスビア川での戦闘は1回で済ませるよろに修練してほ1 

トログロダイト 

2 

コボルド 

4 

ボウノール 

2 

トログロダイト 

3 

コボルド 

4 

ボウノール 

3 

コボルド 

4 

アツクスノール 

2 

オウルベア 

2 

コボルド（オイル） 

6 

アツクスノール 

3 

ブラックドラゴン 

1 



ベスビア川後半敵データ 

コボルド 

4 

ボウ ノール 

2 

トログロダイト 

2 

コボルド（オイル） 

6 

ボウ ノール 

3 

トログロダイト 

3 

コボルド 

4 

オウルベア 

2 

トログロダイト 

2 

コボルド 

4 

ブラックドラゴン 

1 

トログロダイト 

3 

アツクス ノール 

2 



コボルド（オイル） 

6 

アツクス ノール 

3 





宝箱 3- D -03 


宝箱3- D -04 


マンス コーピ オン 
トログロダイト 
クール 


„がき贫劣，:'.ノ 

liiiii Ihfciiii irlii 

F 赤 g •ス: 


※ 一度右に進んでから左へ後戻りす 
ると、画面右から水平に矢が3本 
飛んでくるトラップが仕掛けられ 
ている。 


スコー ピオン^5 


また、立ち止まると落石のトラッ 
プが作動する。 




■ 

赤 G • スコ _ ピオン 

14 


※〇 • スコーピオンが降ってくると 
共に落石のトラップが発動する。 











































































































STAGE4 〜 5A 



アエングモアの森•上空 


※テルアリン S 赤スケ 
ルトンを倒すのに時間 
がかかりすぎると、背 
景か森になる。 

この状況になると、 
クリアしたときに「情 
報を求めて-アインス 
ンの街 -J の選択肢が 
なくなり、強制的に 1 ■腐 
海と呼ばれる森」に進 
んでしま5。 

ただし、エルフで1 
人プレイ、もしくはパ 
—テイー内にエルフが 
いる場合のみ「エルフ 
-木々のかけ橋-」か 
「腐海と呼ばれる森」 
のどちらかの ステージ 
を選択することができ 
る。 


赤スケルトン 
テルアリン 
赤スケルトン 


宝箱 4- A -02 


シャドーエルフ 
シャドーエルフ（魔法) 


G • ビートル 


G • ビートル 


G • ビートル 
赤スケルトン 
緑スケルトン 


宝箱5-巳-02 


宝箱5-巳 -01 


宝箱 5- D -02 


宝箱 5- D -03 


G • ビー トル 


宝箱5モ -04 




p - ル 

4 

グール 

4 


グール 

4 


グール 


_ 


シャドーエルフ 

2 

シャドーエルフ 

2 

シャドーエルフ 

2 

シャドーエルフ 

2 

シャドーエルフ 

2 


シャドーエルフ 

3 

八ーピ_ 

1 

シャドーエルフ 

13 

シャドーエルフ(魔法) 

3 


コボルド 
アツクス ノール 
コボルド 


ボウ ノール 
ボウ ノール 
ボウ ノール 
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STAGE5B 〜6 





ヘル八ウンド 
アツクス ノール 


STAGE-5B 

織を求めて-アインスンの街_ 


STAGE-5-G 


ヘル八ウンド 
コボルド（オイル） 
コボルド（オイル） 
コボルド（オイル） 


一 ， 


コボルド 


STAGE-5-J 


コボルド 


※ザコ敵が画面内にいる場合のみ 
この隠し部屋に入ることがでぎる。 


アツクス ノール 
コボルド 
ヘル八ウンド 


アツクス ノール 
アツクス ノール 
ヘル八ウンド 


エルフ•木々のかけ橋- 

STAGE-5-K 


STAGE-5-H 


宝箱5-卜03 


宝箱5-卜02 


宝箱 5- 丨 -04 


宝箱5+01 職で 萬 ，-^^ 

, 宝箱5+05 

STAGE-5- I 


m 宝箱5叫-06 


ヘル八ウンド 


ガマスタ-ブラザーズ(弟) 1 —1 
む-カマスタ-ブラザ-ズ(兄) I 丄 


アツクス ノール 

3 

コボルド（ナイフ） 

3 

コボルド（オイル） 

3 

ヘル八ウンド 

2 

コボルド（オイル） 

3 

ヘル八ウンド 

2 



STAGE-6-A 


シャドーエルフ 
シャドーエルフ(魔法） 
シヤドーエルフ 
シャドーエルフ(魔法） 
シャドーエルフ 


宝箱 6-A-01 


マンテイコア 


G • ビートル 

2] 

シャドーエルフ 

2 

シャドーエルフ（弓） 

3 

G • ビートル 

3 

シャドーエルフ 

2 


p リーンドラゴン 

T 1 

シャドーエルフ 

2 I 

シャドーエルフ（槍） 

3 I 

シャドーエルフ 

2 

シャドーエルフ（槍） 

3 

シャドーエルフ 

2 


アツクス ノール 

2 

コボルド（オイル） 

4 

アツクス ノール 

2 

コボルド（オイル） 

4 

ツクス ノール 

el 


STAGE-6 

攻防 n 大樹の大要塞 


STAGE-6-B 


宝箱6-巳 -01 


赤スケルトン 
緑スケルトン 


赤スケルトン 
緑スケルトン 


STAGE-6-C 


p スケルトン 

T 1 

緑スケルトン 

1 

赤スケルトン 

2 

緑スケルトン 

1 


★上下に 隣接した炎の間を抜けよ5とすると、 
トラップが作動する。上から斜めに巨大な 
矢が降ってくるので、炎は回りこちろ。 


赤スケルトン 
緑スケルトン 


ヘル八ウンド 


ヘル八ウンド 

宝箱 6-c-on 


ヘル八ウンド 


宝箱 6-002 
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STAGE6-8A 




STAGE-7 

魔獣が住む森 


アツクス ノール 

2 

ゴブリン(石） 

3 

ゴブリン(石） 

3 

ゴブリン（オイル） 

已 


STAGE-7-A 


宝箱 7-A-01 



.上ぐ.、.. ' 』… 



ゴブリン 

b 


デイスプレッサービースト 

1 

ゴブリン 

3 


ゴブリン 

15 


STAGED つづき 



※宝箱 B - F -02 は4人同時プレイ時のみ出現します。 




※この迷いの森ステージで、誤つ 
たコースへ進んでしまうと、こ 
のペナルテイ • ステージに辿り 
ついてしまろ。 


ブラックドラゴン 1 


ペナルテイ•ステージ 

vsb ラック ドラゴン 


コボルド 


アツクス ノール 


コボルド 

1 

ゴブリン 

3 

ゴブリン 

3 

オウルベア 

2 

ゴブリン(石） 

4 

ゴブリン（オイル） 

4 


R STAGE-8-D 1 


シャドーエルフ 
ヘル八ウンド 
シャドーエルフ（槍） 
シャドーエルフ(槍） 


STAGE-8A 

迷いの森 


ボウ ノール 


ボウ ノール 


コボルド 

グール 

グール 

グール 


※迷いの森には、各マップごとに看板が立っ 生じ、すぐに破片が消えるときと、1〜2秒 片が残った場合は、看板の指示する方向に進 
ている。これを壊すことが迷いの森を抜ける 画面に破片が残る場合がある。破片が消えた むようにすると、迷いの森を抜けられる。く 
ヒントとなる。看板を壊すと2種類の状況が ときは、逃げていくコボルドの後を追い、破 わしくはドワーク攻略参照のこと。 































































STAGE -8 B 〜精霊•ラファエルの洞窟の異変 




※斜めに巨大な矢が飛んでくるトラップ。 


グール 


宝箱 8- 丨 -01 


緑 G •スコー■ピオン 


ヘル八ウンド 
ヘル八ウンド 


アツクスノール 

R 

ボウノール 

3 

アツクスノール 

2 

ボウノール 

3 

アツクスノール 

2 

[jK ウノール_ 

3 


STAGE-8B 

ノ-ムの村を助けろ!! 


ゴブリン 
赤スケルトン 


宝箱 8-F-03 


宝箱 8-F-02 


赤スケルトン 
アツクスノール 
アツクスノール 


STAGE- 日 -F 


ゴブリン 

ゴブリン 


STAGE- 日 -G 

宝箱 8- G -03 


宝箱 8-G-01 


こ線 




クー•ル 


キメラ 

ヘル八ウンド 


クール 


クール 


トログロダイト 
トログロダイト 
赤スケルトン 


★印の上を通過するとトラップが作動 
























































STAGE-9A-10-1 



※宝箱 9-B-01 は、 2 
人以上での同時プ 
レイ時にのみ出現 
する。 


ヘル八ウンド 


フレイムサラマンダー 
ヘル八ウンド 


G •ビートル 


G •ビートル 


宝箱 9-F-0E 


※★部分につり天囲のトラッ 
プ。画面上中央に付いてい 
るスイツチで ON•OFF 
が可能。 


ゴブリン 

4 

ゴブリン 

1 

ヘル八ウンド 

2 

ゴブリン(オイル） 

3 

ヘル八ウンド 

2 

ヘル八ウンド 

1 

ゴブリン（オイル） 

3 

L ゴブリン（オイル） 

6 


シャドーエルフ 

4 

トログロダイト 

2 

シャドーエルフ(槍） 

4 

トログロダイト 

2 

1シャドーエルフ(槍） 

一 4 



緑 G •スコーピオン 


グール 

緑スケルトン 
グール 
グール 
グール 


STAGE-10-D ※★部分を通過すると、巨大な矢が斜め宝箱 X-D-ll! 

に降ってくるトラップがある。 


宝箱 X-C-01 


宝箱 X-C-02 















































STAGE-10-1 〜 10 -2 



STAGE-10-A 

I 


STAGE-10-1 つづき 

浮遊城 一 侵入 一 


シャドーエルフ 
ヘル八ウンド 
シヤドーエルフ 


STAGE-10-C へ 


STAGE-10- □へ 


STAGE-10- 巳へ 


^ STAGE -10 -F 

には1プレイで 
も入ることが可 
能。くわしくは 
攻略を見よ！ 


STAGE-10 - 巳 


STAGE-10-G へ 


STAGE-10-E へ 


STAGE-10-F へ 


コボルド 


ヘル八ウンド 


コボルド 


STAGE-10-A へ 


STAGEHO - A へ 



STAGE-10-J 


STAGE-10-2 


浮遊城一決戦 I 


STAGE-10-H 


テルアリン 


. STAGE 9- C ドワーフの隠し地下通路を通ってき 
た場合は次のモンスターが出現する。 


ヘル八ウンド 
トログロダイト 
ヘル八ウンド 


STAGE-10-G 
宝箱 X-G-03 1 


宝箱 X-G-02 


トログロダイト 
トログロダイト 


宝箱 X-G-01 


STAGE-10-F 


コボルド 

オーガ 


宝箱 X-F-03 


アツクスノール 
コボルド（オイル) 
ボウノー ル 
アツクスノール 
コボルド（オイル) 
ボウ ノール 


宝箱 X-F-02 


宝箱 X-F-01 


ゴブリン 

3 

ゴブリン 

1 

ゴブリン(石） 

6 

ゴブリン(石） 

3 

ゴブリン(石） 

3 

アツクス ノール 

3 

ボウ ノール 

6 

ゴブリン 

3 

ゴブリン 

1 

ゴブリン 

3 

ゴブリン 

1 

ゴブリン(石） 

6 

アツクス ノール 

3 

ゴブリン 

2 

アツクス ノール 

2 
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※ STAGE -10- J は6力所に 
つり天井のトラップがある。 


※ STAGE -10- K は6力所に 
矢のトラップがある。 




































STAGE 10-2-10-6 


STAGE-10-1 


ヘル八ウンド 

1 

※つ 0 天两のトラ 

ガ_ゴイル 

2 

ップが、3ヶ所ある。 J シャドーエルフ 

2 

コボルレド 

4 

シャド-エルフ 

2 


S 7> AG £-10-2 

浮画-決 I I 



STAGE-10-6 

浮遊城最上麵へ 


STAGE-10-Q 

ナグパ 

1 

ブラックドラゴン 

1 

マンテイコア 

1 



※矢のトラップが6ケ所ある。 


宝箱 X-P-05 

宝箱 X-P-04 
STAGE-10-N 


宝箱 X-Q-02 


※ STAGE - g - C ドワークの隠し地下通路を通ってさた場合は、 
ナグパ戦は省略され、いきなりシンとの戦闘になる。 



シャドーエルフ 

2 

シャドーエルフ 


シャドーエルフ 

3 

シャドーエルフ(槍） 

6 

ヘル八ウンド 

2 

ヘル八ウンド 

1 

ヘル八ウンド 

2 

ヘル八ウンド 

1 

ゴブリン 

4 

ゴブリン(石） 

3 

シャドーエルフ 

2 

シャドーエルフ 

2 

シャドーエルフ（弓） 

3 

シャドーエルフ（弓） 

3 

ヘル八ウンド 

1 

ヘル八ウンド 

1 

シャドーエルフ（弓） 

3 

シャドーエルフ(弓） 

3 

シャドーエルフ 

2 

ヘル八ウンド 

1 
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宝箱中身データ 


宝箱一覧表の見かた 


表示の注約[一]の表示は無い、といろ意味。 

宝箱合番ステージマップに振られている宝箱の番号に対応。 

種類宝箱の大きさと成形素材の種類。木製は大•中•小、鉄製は中 • 
少の合計5種類あり、木製の宝箱は壊せるが、鉄製の宝箱は壊せ 
ない。 

鍵鍵がかかっているか、かかっていないかが解る。 

特典ドワーフのみの特殊能力で得られる、追加特典の種類。開けた宝 
箱をドワーフが壊すと出現する。 


トラップ 


固定アイテム 
キャラクターアイテム 


ランダムアイテム 


宝箱にかかっている罠の種類。複数表示してあるもの 
は、その中からランダムで作動する。また、罠の表示 
があっても罠が発動しない場合もある。 

かならず入っているアイテム。 

その宝箱を開けるキャラクターの職業によって中身が 
変化する。キャラクターごとに違5アイテムが用意さ 
れている場合が多い。 

ランダムで出現するアイテム。表示してあっても、運 
が悪いと何もでない。 


1宝箱合番丨種類 I 鍵丨特典| トラップ 丨 固定アイテム 丨 キヤラクタ-アイテム n ランダムァイテム I 

■ STAGE - 1ブロークンランドの北の山々 

宝箱 1- A - m に木製小 r - I —1 G T - I - 」弓矢 / F 八ンマ _/ C ダガー/ E / D / M/T I ^ S 、 1 OS 、 1 G 、 メノウ、オニキス、ガーネット | 

宝箱卜 A - P 8 |木製中| | 〗QG | - 本 A ヒ -リングポ-シヨン/全 I 担、 10 S 、] G 、 メノウ、オニキス'ガーネット 

宝箱 l - A -01 r 木製小丨 - II : L _ r 弓矢 / F 八ンマー/。ダガー/ E / D / M/T 。日、 10 S 、1(3、 メノウ、オニキス、ガーネット 


■ STAGE - 2卜 1 」ンタン村へ 




10 G | 

: j 


弓矢 / F 八ンマー / C ダガー/ E/M 10 G / D オパール /T 

1 S 、10 S 、 1 G 、 メ ノウ、オニキス、ガーネット 

H 

10 G 

炎、弓矢 

イフ U - トボトル ! 

ヒー リング ポーシ ョン/ F / C/D スーパーヒー リング ポーシ ヨン/ E / M/T 

鍵、 M . ミサイルリング、 C . シリアスリング 

E 

10 G | 

: 

スピードブーツ 

[^ントレット/ F / C / D レジスト F リング /E ロッドオプ L / M プロテクションリング / T 

100 S 、500 S 、 ダイヤモンド 

a 

— LG … [ 

ガス、石化、炎、弓矢1 

!Js ^ 

[ IS/D 100 ST / T 他のキャラはなし 

I 00 S 




墨 

H アックス Lvl / F 八ンマー /C ダガー/ M N ソード Lvl / E/D メイス Lvl / T 1 

1 S 、 1 OS 、 1 G 、 メ ノウ、オニキス、ガーネット 

m 

1 G | 

ガス、石化、炎、弓矢1 

オイル 

メイス Lv ?/ F / D ヒーリングポーション/他4キャラ 

1 SJ 0 SJG 、 メノウ、オニキス、ガーネット 


■ STAGE - 3巳激流 • ベスビア川を下れ! 


宝箱 3- D -01 

木製 

大 

- 

10 G 

- 

ヒー リング ポーシヨン 

オイル/ F / C / D フアイヤーアロー /E 

ダガー / M 弓矢/丁 

ダガー、弓矢、オイル、八ンマー 

宝箱 3- D -0 E 

木製 

小 

- 

10 G 

- 

100 S 

lwma 2 心況別」ング / re .# リンク 

/E M . ミサイ獅/〇 C . シ J 7 肩 

- 

宝箱 3- D -03 

鉄製 

中 


10 G 

石化、炎、落石 

- 

- 

ダイヤモンド 

宝箱 3- D -04 

木製 

大 

1有 

10 G 

炎、落石 

彫刻 

10 G / D ルビー / T 他キヤラはナシ 

ヒー リング ポーシヨン 


■ STAGE - 4アエングモアの森 • 上空 


宝箱 4- A -01 

鉄製， 小 

有 

10 G 

- 

スピードポーシヨン 

10 G / D ルビー / T 他キヤラはナシ 

M . ミサイルリング 

宝箱 4- A -02 

鉄製小 

有 

10 G 

- 

ヒー リング ポー シヨン 

10 G / D ルビー/ T 他キヤラはナシ 

C . ライトリング、 C . シリアスリング 


■ STAGE - 5 A 腐海と呼ばれる森 


宝箱 5- A -01 

木製 

中 

- 

10 G 

- 

100 S 

スーパーヒーリングポーシヨン/全 

- 

宝箱 5- A -02 

鉄製 

小 

有 

10 G 

- 

ジンサモニングリング 

- 

メダル 

宝箱5-巳 -01 

木製 

小 

- 

10 G 

- 

鍵 

- 

- 

宝箱 5- B -02 

木製 

小 

- 

10 G 

石化、炎、落石 

一 

雷の剣/ F / E / D / T ホーリーシールド /C L . ボルトワンド / M 

- 

宝箱5-巳 -03 

木製 

小 

- 

10 G 

- 

100 S 

1 G 

1 S 、 1 OS 、 1 G 、 メノウ、オニキス、ガーネット 

宝箱 5- B -04 

木製 

小 

- 

10 G 

- 

100 S 

1 G / 全 

IS 、10 S 、1 G 、 メノウ、オニキス、ガーネット 

宝箱5-曰-05 

鉄製 

小 

有 

1 DG 

炎、落石 

ワンダーエッグ 

10 S / D 他キヤラはナシ 

- 

宝箱5-巳 -06 

木製 

小 

- 

10 G 

- 

メダル 

10 S / D 他キヤラはナシ 

- 

宝箱5-巳 -07 

木製 

大 

- 

10 G 

炎、弓矢、落石 

ヒーリングポーシヨン 

1 G / ドワーフ以外全 10 S/D 

香: u パ-ル、ルビ-、エメラルド 

宝箱 5- C -01 

木製 

大 

- 

10 G 

- 

100 S 

エメラルド/全 

メノウ、オニキス、ガ-ネット、コ八ク、アク77リン、オパ-ル、ルビ-、ダイ tf ンド 

宝箱 5- C -02 

木製 

大 

- 

10 G 

炎、弓矢、落石 

1 G 

S 、 ノ-ド LV 2 /F 巻物 LV 3/ C/M N ソード Lv 2 /E メイス Lv 2 /D H アクス Lv 2 /T 

1 SJ 0 SJ 00 SJGJ 0 GJ 00 G 

宝箱 5- D -01 

木製 

大 

有 

10 G 

炎、落石 

100 S 

ヘルメツト/ F / D 司祭の帽子 / C サークレツト / E マジカル八ツト / M フード /T 

メノウ、オニキス、ガーネット 

宝箱 5- D -02 

木製 

大 

- 

10 G 

落石 

1 G 

100 S / C / F / D / T ヒーリングポーシヨン/ E/M 

- 

宝箱 5- D - Q 3 

鉄製 

中 

有 

10 G 

石化 

呪いの剣2 

- 

- 

宝箱 5- E -01 

木製 


- 

10 G 

炎、弓矢、落石 

スピードブーツ 

シルパーダガー/ F / D / M 大オイル/ C / T シルパーアロー /E 

香水、オパ-ル、ルビ-、エメラルド 

宝箱 5- E -02 

木製 

小 

- 

10 G 

- 

ヒーリングポーシヨン 

し.ポルトリンク/ F/D CSW リング /C 

メノ久オニキス J - ネット、;!八ク、アクアマリン、オパ-ル、ルビ-、ダイヤモンド 

宝箱 5- E -03 

木製 

中 

- 

10 G 

炎、落石 

一 

- 

IS 、10 S 、10 DS 、1 G 、10 G 、100 G 

宝箱 5- E -04 

鉄製 

小 

有 

10 G 

炎 

イフリートポトル 

- 

- 

宝箱 5- F -01 

木製 


有 

[10 G 

炎、弓矢、落石 

100 S 

鎌: M 7 D ホ」期观 TtumM 服 料フ-ツ /r 

1 SJ 0 SJ 0 G 

宝箱 5- F -02 

木製 

大 

有 

10 G 

ガス、石化 

1 G 

Lms - Jl /? M . ミ twx づ /r 

IS 、10 S 、 T 0 G 


■ STAGE - 5 B 情報を求めて-アインスンの街- 


宝箱 5- H-m 

木製 

小 

- 

10 G 

炎、弓矢、落石 

鍵 

- 

- 

宝箱5+01 

木製 

小 

- 

10 G 

華 

100 G 

エメラルド/ D/T 

ルビー/ F / C / E/M 

アクアマリン、オパール、ルビー、エメラルド、ダイヤモンド、鍵 

宝箱5-卜02 

鉄製 

小 

- 

10 G 

炎、弓矢、落石 

本 C 

エメラルド / D/T 

ルビー/ F / C / E/M 

アクアマリン、オパール、ルビー、エメラルド、ダイヤモンド、鍵 

宝箱5十03 

鉄製 

中 

有 

10 G 

炎、弓矢 

100 G 

ぬトレッド/ F/D ホ-リ-ネスリング /C マヒのワンド /M 70 矜シ 3 ンリング /E スピ-ドプ-ツ /T 

アクアマリン、オパール、ルビー、エメラルド、ダイヤモンド、鍵 

宝箱5+04 

鉄製 

中 

有 

10 G 

石化 

100 G 


ネックレス、ブローチ、アンクレット 

宝箱5+05 

木製 

大 

有 

10 G 

炎、弓矢 

100 G 

扉 

u.mifm Fi-juM し棚 c.muM 

宝箱5-卜06 

木製 

小 

- 

10 G 

- 

100 G 

- 

ダガ-、弓矢、利 k 八ンマ- 

宝箱 5- J -01 

鉄製 

中 

- 

10 G 

- 

レジストドリンク 

ヒーリングポーシヨン/ F / E / D / M / T 香水 /C 

補 

宝箱 5- J -02 

木製 

小 

有 

10 G 

- 

100 G 

- 

IS 、10 S 、100 S 


■ STAGE - B 潜入！大樹の大要塞 


宝箱 6- A -01 

木製 

小 

- 

1 QG 

- 

- 

弓矢 / F 八ンマー / C ダガー/ E / D / M/T 

1 S 、1 G 、10 G 、 メノウ、ルビー、エメラルド 

宝箱 B- 巳- 01 

鉄製 

小 

- 

100G 

炎、弓矢、落石 

イヤリング 

シルパーダガー/ F/T 八ンマー /C 巻物 LV 3 /E 巻物 LV 4 /M 

鍵、 ルビー、ダイヤモンド、オパール、エメラルド 

宝箱 6- B -0 E 

木製 

小 

- 

10 G 

- 

スパーヒーリングポーシヨン 

- 

C . シリアスリング 

宝箱 s-c-m 

鉄製 

小 

- 

10G 

- 

ワンダーエッグ 

し•ボルトリング/ F/D/T F. ポール U ング /C 巻物 Lv3/E 巻物 Lv4/M 

- 

宝箱 6- C -02 

鉄製 

小 

i 

100 G 

石化、炎、落石 

ヒーリングポーシヨン 

L . ボルトリング/ F / D / T 巻物 LV 5/ C 巻物 Lv 4/ E 巻物 LW/M 

スピードアツプポーシヨン、ヒーリングポ-シヨン、ジンサモニングリング 

宝箱 8-E-01 

木製 

中: 

一 

10 S 

- 

大オイル、鍵 

ヒ-リングポ-ション/ T プロテクションリング/ F/C/D ス-パ-ヒ-リングボ-ション/ E/M 

- 

宝箱 B - E -02 

鉄製 

吊 

- 

10 G 

炎、 i 石 

ダイヤモンド 

L •ボルトリング/ F / C / O/T C . ライトリング/ E/M 

香水、ォパ-ル、ルビ-、ェメラルド 

宝箱 B-E-03 

鉄製 

小 

有 

10G 

- 

スーパーヒーリングポーシヨン 

L. ボルト li ング /F/D/T 1S/C/E/M 

鍵 

宝箱 6- E -04 

鉄製 

小 

有 

10 G 

- 

m ~~ 

ヒーリングボーション / M 他キャラはナシ 

香水、オパール、ルビー、エメラルド 

宝箱 8-F-D1 

木製 

小 

有 

I0G 

- 

メラルド 

スピードアツ プポー ション /F/C/ ロパワーアツ プポー ション /E/M/T 

- 

※イ人同時プレイ時のみ出現 






宝箱 B-F-0£ |木製 

小 1 

- 

10S 

- 

ルビー 

ヒーリングポーション /T 他キャラはナシ 

- 
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宝箱中身データ 


[ 宝箱合番 [ 種類 I 鍵 I 特典 I トラップ r 固定アイテム 


キヤラクターアイテム 


ランダムアイテム 


■ STAGE -7 魔獣の住む森 


宝箱 7- A -01 

|木製大 

- 

10 G | 

炎、落石 

スーパーヒー リング ポーシヨン 

スピードポーション /F 巻物 LV4/C/E/M 100G/D パワーアップポージョン /T 

1" 大オイル、 C. シリアスリング 

宝箱 7-A-02 

|木製 大 


100G 1 

一 

ヒーリ ング ポーシヨ ン 

IOOG / 全 

|C. シ U アスリング、 10 0G 


■ STAGE-BA 迷いの森 


宝箱 B - 巳-01 

木製 

大 

- 

10 G 

- 

オイル 

メイス Lvl / F / D ヒーリングポーシヨン / E / M/T (クレリックはナシ） 

1 S 、〗0 S 、1 G 、 メノウ、オニキス、ガーネット 

宝箱 8- c-tn 

木製 

中 

- 

10 G 

石化、炎、落石 

ス-パ-ヒ— V . ングボ-ジョン / M 他キャラ Bt シ 

H アックス LV 2/ F 巻物 LV 4/ C/M メイス Lv 2/ E/T S ソード Lv 2 /D 

IS 、10 SJG , メ ノウ、オニキス、ガーネット 

宝箱 8- C -02 

未製 

小 

有 

10 G 

- 

スピードポーシヨン 

八ンマー/ F / C シルパーアロー / E 10 G / D シルバーダガー/ M ルビー /T 

C . ライトリング、 C . シリアスリング 

宝箱 8- D-fll 

木製 

中 

- 

10 G 

- 

モォィル 

八ンマー/ F / C シルパーアロー / E 10 G / D シルパーダガー / M ルビー / T 

エメラルド、ルビー、ダイヤモンド、鍵 

宝箱 8- E -01 

鉄製 

中 

- 

10 G 

石化、炎 

ジンサモニングリング、 C . シリアスリング 

- 

鍵 

宝箱 8- E -02 

木製 

中 

有 

10 G 

落石 

スーパーヒーリングポーシヨン 

大オイル / F 巻物 LV 4/ G / E/M 10 G / D エメラルド / T 

エメラルド、ルピー、ダイヤモンド、 C . シリアスリング 


■ STAGE -8 巳ノームの村を救え! 


宝箱 8- F -01 

木製 

小 

- 

メダル 

- 

鍵 

大オイル /F 巻物 LV 4/ C/M シルパーアロー / E 10 G/D エメラルド /T 

エメラルド、ルビー、ダイヤモンド、 P . アザーリング 

宝箱 8- F -02 

木製 

中 

- 

メダル 

弓矢、落石 

パワーアツプポーシヨン 

大オイル /F 巻物 LV 4/ C / E/M 10 G/D エメラルド /T 

エメラルド、ルビー、ダイヤモンド、 C . シリアス U ング 

宝箱 8- F -03 

木製 

中 

- 

メダル 

ガス 

ヒーリングポーシヨン 

- 

鍵 

宝箱 8- F -04 

木製 

中 

- 

I 0 G 

炎 

スーパーヒー リング ポーシヨ ン 

一 

エメラルド、ルビー、ダイヤモンド、 C . シリアスリング 

[ 宝箱 8- G -01 

鉄製 

去 

有 

メダル 

ガス、石化、弓矢、落石 

レジスト F リング 

大オイル/ F / C / E / D/M シルパーダガ /T 

すべての宝石、ヒーリングポーシヨン 

宝箱 8- G -02 

木製 

中 

- 

レジストドリンク 

ガス、石化、弓矢、落石 

- 

大オイル/ F/D 巻物 LV 5/ C/M 巻物 LV 4 /E シルパーダガー /T 

M •ミサイル11ング' L 柳トリング、 C . ラ仆リング、レジスト F リング 

I 宝箱 B - G -03 

木製 

中 

- 

メダル 

- 

スーパーヒーリングポーシヨン 

10 G/D ルビー /T 他はキヤラはナシ 

M •ミサイルリング、 L . 棚/トリング、 C . ラ仆リング、レジスト F リング 


■精霊 • ラファエルの洞察の異変 


宝箱8+01 

木製 

大 

有 

100 S 

石化、炎、落石 

呪いの剣1 

10 G/D 

ルビー / T 他キヤラはナシ 

ダイヤモンド 

宝箱 8- J -01 

鉄製 

小 

- 

10 G 

石化、炎、落石 

鍵 

10 G/D 

ルビー / T 他キヤラはナシ 

- • 

宝箱 8- J -0 E 

木製 

小 

- 

メダル 

- 

- 

L . ボルトリング / F 巻物 LV 5/ E/M S . ダガ -/ T 巻物 Lv 4 /C M . ミサイルリング /D 

- 

宝箱 8- J -03 

木製 

大 

有 

100 G 

- 

ヒ ー D ングポーシヨン 

10 G/D 

エメラルド/ T 他キヤラはナシ 

スピードアップボーシヨン、パワーアップポーシヨン 

宝箱 8- J -04 

鉄製 

小 

有 

メダル 

炎 

フレイムシールド 

10 G/D 

ルビー / T 他キヤラはナシ 

- 

宝箱 8- J -05 

鉄製 

中 

有 

100 G 

落石 

パスタードソード 

1 DG/D 

ダイヤモンド / T 他キヤラはナシ 

- 

宝箱 8- J -06 

鉄製 

小 

有 

100 G 

石化、弓矢 

イフリートボトル 

N レメット /F ^ m^/C 鵲 LV5/M 雜 bM/E ガントレ，；/卜/ D/T 

スピードブーツ 

宝箱 8- L-m 

鉄製 

中 

有 

メダル 

石化、炎、落石 

- 

雷の剣/ F / E / D / T スネイクスタッフ / C エレメンタルスタッフ /M 

- 


■ STAGE -9 A 灼熱!!溶岩界 


宝箱 9- A -01 

鉄製小 

- 

100 G 

炎 

- 

氷の剣/ F / E / D/T ロッドオブコールド / C コールドワンド / M 

ガントレツト、パワーボーシヨン、レジストファイヤーリング 

宝箱 9- A -0 E 

木製中 

- 

100 G 

- 

スーパーヒー U ングボーシヨン 

CSW リング/ F / E / D / T 巻物 LV5/M 巻物 Lv 4 /C 

シルパーダガー、シルパーアロー 

宝箱 9- A -03 

鉄製小 

- 

100 G 


_ 

フレイムシ-ルド/ F / C / E/D □ッドオプコ-ルド / M レジストフアイヤ-リング /T 

スビ-ドボ-シヨン' スピードブーツ、レジストファイヤーリング 

宝箱9-曰 -02 

鉄製小 

- 

100 G 

- 

スーパーヒ ー U ングポーシヨン 

レビテーシヨンブーツ/全キヤラ 

ジンサモニングリング 

※己人同時プレイ以上時のみ出現 





宝箱 9- B -01 |鉄製小| - |10 0 G 


レビ テー シヨンプーツ 

L •ボルトリング/ F / C / D / T シルパーアロ ー/ E シルパーダガー / M 

ジンサモニング 1 J ング 


■ STAGE -9 B ロスト•ワールド 


宝箱 9- C -01 

鉄製 

小 

- 

100 G 

炎 

- 

炎の剣/ F / E / D/T ロッドオブフアイヤー / C フアイヤーワンド / M 

ガントレツト、パワーポーシヨン、スペルターニングリング 

宝箱 9- C -02 

木製 

中 

- 

100 G 

- 

スーパーヒー U ングポーシヨン 

CSW リング/ F / E / D / T 巻物 LV 5/ M 巻物 LV 4 /C 

シルパーダガー、シルパーアロー 

宝箱 9- C -03 

鉄製 

小 

- 

100 G 


- 

アイスシールド/ F / C / E/D ロッドオプフアイヤー / M プロテクションリング /T 

スピードポーシヨン、スピードブーツ、 L . ボルトリング 

宝箱 9- D -02 

鉄製 

小 

- 

100 G 

- 

スーパーヒーリングポーシヨン 

レビテーションブーツ/全キャラ 

イフ U —トポトル 

※己人同時ブレイ以上時のみ出現 





宝箱 9- D -01 

|鉄製 

小卜 

| 100 G 

- 

レビテーシヨンプーツ 

大オイル/ F / C / D / M / T フアイヤーアロー /E 

イフ U —トボトル 


■ STAGE -9 C ドワーフの隠し地下通路 


宝箱 9- F -01 |鉄製小 

- 

100 G 

- 

ガントレツト 

L •ボルトリング/ F / C / D / T シルパーアロー / E シルパーダガー /M 

イフリ トボトル、ジンサモニングリング 

宝箱 9- F -02 |鉄製小 

- 

100 G 

- 

スーパーヒー リング ボー シヨン 

スピードポーシヨン / F / C / D パワーアツプポーシヨン / E / M/T 

一 


■ STAGE -10-1 浮遊城-侵入- 


宝箱 X - A -01 

木製 

小 

- 

10 G 

弓矢 

鍵 

巻物 LV4/C/E 巻物 LV5/M エメラルド /T 他キャラはナシ 

ガントレツト 

宝箱 X - C -01 

木製 

大 

- 

10 G 

石化、落石 

10 S 

10 S / D ヒーリングポーシヨン / T 他キャラはナシ 

- 

宝箱 X - C -02 

木製 

大 

有 

10 G 

- 

オーブ 

I . WMA 1 F •ボ-ル JW/C シルバ- TCh/E M. ミサイル」ング /D シルバ-^-/^ C. ジ挪 W/T 

100 G 、 ダイヤモンド、大オイル 

宝箱 X - D -01 

木製 

大 

有 

10 G 

炎 

スーパーヒーリングポーシヨン 

F •ポールリング/ F / C / D / T 巻物 Lv 2/ E ワンドオブ F . ポール / M 

C •シリアス D ング、フアイヤーアロー、大オイル、オイル 

宝箱 X - F -01 

鉄製 

中 

有 

10 G 

- 

- 

パスタ-ドソ-ド/ F / E / T モ-こングスタ- / C パトルアックス /D ?ジカルスタッフ /M 

10 S ' 100 S 、10 G 、100 G 

宝箱 X - F -02 

鉄製 

中 

- 

100 G 

石化、炎、弓矢、落石 

100 G 

ダイヤモンド / T 他キャラはナシ 

- 

宝箱 X - F -03 

木製 

大 

有 

10 G 

ガス 

イフリートボトル 

- 

スピードブーツ 

宝箱 X - G -01 

木製 

大 

有 

10 G 

炎 

一 

ヘルメット / F 司祭の帽子 / C ティアラ / E マジカル八ット / M フード /T 

- 

宝箱 X - G -0 E 

鉄製 

小 

- 

10 G 

石化、炎、落石 

ブレスレツト 

ヒーリングポーシヨン/ E/T 他キャラはナシ 

鍵、ルビー、ダイヤモンド、オパール、エメラルド 

宝箱 X - G -03 

鉄製 

小 

- 

100 G 

炎、弓矢、落石 

イヤリング 

シルパーダガー/ F / T 八ンマー / C 巻物 LV 3/ E 巻物 LV 4 /M 



■ STAGE -10-2 浮遊城-決戦 I - 


| 宝箱 X - J -01 

|木製中 

U 

L 10G J 

石化、落石 

メダル 

スネイクスタッフ/ F / E / D / M/T 100 G/C 

[Toa ioos 、 ioa ioog - 

宝箱 X - J -02 

木製中 

有 

10 G 

- 

- ! 

ヒーリングポーシヨン/ F / C/D C . シリアスリング/ E / M/T j 

F —— 一…. 

宝箱 X - K -01 

|铁製中 

\ m \ 

10 S 

石化、炎、落石 

- 

|ツ-八ンデットソ-ド /F ウォ-八ンマ- /C m/EA パトルアックス /D スタッフオプウィザ-ドリィ /M 

^. 1 


■ STAGE -10-4 浮遊城-決戦 I - 


宝箱 X - M -01 

鉄製 

小 

有 

10 G 

- 

鍵 

- 

- 

宝箱 X - M -02 

鉄製 

小 

有 

10 G 

一 

メダル 

- 

- 

宝箱 X - M -03 

鉄製 

中 

有 

10 G 

石化、炎、落石 

ヒーリングポーシヨン 

ヒー 1 」ングポーシヨン/全キヤラ 

ジンサモニングリング、八ンマ-' C •ライトリング、インビジピリテめング 

宝箱 X - N -01 

木製 

小 

- 

10 G 

- 

ジンサモニング 1 ジング 

10 G/D 

ルビー / T 

他キヤラはナシ 

- 

宝箱 x - N-oe 

木製 

大 

有 

10 G 

石化、炎、落石 

ワンダーエッグ 

- 

- 

宝箱 X - P -01 

木製 

大 

有 

10 G 

- 

ガントレツ 卜 

10 G/D 

ルビー /r 

他キヤラはナシ 

- 

宝箱 X - P -08 

未製 

矢 

有 

10 G 

ii 

鍵 

フダル/ D/T 他キヤラはナシ 

IS 、10 S ' 1 D 0 S 、1 G 、10 G ' 100 G 

宝箱 X - P -03 

鉄製 

中 

有 

10 G 

一 

ホ ー IJ ー シ ー ルド 

- 

- 

宝箱 X - P -04 

木製 

矢 

有 

10 G 

- 

レジストフアイヤーリング 

1 DS/D 

エメラルド /T 他キヤラはナシ 

フレイムシールド 

宝箱 X - P -05 

木製 

大 

有 

10 G 

石化、弓矢 

スピードブーツ 

100 G/D 

ダイヤモンド / T 他キャラはナシ 

フレイムシールド 


■ STAGE -10-6 浮遊城一最上階の扉へ一 


宝箱 X - Q -01 

鉄製小 

- 

100 G 

L 

ヒー u ングポーシヨン 

しボルトリング F/D/T 巻物 LV5/C 巻物 LV4/E 巻物 Lv 7 /M 

|スピードアップポーシヨン、ヒ-リングボ-シヨン、ジンサモニングリング 

宝箱 X-CH32 

鉄製 小 


100 G 

1 

スパー ヒ ーリ ング ポー シヨン 

- 

|パワーアップポ—シヨン、 c . シリアスリング、イフリートボトル 
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ではさっそくトラップの種 
類と性質、そしてその対策に 
ついての解説に入ろ5。 

1•矢のトラップ 

冒険の旅の全般においてま 
ず悩まされるトラップといえ 
ばこの矢である。 

これはプレイヤ—が仕掛け 
にはまると矢が飛んでくると 
い-つもの。 

しかもわりと頻繁に仕掛け 
られているものなので防御力 
の低いキャラにとっては致命 
傷となりかねない厄介なちの。 

このトラップは仕掛けを踏 
み(もしくは超接近)作動さ 
せると斜め上空から足元に向 
かつて矢が飛来する。 



この隠し部屋は I 番下を通れば OK - 


不用心にこれを作動させる 
と画面の都合上、あつといラ 
間に着弾するので回避するこ 
とは難しい。ゆえにこのトラ 
ップはマップを覚えて作動さ 
せないことが重要となる。 

避けて通るかジャンプで跳 
び越えることが基本的な回避 
法。シ—フは仕掛けに近づく 
と危険を表すマ—クが点滅す 
るので簡単。しかし他のキャ 
ラは記憶が頼りとなる。記憶 
にはないが怪しいと踏んだら 
しやがみ歩きで少しずつ前進 
すればいい。 

冒険の後半(ボス•各サラ 
マンダ—後)の道中や隠し部 



仕掛けを踏むと飛来する矢のトラップ。 
場所を覚えて避けて通ろぅ。 

屋に頻繁に仕掛けられている 
ので要注意だ。 

さてこの矢の他にち飛び道 
具が仕掛けられたトラップが 
ある。3—巳のベスビア川上 
陸後に登場するトラップで作 



シ—フは矢の仕掛けに近づくとマ—ク 
が点滅するので楽。 

動させると槍が水平に飛んで 
<る。 

このトラップを作動させな 
いためにはとにかく後退しな 
いように動いていればいい。 
31 巳では小さそりが出てく 

るので上下に移動するとベタ 
〇 

仮にもし作動させたのなら 
しやがんでかわす。キヤラに 
よっては盾でガ—ドも可。だ 
がやはり作動させないことが 
基本だろう。 



さてこれらのトラップの飛 
び道具はディスプレッサ—ク 
口—クがあれば無効にするこ 
とができる(もつとも 31 巳 
で手に入れることは不可能)。 
特に全キヤラ問わず苦労する 
ことが多い矢のトラップには 
重宝するぞ。 

2•吊り天井のトラップ 

冒険後半、浮遊城から登場 
するトラップ。 

その名の通り天井から巨大 
な棘のついた半畳程度のブロ 
ックが落下してくる。 

さてこのトラップは2種類、 
仕掛けに接近すると落下して 
くるものと常に上下している 
ものに性質が分かれる。 

前者の回避方法はマップに 
よつて多少異なるが、どちら 
もマップを記憶していること 
がやはり重要。 

まず浮遊城内でのテルアリ 
ンとの決戦前に彫像をおく仕 
掛けがある。 I 度奥に入つて 
左手の隠し部屋。この部屋に 
入ると目の前にゴ—ルドが落 
ちているがここで慌てて回収 
しよラとすると見事に押しつ 
ぶされる。そこでここは一度 


トラップを作動させてからそ 
れが上昇している際にくぐる 
のが正解。ちなみにこの部屋 
は壁についているスイッチを 
入れると仕掛けが止まる。 

またエサ—ホ—デン前のマ 
ツプで回復薬がさりげなく落 
ちていたりもするが、ここも 



この場所は後退すると槍、立ち止まる 
と岩が落ちてくるので、上下に常に動 
t 


|度作動させてからスライデ 
ィングでゲツト だ！ 

この仕掛けで落下する吊り 
天井の下にアイテムが落ちて 
いる場合、同様の手口で回収、 
回避しよう。ちなみにシ—フ 




冒険の行く手を阻む幾多も 
のモンスタ—や亜人種たち。 
どんなに旅慣れた冒険者でも 
これらの強敵を前にして無傷 
でいることは難しいだろう。 

しかしこの剣と魔法の世界 
で冒険者の生命を脅かすもの 
はなにも彼らとの戦闘とは限 
らない。 

〃トラップ"。そう、冒険に付 
き物といえるこの静かなる敵 
の存在を忘れてはならないの 
だ。 

さてこの〃トラップ"。直訳 
すると〃罠"。さらにわかりや 
すくいえば「人や生き物を陥 
れるための策略、仕掛け」と 
なる。 

敵といえども相手は物であ 
るため、剣を交えることは厶 
ダ。くらうとしつかりダメ — 
ジを受けるが反撃しよ-つにも 
後の祭りとい5わけだ。つま 

りトラップによるダメ—ジと 

は絶対に回避すべきゲ—ジ消 
費要素といえる。 

ちなみにここでいうトラッ 
プとは宝箱に仕掛けられた物 
とは異なり道中に仕掛けられ 
た罠のことなので注意(宝箱 
については別頁で解説)。 

旅先での貴重な体力を温存 
するためちもここでその対処 
法をマスタ—して無駄な体力 
ゲ—ジの支出を減らそ|つ。 



さてトラップといつてもさ 
まざまな種類があり、なおか 
つ同じ種類のものでも作動条 
件が異なる場合がある。もち 
ろんこれらのトラップによる 
ダメ—ジを回避するためには 
マップを覚えてその状況に応 
じた行動をとらなくてはなら 
ない。 
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歩いて抜けよう。 シーフ•マジックユーザー 以外は微妙 

なライン合わせ（キャラ差あり）で。 



度虫を出してから後退して消すと…、 



トラップを抜けやすくなる。 


細なドット合わせで入ること 
ができる。超重要！ 

また各サラマンダ—の面と 
□ゥォ I リア In 前で登場す 
る火柱(小さそりぽ{:}ビ|卜 
ル入り)は虫を倒せば消滅す 
る。特に各サラマンダー面で 
は I 度虫を表示させてから後 
退して画面外に消すと楽に対 
処できる。割と小粋なテクだ。 

さてレジストフアイヤーリ 
ングを もつ ているのならこれ 
らの火のトラップを無効にす 
ることがでキ J るのだが、氷の 
炎にはもちろん通用しないの 
で注意しよ一つ。 

4•地雷のトラップ 

炎の噴吉出し口のよ I つなと 
ころを踏むと少し時間を経て 
爆発する。このトラップは基 
本的に地雷の上に立ち止まら 
なければ0<!ただしパ|テ 
ィープレイのときに先走つて 
他のプレイヤ—に迷惑をかけ 
ないように注意。 

これで道中におけるトラツ 
プの基礎的な対処は可能なは 
ず。あとは仕掛けの場所を覚 
えるだけだぞ。 


なら、この仕掛けは反応しな 

またダ I クウォーリア 10 J 
直前のマップでガ—ゴィルが 
4匹居並ぶ場所から少し進ん 
だところで吊り天井が落ちて 
くるが、ここは走り抜けよう。 
このトラップの面白いところ 
は作動した吊り天井に巧くガ 
—ゴィルをプチ当てると律儀 
に倒すことができるのだ。特 
に狙5必要はないが、打撃で 
奴らを倒すことができないク 
レリックで成功した場合の感 
激たるや筆舌に尽くしがたい。 

ェザ I ホ I デン前のマップ 
にある隠し部屋1では常に吊 
り天井が上下している。ここ 
は画面一番下を歩けば反対側 



この薬は遠めからスライディングで取 
ると吊り天井を楽にかわすことができ 
る。 


に無事進むことができる。そ 

してタイミングをあわせてゴ 

I ルド ( S スネ—クスタッフ) 

を回収し、また下を通つて戻 

る。吊り天井に関してはこん 

なところだろ|つ。 

3•炎のトラップ 

冒険を進めていくとさまざ 

まな炎による障害に遭遇する 

だろラ。 

たとえば大樹要塞の焚き火。 
トラップとは言い難いがこれ 
もさわると熱い。しかしトラ 
ツプとよぶにふさわしい炎も 
ある。 

1つはキマラ直前の洞窟に 


仕掛けられた定期的に噴き出 
す炎。ここでは左右から出現 
するノール、ゴブリンなどを 
相手にするわけだが、 I 番上 



宝箱のものと異なり敵を燃やすことは 
できない。 


ならば炎にさわることはない。 
慌てず雑魚どもを退治しよ I つ。 

さて次が本当の意味での炎 
のトラップだ。 

エザ—ホ—デン直前の隠し 
部屋に火柱に囲まれた宝箱が 
ある。まともに中に入ろうと 
してもなかなか-つまく行かな 
いだろ一つ。これを手に入れる 
ためにはちよつとした n ツが 
必要なのだ。 


まずマジツクユーザ I なら 
バックステップ(ジャンプボ 



シ—フとマジツクユ—ザ—はこういつ 
た場所でもバックステップで難なくク 
リア。 


タンを2回連打)。シ—フはこ 
れに加えて2段ジャンプでも 
可。他のキャラは微妙かつ繊 
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この剣と魔法の世界の住人、 
とりわけ冒険者たちにとって 
宝箱の存在は決して見逃すこ 
とがで吉ない重要なものであ 
る。 

なぜならその宝箱の中身が 
たとえば剣だったとしても、 
それを装備することで攻撃力 
を上げたりシヨップに売却す 
ることで冒険の資金になるな 
ど困難きわまりない旅にあた 
ってさまざまな利用価値があ 
るからだ。 

だが、この冒険の旅におい 
てプレイヤ—はい<つもの宝 
箱に遭遇するわけだが、どれ 
も安易にその中身を手に入れ 
ることできるかとい5とそう 
でちない。 

たとえば鍵を必要とする場 
合や簡単に開いたと思いキ J や 
トラップによって深手を負 I っ 
などといったことも多々ある。 

しかしこれらのことは知識 
とテクニックである程度カパ 
I することがでキ J る。そこで 
このコ—ナ I では安全に宝箱 
に対処するための方策とその 
他諸々のテクニックを紹介す 

る。 

謹一 一 

， 一?!!^ 

ではまず宝箱に関する基本 
事項を簡単に解説しよ一っ。 

さて宝箱と I 口にいっても 

中身も違えば、外側つまり箱 

の形もさまざまなものがある。 

宝箱を開けることで手に入 

るアイテムを大まかに分類す 

ると剣や盾などの武具やへル 

メットやファイヤ I レジスト 

リングそしてロッドなどの装 

備品にダガ—やライトニング 

リングなどの補助アイテムに 

マジックスクロ—ル、回復薬 

といつたところだろ I つ。そし 
てこれ以外のものとしてはシ 
ルバーや宝石などの品々があ 
る。 


ここで重要となる事柄は2 
点。1つは宝箱の中身はある 
程度出現個所が決まっている 
が I 部はランダムで変わると 
い I つこと。そしても I つ1つ、 
宝箱を開けるキヤラによつて 
中身が変わるとい5ことであ 
る。 

では実例を挙げてみよ一つ。 
0 J 面のトリスタン村の中盤に 
登場する宝箱。基本的にこの 
箱には鍵•回復薬•ィフリ— 
トボトルの3点が入つている 
のだが、ごくまれに鍵が出な 
かつたり、また代わりとして 
キュアシリアスなどのリング 
が出現する場合がある。これ 
前者の例。鍵を期待していた 
のに当てが外れたとい I つこと 



同じ{基相でもフアイタ—、ドワ—フ、 . 
レ リックなら小のポ—シ ヨン。 



他の3人は大のポ—シヨンになる。ちな 
みにここの鍵はランダムで謹に化ける。 


が多々あるがこれは仕方がな 
い。特に重要なのは後者であ 
る。 

この宝箱の場合開けるキヤ 
ラによって回復薬の大小が変 
わる。具体的にファイタ—、 

ドワ—フ、クレリックはただ 
のヒリングポーシヨンに' 
エルフ、シーフ ' M •ユーザ 
I ならス—パ—ヒ—リングポ 
I シヨンといった違いが出て 
くるのだ。パ—テイープレイ 
時はこれを知っているかそ|つ 
でないかで、難易度が大吉く 
変わってくる。覚えよう。ま 
た宝箱の中にはトラップが仕 
掛けられているものもあるの 
で注意が必要だ。 

以上の事柄が宝箱の中身に 
ついての説明。ここから宝箱 
に対する解説に入ろ I つ。 

I 般的に宝箱とい5ものは 
その名の通り貴重なものが入 
っているいわゆる金庫のよ-つ 
なものである。やはりここは 
鍵が掛かっていると考えるの 
が妥当な線だろ-つ。 

このゲ—厶で宝箱を開ける 
なら箱の下側に密着して A ボ 
タンを押せばいい。もし鍵が 
掛かっているのなら&動的に 
鍵を1つ消費することになり、 
そこで鍵を持っていないのな 
ら開くことはない。 

しかしこ|ついった正攻法以 
外の鍵のはずし方もいくつか 
あるのだ。これがこの頁の最 
大のチェックポイントなので 
注意して読んでほしい。 

ではさっそ<1つ目の方法 
から。 

まず宝箱の外見に注目して 
みよ5。宝箱には木製と鉄製 
のものがあり、それぞれ大小 
2つ、つまり計4種類ある。 
このラち大きさは特に関係な 
いが、材質が非常に重要とな 
る。 

とい5のは木製の宝箱は武 
器で叩き壊すことがで$るた 


めで、決して多いとはいえな 
い入手可能な鍵の数を考える 
とこのテクニックを見逃す手 
はなぃだろ5。そ-っ、木製の 



木製の { i は武器で壊そぅ。鍵はもった 
いないぞ。 

宝箱は開けるものではなく、 
壊すものなのである。 

さても一つ一つの鍵開けのテ 
クニックとしては宝箱を持ち 
上げる中身を手に入れる方法 
がある。 

まず M •ユ I ザ I 以外のキ 
ャラクタ—は宝箱に画面上か 
ら密着することで宝箱を持ち 
上げることがでキ J る。 

ここで注目したいのがトラ 
ップの有無。その宝箱にトラ 
ップが仕掛けられているなら 
持ち上げよ-つとした瞬間に卜 
ラップが作動して宝箱を破壊 
してくれるのだ。このやり方 
ならば材質は問題ない。また 
トラップが掛かつていないな 
ら地面に置ぎなおして鍵を使 
えばいいだけのこと。 

ただし注意点もある。 I 部 
のトラップは持ち上げて作動 
させると絶対にかわすことが 
できないので自分の体力と箱 
の中身に相談することも必要 
だ。この持ち上げ法の応用の 
仕方については後ほど詳しく 
説明しよ一つ。 

ではこれらの他に宝箱に関 
する知識として覚えておくべ 
キ J ことに宝箱は時間やスクロ 



上から{系相^ち上げた時にトラップが 
作動することを利用して…、 



開ける。この後の避け方も重 IT 

f ルに問わず自ら消滅しない 
ということが挙げられる。こ 
れについても後述する。 



さてトラップの種類と回避 
法についてここで触れておこ 

-つ〇 

•炎 

宝箱を中心に炎が円状に広 
がる。 

このトラップは作動してか 
ら判定が発生するまで多少の 
時間があり、炎の広がる範囲 
もさほど広くないので難なく 
かわすことができる。また I つ 
まく利用すれば敵も燃やすこ 
とが可能。 

•落石 
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石化ビームは同軸上に立たなければ 0 K 。 


てしまうとイタイが宝箱と同 
軸上で I 直線に伸びるもので 
あるため縦にかわせば問題な 
いといえる。<ら|つだけばか 
らしいトラツプだ。 

•矢 

斜め4方向に矢が放たれる。 
このトラップは攻撃判定の発 
生が早く、宝箱を持ち上げよ 
うとするとくらつてしまうの 
で注意(シ—フはバツクステ 
ツプで回避可)。 



•ガス 

全身を麻痺させるガスが噴 
き出し、さらにスケルトンが 
QJ 体(パ I テイ I なら3体) 
地中から出現する。 


このトラップは矢と同様に 
持ち上げよ一つとすると回避不 
可である。もしガスを吸つて 



このガスの後スケルトンが登 f . 要注意。 


しまつたのなら連打で回復を 
心がけよ|つ。もちろんスケル 
トンにも注意する必要がある。 
以上が宝箱に仕掛けられた 


トラップの説明だが、これら 
はいかなる開け方でも作動し 
てしまうので怪しいと思つた 
ら普通に下から開けるか叩き 
壊す方法が無難。 

特に普通に開けたならその 
まま下に移動すればどのトラ 
ップでも回避できる。スぺ— 
スがなければ横へ、石化なら 
上に避けよ-つ。 

またパ—テイ—プレイの場 
合は箱を開ける者が皆に I 声 
かけることも大事だぞ。 



フアイタ—、クレ：： v ソク、 
エルフは前出の方法で問題な 
いが、他のキヤラについても 
う少し付け加えて置くべきこ 
とがある。 

まず宝箱に関してはプロフ 
エツシヨナルといえるシ—フ。 
彼女は鍵を使わなくても施錠 
をはずすことがでキ J る|つえ、 

トラップの掛かった宝箱を識 
別できるとい|つ特技をもつ。 
パーティ—プレイ時はキヤラ 
によって中身が変わる場合以 
外は彼女が率先して開けるベ 
キ J である。 

M •ユ—ザ—。彼はその非 
力さのため宝箱を持ち上げる 
ことができない。彼でプレイ 
する場合は鍵の使いどころを 



手に入る。 


フは{最を開けた後に斬れば金が 


厳選する必要がある。 

そしてドワ—フ。このキヤ 
ラは鍵開けに関してはごく普 
通のキヤラだが、開けた宝箱 
を斬ることでシルバーを出す 
ことができる。これは木箱に 
限らず鉄製の箱でもかまわな 
い。心がけ次第では金の入り 
も幾分かわってくるぞ。 

ここまでで基本事項の説明 
は終了。これから宝箱に関す 
る応用編に入ろう。 



ここでは具体的に宝箱に対 
する工夫をいくつか紹介して 
いこぅ0 

A •鍵を使わずに I 番上にあ 
る鉄製の宝箱を開ける。 

アインスンの街で入ること 
ができる2番目の隠し部屋。 
普通、ここの I 番上にある小 
さな鉄製の宝箱をトラップを 
作動させて開けよ一つとしても、 
壁との隙間が狭く入ることが 
できないよ-つにみえる。 

しかし実はジャンプやバツ 



一番上の{最もジャンプ等で割り込める。 

クステップで間に割り込むこ 
とがでキ J る。このあと持ち上 
げてみてトラップが作動した 
のならすぐにスライデイング 
で逃げる。このワンセツトせ 
ひマスタ—しよ-つ。 

巳•八—ピー戦で鍵がなく、 


箱を開けることがでキ J ない。 

4面の対八—ピ—戦、主に 
右側で戦5ことが多いにもか 
かわらずそばに宝箱が置いて 
ある。この箱は鍵以外では開 
けることがでキ J ないので邪魔 
になることが多々ある。そこ 
で八—ピ—が出現する前に持 
ち上げて左側に投げてしまお 
5。ちなみに箱で敵にダメ— 
ジを与えることもできるぞ。 

C •体力が満タンで回復薬を 
出すのがもつたいない。 

6面、大樹要塞での攻防で 
道の脇に炎が並んでいるとこ 
ろの頭に回復薬が出る箱があ 
る。しかし体力が余つている 
状態でとるのは非常にもつた 
いないといえる。そこでは箱 
を担いで先のほ一つへ運ぶのだ。 
これは箱が自然消滅しないこ 


とを利用したテクニック。細 


6 



箱を担いで回讓を温存しよ、つ。 


かいことだがこういつたこと 
が自分の身を救|つことも多い。 

以上で宝箱に関する主な解 
説は終了。あとはプレイして 
宝箱の場所や中身を身体で覚 
えよ50 



炎のトラップ。敵を燃やす こと もで きる 
ぞ〇 


作動させると轟音とともに 
巨大な岩が落下してくる。 

炎のトラップよりもタイム 
ラグがあるので認識しやすい 

が範囲は意外に広いので大吉 

くかわす必要がある。どちら 

かとい I つと横方向より縦方向 



落石は縦方向にかわしたほ、つがいい。 

にかわしたほ I つがよい。 

•石化 


宝箱を開けると光線がその 
プレイヤ—に向かつて発射さ 
れる。 

この光線を浴びるとプレイ 
ヤーは足元からじわじわと石 
化が始まり、最終的には全身 
が固まり命を落とす。急いで 
ボタンとレバ—を連打するこ 
とで最悪のパタ—ンは防げる 
が多少のダメ I ジは受けてし 
まう0 

さてこのトラップ、くらつ 
































さわらないで 



□ SD ® の世界に散在する謎の 
ショップの数々。 I 部を除いてほと 
んどの店のつくりは同じで、売つ 
てるものも似たよ一つなものばかり。 
おそらくは全世界規模でのチェ— 
ン展開がおこなわれているものと 
思われる。アイテムが多すぎる時 
はゴミ箱に捨てられるし、命の灯 
火が消えかかつている時にはポ— 
ションで回復できる、まさに冒険 
者のオアシスである。 

このべ—ジでは、それぞれのお 
店の店員さんとその商品を大紹介。 
それぞれのアイテムはお店によつ 
て値段は異なり、後半にゆけばゆ 
くほど値段は高くなる。 

また、非常に重要なアイテムで 
ある大オイルは□•ビ—ストの後 
の店から購入でキ J るよラになる。 

ポーションも以後はス I パ I ポ I 
ションになるし、ダガ—はシルバ 
I ダガーに、アロ I はシルバ I ア 

口—にそれぞれランクアップする。 


ちなみに各ショップの店員さん 
は顏か胸をチェックするといろい 
ろなメッセ—ジを言 I つ。特に女性 
の店員さんは、なかなかリアクシ 
ヨンがおもしろいので、下の写真 


にも|部を収録しておいた。中で 
も強力なのがフロストサラマンダ 
I 戦後の女の子。左上にそのすば 
らしいメッセ—ジを完全収録。あ 
きれられているうちはまだいいが、| 


短気なドワ—フあたりが相手だつ 
た日にやあ、ドタマかち割られて 
も文句言えんと思|つがど5か。 


ダ—クウォ— U ア、マンス n— ピオン、 
どち5のル—卜を通つてもこのシヨツ 
フに来る。最初のシヨツフだけあつて 
特に特徵もない。あえてい^なら店員 
はポ v ンだ。 


ピホルダ—戦後にあるシヨツフ。店員 
さんは露出度の高いダ—クエルフ。こ 
こではビホルダ—の目を持つて店員さ 
んをク U ツクすると、レビテ—シヨン 
フーツと交換して<れる。 


ここに来る前の隠し部屋で走 1 0回つて 
いる女の子が実はここの店員さん。助 
けてお < と、 >^v テムを安 < 売つて< 
れる。個人的にI押しの店員さん。 


私、モンスタ—を倒して<れる 
勇者様が現れるつて信じてるの。 
その人はきつと、まつシロなゥ f > 
1 でやつてきて私に手をさし出すの 
そして二人は < ちづけするの。 

•ど『つしだのあきれだ 

1力才して? 


ヴ U— ンドラゴン戦の後、つまりエル 
フでのみ来られるシヨツフだ。売つて 
るものは、他の店と大差ない。編集部で 
I時は、ウクレレ漫談の聞ける店とか 
言われていだ。 


今回唯Iゲームに登場しない種族、/\ 
—フ U ングが店番をしている店。この 
直前の D. ビ—スト戦で皮を手に入れ 
ていれば D •ク□—クと交換してVれ 
る。重要。 


ダ—クエルフギャルについで露出度の 
高い店員さんだが、あまり/つれし<な 
い。ドラゴンのウをドラゴンシ— 
ルド、循♦か持てないキヤラならデイス 
フレツサ—ク□—クに交換して<れる。 


Jr 

































し商レツダ 
よ売にフ丨 
しい°ク 
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シにの戦 
ン '親後 
'こ玉に 
されを出 
らまぼ現 
いだてす 
な普 < る 
ん通りシ 
でに回ヨ 




レッドドラゴン戦後店 



フロストサラマンダー戦後店 



ドワーフの隠し地下通路店 



フレイムサラマンダー戦後店 






溶岩地帯を選ぶと、こちらに。店のお 
やじはレツドドラゴン後のおやじのそ 
つ<りさん。売つてるちのはほかのシ 
ヨツフと比べても大差ない。 


ドワ—フの隠し地下通路の後、とい/つ 
ことはドワ—フのみが来られる店。店 
員は□マンスグレーなドワーフだ。こ 
こも店としては、ほかと大差ない。 


エザ—ホ—デン戦後、なんと敵地のど 
真ん中に出現するショッフ。 K — クと 
おぼしき店員がいるが、勇者様ご I 行 
を見ても、あせるでもな<、ご<普通 
に商品を売つて<れる。 



隠しシヨツフ。ます村の酒場で情報を 
聞かないと入れない。各種武器やリン 
グがある唯 I の店。ちなみに後ろに飾 
つてあるモ I ニングスタ I とトウ I ハ 
ンデツドソ—ドは直接ク U ツクすると 
買えるよ/つになる。まだ、ここの雷の 
ワンドは2 5 6回使えるお買い得品。 


上の隠しシヨツフを出ると自動的にこ 
の店に入る。いわゆる普通のシヨツフ 
である。フラックドラゴン後の店か、 
この店かでラファエルの洞窟用の浮遊 
石が手に入る。 


レツドドラゴンと戦つだ場合、<るこ 
と♦かできる。ここでドラゴンの角をド 
ラゴンスレイや I 、 M.M I ザ I の場 
合はスタッフオフマジカルバワ—、ク 
レ U ツクならスタッフスオブスネイク 
スにそれぞれ交換して<れる。 


□ストワ—ルドを選ぶと、この店に< 
る。特になにもないガ、ここの店員は 
前作にもいだ(グラフイツクは違^) 
通称白馬の王子ギヤル。 I 度は話を聞 
いてみよ/つ。 


今週の 

イチオシギヤル 


今週 もやつてまいりました、 
ゲ—メストギャルつ子評戀友 
のイチオシギャルのコ—ナ I 。 

まずは、 ロスト •ワ—ルド 
のお店にお勤めの通称「白馬 
のギャルさん」。そのポ— イツ 
シユさが一時編集部で爆発的 
人気をえるも、その人間性が 
判明後は鳴かず飛ばず。 

続くはノール村のセクシ— 
お姉さま。この人、その冷た 
い！気とセクシ—ドレスで 
I 部に熱狂的なファンを持つ。 

最後は大本命、アインスン 
のお店の人質 ギャルさん. 。最 
初とらわれの身であるといぅ 
ことなど 「男の夢に直球勝負」 
な点が高く評価できる。よつ 
て今週のゲ—ギャル大賞は人 
質ギャルに決定！では！ 
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新キャラのマジックユーザー、実は最初は女 
性だったのです。「ドット絵」まで起こしたの 
ですが、米国においては女性の魔法使いは悪印 
象があるらしく、プレイヤーキャラでそれはマ 
ズかろラといラ判断から現在の彤にな U ました< 
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攻略記事中略語一覧 

■魔法 ■敵 


マジックミサイル 

M • ミサイル 

ファイヤー求ール 

F • ボール 

ライトニングボルト 

1 • ボルト 

へイスト 

へースト 

コンジュアエレメンタル 

C • エレメンタル 

ウォールオブファイア 

W •オブ • ファイア 

プロジェクトイメージ 

P •イメージ 

リパースグラビテイ 

R •グラビティ 

ホールドパーソン 

H •パーソン 

コンテイニュアルライト 

C •ラィト 

キュアシリアスワンズ 

CSW 

キュアクリティカルワンズ 

CCW 

ステツクトウスネイクス 

スティツクストウスネイクス 

インセクトプラーグ 

1 • プラーグ 


■武器、装備アイテム 


ガントレットオブオーガパワー 

ガントレツト 

ロッドオブフアイヤー 

ロッド•オブ •F 

ロッドオブコールド 

ロッド • オブ •C 

ロッドオブライトニングボルト 

ロッド•オブ •L 


■道具 

[スロー イング八ン マー c 八ン マー 


■特別アイテム 

[デイスプレッサークローク I □• クローク 

■巻物 

=マジックスクロール 1=スクロール LVr 〜 


ノール 

ノール（弓） 

ノール 

ノール（斧） 

シャドーエルフ 

シャドーエルフ（弓） 

シャドーエルフ 

シャドーエルフ（槍） 

シャドーエルフ 

シャドーエルフ（ワイバーン） 

F ビートル 

G • ビートル 

オーガキラーブラザーズ 

オーガブラザーズ（兄） 

オーガキラーブラザーズ 

オーガブラザーズ（弟） 

リッチ 

リツチ*デイモス 

デイスプレッサービースト 

□• ビースト 


■武器アイテム 


ワンドオブコ ー/ レド 

氷のワンド 

ワンドオブライトニングボルト 

雷のワンド 

ワンドオブフアイヤーボールド 

炎のワンド 

ワンドオブパラライゼーシヨン 

マヒのワンド 


■リング 


マジックミサイルリング 

M • ミサイルリング 

ファイヤーボール U . ング 

F • ボールリング 

ライトニンクホフレトリング 

L • ボルトリング 

ポリモーフアザーリング 

P • アザーリング 

コンテイニユアルライトリング 

C • ライトリング 

キユワシリアスリング 

C • シリアスリング 


■秘密のアイテム 


デイスプレッサービーストの皮 

□• ビーストの皮 

デイスプレッサービーストの眼 

□• ビーストの眼 
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フ？ず 

防御力の高いファイターはダメージを受けてもあまり 
減らないのでガンガンいこう！ 

戈 

羞’ 

1 

■ 

1 - 麵 ,. -:- 




ステージ攻略に入る前に、 
まずファイターについて語ろ 

一つ0 

防御力が非常に高く'体力 
も多いファイタ I は、 I 人用 
でプレイするのは意外と楽な 
キャラだ。 

しかし、魔法がいつさい使 
えないため、道具を -5 ま<使 
つていくことが大事。 

ファイタ—は合計7つのア 
イテムを持てるが、その|つち 
の0 J つがノ—マルソードと盾 
(ガー ド)なので、事実上も 
てるアイテムは、装備してい 
る物もいれて5つが最大とな 
る。この5つのアイテムの中 
で、どれだけやりくりしてい 
くのかが、カギとなるので、 



4発目の間にスキがある。 


持てるアイテムを各ステージ 
ごとに、しつかり把握するこ 
とが大事だ。 



ファイタ—の基本的な攻撃 
方法は、攻撃ボタンを連打し 
ているだけで、かなりいける 
が、4回目の斬りが振りかぶ 
つてからの攻撃なので、3回 
目と4回目の斬りの間に反撃 
をくら-つ恐れがある。 

これを防ぐために、3回斬 
つてから、4回目を振らずに 
ダッシュ必殺技を出せば、す 
ベてが連続攻撃になるので反 
撃をくら-つことはなくなる。 

また、ダ，ツシュ必殺技でモ 
ンスタ—が浮いたときは、空 
中で一回攻撃が入り、倒れた 
ところに追い打ちが入るので 



3発目のあとにキャンセルして、 



ダッシュ必殺技をだす。 


|番良い連続攻撃となる。 .•とに' 対空必殺技を入れるこ 
まとめると、3回斬り丄キ •• ともできるし、相手によつて 
ヤンセルダッシュ必殺技丄空：は、4回斬つたあとにダッシ 
中1回斬り i 追い打ち' とい：ュ必殺技が入つたりもする。 

|つ6段攻撃になる。 ••• 基本的には、初めに紹介し 
他に、ダッシュ必殺技のあ••た6段攻撃が一番良いが、ボ 


スキャラなどには、2回斬り 
のあとに、ダッシュ必殺技に 
つなぐのが確実な攻撃方法と 
いえる。 

また、シヨ—トソードとの 
2刀流のときは、ダッシュ必 



ダッシュ必殺技_ 


追い打ちをいれる。これが基本的な連続技だ。 
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キャラ別攻略/ファイタ— 




殺技のあとに空中で4回ぐら 
い斬れるときもある。が、1 
発ごとの威力が低いため全体 
の攻撃力としてはたいしたこ 
とはない。あくまで見た目重 
視の連続攻撃だ。 



フアイターはスクロ—ル以 
外すベてのアイテムを持つこ 
とがでキ J るのが最大の売りだ 
が、小道具の中には使いやす 
いものと、使いにくいものが 
あるので注意が必要だ。 

小道具をオイル、ダガー、八 
ンマー、アロ—の4つに分け 
るとする。その中ではダガー 
を投げるのが全キヤラ中 I 番 
速く、使いやすいアイテムだ。 
オイル、八ンマ—は普通に使 
えるが、アロ—だけは撃つの 
が遅い。よって、フアイター 

を使|つとき、アロ—だけは持 
たなくてもいいアイテムだと 

いえる。 



このゲ—厶は、各キヤラご 

とに宝箱を開けたときの出る 

アイテムが変わってくる。 

とくに、マジックリングに 
関してはかなり違-つので、覚 
えておキ J たい。 

ファイターは 、 L •ボルト 
リングが非常に出やすくなっ 
ていて、他にランダムで M • 
ミサイルや 、 C •シリアスリ 
ングなどが出るよ-つになって 
ぃる。 

どのリングを持っていくの 
か、またどのリングは買わな 
くてはいけないのかをしっか 
り把握することが重要だ。 

以上のことをふまえつつ、 
攻略していくわけだが、ファ 
イターの場合、伝説の剣(ソ 
I ドオブレジエンド)を取っ 
てクリアする攻略をしていく 
ので、そのつもりで読んでほ 
しい0 



ファイタ I は L •ボルトリングがで 
やすい0 



最初のステ—ジは、小手調 
ベだ。 

ここはゴブリンと、台車が 
出てきて、村の住人を助ける 

わけだが、そのあとにあるネ 
I 厶エント u I が重要になる 

ので紹介していこう。 



ネ—ムエントリ—は重要。 


ネ I 厶を入れることによつ 
て、 A から J までの種類が用 
意されているわけだ。 

このタイプの法則は、 A 夕 
イプは攻撃力が低く、防御力 
が高くなつていて、 F タイプ 
は攻撃力が高く、防御力が低 
くなつているのだ。 

F タイプ以降の G 、 H 、 I 、 
J タイプは、 F タイプと同じ 


なのであえて語ることはない。 
その他に、タイプによっても 
らえるアイテムが変わってく 
る。これは別のところで紹介 
しているのでそちらをみてほ 
しぃ。 

フアイタ—はどのタイプが 
I 番良いかとい5と、 C タイ 
プが攻撃力もそこそこで、防 
御力も高い。また、もらえる 
アイテムがヘルメツトなので、 
お得だ。ヘルメツトは絶対に 
壊れず、防御力もアップする 
ので超安定のタイプといえる 
だろ|つ。 



タイプ C はへルメットがはいるので、 
良いタイプだ。 


個人的にオススメするのが 
□タイプ。これは C タイプよ 
りも攻撃力が少しだけ高くて、 
防御力は低い。 

もらえるアイテムは、プロ 
テクシヨンリングだが、ヘル 
メツトは道中でとれるし、な 
によりも攻撃力が高いとい|つ 
のが魅力的だ。 

どうせもともと防御力の高 
いフアイタ—なので少しぐら 
い防御力が低くても、問題は 
ないし、攻撃力が高いほろが 
敵を早く倒せるのでダメージ 
を5ける確率も減るとい|つわ 
け。 

さいわい□タイプにするに 
はフアイタ—の0 JP 側を選ん 
で、ネ—厶エントリ—のとキ J 
にスタ—トボタンを押せば0 


K 。 つまり初めから設定され 
ているジャ—レツトとい|つ名 
前が□タイプなのだ。 

あくまで個人的なオススメ 
タイプなのでどれを選ぶかは 
プレイヤ—しだいだが、別の 
ぺ—ジのネ—厶表をみてもら 
えばわかるよ-つに、 C タイプ 
と□タイプでは、ちようど攻 
撃力の数値がひとつ変わるの 
で、紹介してた。 

やはり男なら攻撃力重視で 
いくべきでしよ 一つ！ 



ネ—厶エントリーが終わり、 
トリンタン村へゴブリン退治 
にいくわけだが、ここの道中 
で注意しておきたいことがあ 
る。 

まずはステ—ジ中盤にある 
隠れ金をしつかりとつておく 
ことと、その先の宝箱につい 
てだ。 



ここは忘れずに取つておこ、つ。 


ここでは、ヒ—リングポ— 
シヨンとイフリ I トボトルが 
確実にでる。あと一つアイテ 
厶がでるが、ヵギかマジック 
リングのどちらかになつてい 
る。 

このとき、マジックリング 
なら問題はないが、カギが出 
た場合このカギをステージ4 
までもつていくために使わな 
いように注意したい。 



このカギは使わないようにする。 


カギをとつてから隠し部屋 
に入つてもカギは使わないよ 
|つにしよ一つ。 



ステージ2のボス、ゴプリ 
ン戦車と戦-つわけだが、まず 
知らなくてはいけないのが、 
こちらの攻撃が当たつて、敵 
の攻撃が当たらない場所があ 
るということと、5回攻撃し 
たら当たり判定が I 瞬なくな 
るということの 0 J 点だ。 

また、オイルを使-つことが 
勝利への近道とい一つことを覚 
えておいてほしい。 

まず、ゴブリン戦車が右か 
ら出てきたら、写真の位置に 
いく。 



この位置に行く_ 


このラインが相手の攻撃が 
当たらず、こちらの攻撃が当 
たる位置なのでよく覚えてお 
いてほしい。 

この位置で5回斬ったらゴ 
プリン戦車の後ろにまわり、 
戦車を押しているゴブリンを 
すべて倒す。すると戦車が止 
まるので、そこにオイルを I 
発投げてから剣で斬り付ける。 
攻撃していると画面外からゴ 
ブリンが4匹やって$て戦車 
を押そ-つとするので、また才 
イルを投げつつ攻撃する。 

うまくいけばこれだけで倒 
すことができるが、戦車が走 
りだしてしまつたら、オイル 
で止めて攻撃するか、先ほど 
のラインで攻撃すれば問題な 
く倒すことができる。 



後ろにまわる' 
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こっちもジヤンプして攻撃する。 相手がジヤンプしたら…、 




以上のことを注意して戦え 
ば楽勝だ。 

T1I 上空 

ここは飛行船の上での戦闘 
になるが、ボスが 0 J 匹でてく 
る。八—ピーとテルアリンだ 
が、別々に攻略していこ一つ。 



マンスコ—ピオンを倒すと 
ショップに行くことができる。 
当然ここで体力の回復をする 
わけだが、八—ピ I 、テルア 
リン戦に備えて小道具を買つ 
ておキ J たい。 

買うものはダガ 19 本、才 
イル9個、八ンマ—9個だ。 
これを買つておけばボス戦で 
かなり楽になる。 



アイテムを買っておくのが重要。 

それでは八—ピ—戦だが、' 
初めにアイテムサ—クルをシ 
ョップで買ったダガ—にあわ 
せておキ J 、 画面の I 番左上で 
右向きに剣を振る。シャド— 
エルフが3匹でてくるが先ほ 
どの場所で剣を振っていれば 
0 K 。 シャド—エルフが2匹 
死んだ所で後ろからワイパ— 
ンに乗ったシャドーエルフが 
出てくるので画面の右端まで 
ダッシュかスライデイングを 
して敵の F •ボ I ルをかわす。 
このとキ J 画面右下の宝箱をス 


多少のダメージはくらつて 
もステ—ジクリアのときに回 
復するので大丈夫だ。 


ゴブリン戦車は、あせらず 
落ち着いて戦えば楽勝だ。 



川を下るこのステ—ジはル 
I 卜に関してはマップのほう 
をみてもらうとして、このル 
I 卜では必ず1回敵と遭遇す 
ることになる。 

このとキ J トログロダイトが 
出てくるわけだが、かなり手 
強い相手なのでダメ—ジを受 
けないよ-つにしたい。 

そこで、トログロダイトが 
2匹ジャンプして出てくると 
きに、剣を振つて落としてし 
まうのだ。 



ダッシュ必殺技を出せば、2匹まと 
めて攻撃できる。 


ジャンプして<るとキ J に当 
たり判定は存在するので、攻 
撃すれば当たるわけだ。 

片方のトログロダイトを空 
中で攻撃し、たたぎ落とした 
ら、も一つ片方の相手に向かつ 
てダッシュ必殺技をすれば画 
面端に01匹まとめられるので 
倒すのが楽になる。 

あとは画面下から出て<る 
3匹のトログ□ダイトを同じ 
方法で倒せばダメ—ジを受け 
ることはないので覚えておい 
てほしい。 



川を下りきつたところに待 
ち受けているのはマンスコ| 
ピオンだ。 

マンスコ—ピオンが出て来 
る前に注意したいことがある。 



後ろにさがると槍がくる。 


ここは立ち止まると岩がふつ 
てきて、後ろに下がると槍が 
飛んで<るので' 常に動キしつ 
つ後ろには下がらないよ I つに 
心がけること。 

さて、マンスコ|ピオンと 
の戦いだが、まず出現位置に 
オイルを置いて、相手をダウ 
ンさせることが大事だ。 

I 度倒れたら、追い打ちを 
いれつつ攻撃ボタンを連打す 
ると相手が起$上がると同時 
に再度攻撃が当たるのだ。 

このとき、トログロダイト 
とグ—ルがでてくるので、自 
分の背中をとられないよ-つダ 
ツシュ必殺技やスライデイン 
グを使つて常にザコが前にく 
るような位置に立って、マン 
スコ—ピオンを攻撃する。 



ザコに背後をとられないよぅにマン 
スコーピオンを攻撃する。 


これを繰り返せば大体倒せ 
るが、-つまくいかなかつた場 
合、注意することがある。 

まずはジャンプして着地に 
爆発をおこす攻撃をよくやつ 
てくるので、これは相手がジ 
ャンプしたらこつちもジャン 
プしつつ攻撃すれば〇に。 

他には鎌を飛ばしてくる攻 
撃は、しやがんでいれば当た 
らないのでやり過ごすのが良 
い。またこのときに相手をダ 

ウンさせてしまうと鎌がでつ 
ぱなしになつてしま-つのでダ 
ウンさせないようにする。 
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ハンマーにあわせて、ピヨらせつつ攻撃をいれるのがベスト。 ダガーを9本投げたあと、 


—ピーが飛ぼ I つとしたら八ン 
マーで落とし、ピヨつている 
所に剣で攻撃する。このとき 
八ンマ—は2発ずつ投げるの 


がベストで、あせって|気に 
使わないよ一つにしよ-つ。 

これを繰り返しているとシ 
ャド—エルフ(ワイパーン) 


1一一」一^ 


がでてくるので 、 F •ボ—ル 
を撃つてくる前に八ンマーを 
投げて八—ピ—をピヨらせて 
おき 、 F •ボ—ルが来たらジ 
ャンプでよけるのがベストだ。 

-つまくいつたときはこれだ 
けで OK だが、飛ばれてしま 
つたときなどは、画面の右上 
に行けば八—ピ—の突進をく 
らわず八—ピ—が右下に止ま 
るので、シャド—エルフをか 
たづけた後に、そこから右に 
ダッシュジャンプ攻撃をすれ 
ば先ほどのパタ—ンにもつて 
行くことができるだろ-つ。 

また真上に飛んで羽ばたい 
てるときは、対空必殺技で落 
としてしまうのがいい。 



飛んだら、対空必殺技で落とすハ 


慣れるまで少しキビシイが、 
ダガーと八ンマーを使えばか 
なり楽になるので試してほし 



八—ピ—との戦いが終わっ 
てすぐに、テルアリンとの戦 
闘がまつている。 

ここで、オイル9個と八ン 
マーが何本残っているのかを 
確認しておキ J たい。 

スケルトンを4匹倒したあ 
とテルアリンが登場するが、 
でてきたとキ J はスキがあり、 


こちらの攻撃が入るよ-つにな 
つているので、剣で連続攻撃 
を入れるか、八ンマ—を残り 
全部-つちこむ。このあとに、 
テルアリンとの軸をずらしな 
がら連続攻撃をいれる。この 
とぎ、テルアリンとの距離が 
近いとダッシュ必殺技をくら 
つてしまうので、テルアリン 
との距離はなるべく離して戦 
-つことが大事だ。 



ハンマ—が残っていれば、ハンマー 

を投げたあと連続攻撃。 


何回か攻撃すると、テルア 
リンがアニメイトデッドを唱 
え、このと吉がチヤンスで必 
ず連続攻撃を入れるよ一つにし 

よ-つ。 



アニメイトデツトのときは攻撃のチ 
ヤンス！ 


テルアリンの体カゲージが 
ちようど1本まで減つたら、 
へ—ストを唱えてくる。ここ 
でへ—ストを使われてしまつ 


たら、迷わずイフリ I トボト 
ルを使お/つ。 

また、へーストを使われる 
前にオイルを使つて倒してし 
まラ方法もある。 

まずへーストを使われる前 
にスケルトンをすベて倒して 
おく。そのときオイルにあわ 
せておき、テルアリンをダウ 
ンさせる。そこで、追い打ち 
にいかずオイルを一個投げて 
から追い打ち。追い打ちをい 
れてテルアリンが燃えたらま 
たオイルを一個投げる。これ 
を繰り返して' テルアリンの 
体カゲ—ジが半分を過ぎたら、 
クリアなのだ。 



追い打ちを入れる。これを繰り返せ 
ば OK 。 


このとき調子にのって、も 
うクリアしているのにオイル 
で八メていると、時間ぎれで 
腐海にいかされるので、テル 


テ—ジ2で残しておいたカギ 
を使ってあけるのを忘れては 
いけない。もしステ—ジ2で 



ヵギが出なかつた場合は宝箱 

が邪魔になるので左側にどか 

しておこ I つ0 

F . ボ—ルの攻撃をかわし 

たら再度、画面左上で剣を振 

り、シャドーエルフを倒して、 

シャド—エルフ(ワイパ—ン) 

の攻撃をかわす。右に逃げた 

ところで、八 I ピ I が出現す 

るので、着地したらワンテン 

ポおいて、ダガ—を9本 I 気 

に投げる。このとき八—ピ— 

の目の前で当てるのがベスト 

で、9本投げ終わつたら剣で 

連続攻撃を入れるのだ。その 

あとにすかさず八ンマ—にあ 

わせ、追い打ちを入れつつ八 
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たい。 

また、相手との距離を離せ 
ば、ダッシュして近寄つてく 
るので、ガ—ド後に攻撃する 
方法もある。 

オーガマスタ—ブラザ—ス 
との戦いは、長期戦になるので 
あせらずにしつかりガ—ドし 
てから攻撃するようにしよ-つ。 



才—ガマスタ—プラザース 
を倒したら、シヨツプへいく 
ことができる。ここで体力回 
復のあとにオイルを9個買つ 
ておきたい。このオイルは' 

D •ビ ース トにつか5ためだ。 




スタ—卜してすぐにマンテ 
ィコアとの戦いになるが、こ 
いつは弱いので落ち着いて倒 
したい。 

倒し方は、とにかく連続攻 
撃を入れれば良い。たまにマ 
ンティコアがガ—ドしてキ J て、 
そのあと突進してくるので、 

そのとキ J だけこちらもガード 
して、また連続攻撃をすれば 
楽勝だ。 

右上の宝箱 BA 01 は開けて 
なくても良い。またマンテイ 
コアはマンテイコアの皮を落 


アリンの体カゲ—ジは常に見 
ているよ|つに心がけよ-つ。 


慣れてしまえばオイルで八 
メてしま|つほ-つが楽なので練 
習してみてほしい。 



テルアリンとの戦いが終わ 
ると、アインスンの街にいく 
か、腐海にいくか' どちらか 
の選択にせまられるが、ここ 
ではアインスンの街に行った 
ときの攻略をしていこ-つと思 

- っ。 

アインスンの街は、お金が 
たくさん入るので、宝箱は必 
ず開けていぎたい。 

まずスタ—卜した所からす 
ぐ上の隠し部屋に入る。ここ 

でへル八ウンドとノ ール(斧) 

が出てくるのでさ<さく倒し、 

宝箱のカギは必ずとるよ|つに 

する。 

ここからさらに上の隠し部 

屋に入ると、住人が捕らえら 

れているので助ける。 

問題はここにある宝箱で、 

6個の宝箱がある。まず左の 

小さな宝箱を2つ開けるが' 

運が良ければここにカギがで 

ることがある。その後カギは 
使わずに、開けられる所は全 
て開けたあと残るのは右にあ 
る鉄の宝箱2つだが' まず持 



ここは、基本的に後ろから持ち上げ 
る。 


ち上げてみて罠がかかってい 
ればラツキー。もし罠がかか 
っていなかった場合、左の宝 
箱にヵギが入っていれば I つ 
だけカギを使って宝箱をあけ 
る。要するに、ヵギは必ず I 
つ残しておかなければいけな 
いのだ。 

I 通り宝箱を開けたら、ヒ 
I リングポ I シヨンをとって 
外にでる。 

しばらく進むとも-つ I つ隠 
し部屋があり、そこに入ると 
ノ—ル(斧)がいるがこれを 
倒し、|つ残しておいたカギ 
を使つて宝箱を開ける。この 
宝箱は金がかなり入つている 
ので必ず開けたい。 



2つ目の隠し部屋の宝箱は必ず開け 
るようにしたい。 



2つ目の隠し部屋を出ると、 

才—ガマスタ—ブラザースと 

の戦いが始まる。最初は1匹 

しかいないので、ガ—ドして 

からの攻撃だけで楽にダメ— 

ジをあたえることがでキ J る。 

しばらくダメ—ジをあたえ 

ると、もう一匹の才—ガ(兄) 

が登場する。 0 J 匹の才—ガを 

相手にすることになるが、こ 

こは最初からいる才—ガ(弟) 
のほ|つを先に倒すことが重要 
だ。弟を倒してしまえばあと 



攻撃すれば安定。 


はガ—ドしてからの攻撃を繰 
り返せば〇に。 

ここで注意したいのが、兄 

のほ I つは攻撃すると吉にガー 
ドされやすいので、相手にガ 
—ドされたら、すぐにこちら 
もガードできるよ I つに心がけ 



才—ガ(兄)は、ダッシュを誘ぅの 
がいい。 
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とすが、これは後々邪魔にな 
るのでとらないよ I つにしよ-つ。 


要塞の中に入ると、宝箱が 
2つあるが、上の宝箱は運が 
良ければ CSW リングが出る 
ことがあるので、開けるとキ J 
は気合を入れよう(冗談)。 

このステ—ジは炎のトラッ 
プがたくさんあるので、注意 
したい。 

道中はとくに語ることはな 
いが。途中でガ—ゴイルが出 
てくるところがあるので、こ 
れは走るか、スライデイング 
をしてやりすごそ|つ。 



ガ—ゴイルはダッシュで逃げよう。 



この宝箱は上から開ける。 


最後に宝箱が3つ並んで置 
いてあるが、これは上から順 
番に開けていくことが大事で、 
先に下を開けてしま一つと上の 
宝箱が取れな <なつてしま一つ 
ので注意したい。ここで、-! 
•ボルトリングを5個ぐらい 
もつていることが必要。後々 
重要になるので 、 L •ボルト 
リングは使わないよ-つにする。 

デイモスと戦 I つときは基本 
的にアイテムは使わないが、 
イフリ I トボトルか、ジンサ 
モニングリングに合わせてお 
けば確実だ。 

デモが終わり、戦闘が始ま 
るが、その前に左の宝箱を開 


けて、 


-ストポ I シヨンを 


取る。デイモスが出現したら、 
真横に立って、デイモスを斬 

り、画面端までもっていく。 



へーストポーシヨンを 取って、横で 
剣を振りまくる。 

デイモスを画面端まで追い 
詰めたら、ひたすら斬りまく 
る。このとき、あまりデイモ 
スに近寄ると、危険なので剣 
がぎりぎり当たるぐらいの位 
置で攻撃する。デイモスに触 
れてしまうとマヒしてしまい、 
さらにダメ—ジを受けてしま 
I つので、注意したい。 


ある程度ダメージをあたえ 
ると、デイモスがアニメイト 
デッドを唱える。このとき自 
分はダウンしてしまうが、ダ 
メ—ジは受けないので安心し 
てほしい。 

このあとの戦法は、上下に 
おおぎ<動吉ながら攻撃する 
だけで良い。この場合、攻撃 
するときに2回から3回ぐら 
い斬つたら動くよ -5 にするの 
がポイント。4回攻撃してし 
ま|つと反撃されやすいのだ。 



縦に大きく動 


また、グ—ルが邪魔だが、上 
下におおぎく動キ J ながらかわ 
せばあまりくらうことはない。 
それでも心配ならグールを倒 
してしまお|つ。 

上下に動くとぎに注意した 
いのが、デイモスと縦軸を合 
わせないことだ。デイモスは 
縦軸があつているとダア—と 


いう発声とともにフアイヤ— 
ゥォ—ルを使ってくるので、 
非常に危険なのだ。もしレジ 
ストフアイヤ—リングをもつ 
ていたら、この攻撃はくらわ 
ないので、気にせずに攻撃し 
てちいいだろ|つ。 



■め 



タア I と、フアイヤ I ウォ I ルをく 
らつてしまう。 

攻撃を続け、相手の体カゲ 
—ジが1本の残り半分ぐらい 
になったとき、デイモスはメ 
テオスゥォ I ムを使ってくる 
が、これは画面の一番上か、 

I 番下にいれば絶対にダメー 
ジを受けることはないので、 
安全だ。このときにグ—ルが 
いたら' 倒しておくのがいい 
だろラ。 

あとは上下に動吉ながら攻 
撃するだけで楽勝だ。 

デイモスの攻撃は、他にも 
F •ボ—ルと L •ボルト、ま 



メテオスト—ムは画面上か下が安全 
地帯だ。 

た杖で殴るとい-つものがある 
が、魔法を使つてぎたとキ J に 
は、上下に動いてかわし、攻 
撃すれば0<。杖で攻撃して 
きたときは、軸をずらしてい 
れば問題はない。 

デイモス戦は軸に気をつけ 
て戦えば楽に倒すことができ 
る。もしダメ—ジを受けてし 
まつたら、イフリートボトル 
を使い、立て直そ I つ。 



デイモスを倒すと、シンに 
よって飛ばされるのが、ここ 
魔獣の住む森だ。 

ここには、□•ビ ース トが 
いるが、戦ラまえに道具のお 
さらいをしておキ J たい。 

まず、ゴブリンがすわって 
いるところに金が落ちている 
のでスライデイングを使って 
I 気に取ってしま一つ。ここの 
ゴブリンをサクサク倒したあ 
と、宝箱 7A01 を開けるわけ 
だが、ここに入っている大才 
イルを必ずとっておくこと。 
今までの道のりで大オイルを 
I つ取っているはずなので、 
ここの大オイルとあわせて二 
つになるわけだ。 

I 通りのモンスターを倒し、 



大オイルは必ず取ろう。 

宝箱を開ければ、□•ビ—ス 
卜の登場だ。 



ここで使-つアイテムは大才 
イル〇 J 個とオイル9個だ。 
初めに、画面の右端で待つ。 
□•ビ—ストが出現すると 
自分に後ろをみせながら登場 
し、分裂するので影をよくみ 
て、影のあるほ-つを攻撃する。 



この位置で D . ビーストを待つ。 

|度倒したら、すかさず大才 
イルで追い打ちをいれ、なく 
なつたらオイルに切り替える。 
ここで注意したいのが、0. 
ビ—ストの起き上がりに攻撃 
を重ねないことが大切で、も 
し起吉上がりに攻撃を重ねる 
と、かみつかれる。 

まずは距離をとることが大 
事だ。□•ビ—ストの特徴と 
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大オイルを全部たたきこめ！ 


込んだあとに、大オイルで追 
い打ちをすれば間違いなくキ 
メラを倒すことができる。 



キメラを倒し村を救-つと、 
ノー厶の村へ招待される。こ 
のとき薬を買わされるが、実 
は金はかからないので、迷わ 
ずに買つておく。すると自分 
が小さくなり、ノー厶の村へ 
いけるわけだ。 

ここでは右の家に入つて、 
ショップの情報を聞いてから 
でないとショップには入れな 
いので注意しょ5。 

シヨツプに入つたら気付く 
が、ここではマジックリング 
が買えるのだ。 

ここにくるまでに金が1万 



この薬は絶対買つておけ！ 


はこえているはず。ここは伝 
説の剣を取るために 、 CSW 
リングを必ず9個買って おく。 
他には C •ライトリングを4 
個は買っておきたい。これは 
後々必要になるので忘れずに 
買って おく こと。 



CSW リングと C •ライトリングを 
買っておけば OK 。 


このシヨップで買|つものは 
以上だが、金があまったら、 
C •ライトリングを4個以上 
買っておくのがいい。 

ここのシヨツプを出ると普 
通のショップになり、ここで 
は体力を回復させる以外は何 
もしな < ていい。 



シヨツプを出ると、ラフア 
エルの洞窟を落下していくこ 
とになる。 


して、距離をとると、大ジャ 
ンプしてくるというものがあ 
り、これを利用して着地のス 
キに、攻撃をあたえるとい-つ 
ものだ。この方法で□•ビ I 
ストを倒したら、テルアリン 
のときと同じようにオイルで 
八メてしまうのだ。ここで、 



D •ビ—ストもオイルでハメ よう。 


まわりのゴブリンが気になる 
が、背後をとられたと$など 
は、スライデイングを使って 
ゴブリンに背後をとられない 
よ-つにオイルで八メれば0<。 

オイルを使い切っても □• 
ビーストは死なないのであと 
は先ほどの大ジャンプさせる 
方法でダメージをあたえてい 
けば良い。 

□ •ビ—ストは重要アイテ 
厶である□•ビーストの皮を 
落とすが、通常攻撃ばかりで 



D •ビーストの皮は超重要。 


はなかなか落とさないので、 
ダッシュ必殺技だけでダメ — 
ジをあたえるよ-つにすれば、 
落としやすい。 

□•ビ—ストの皮をどうし 
ても手に入れたい場合は、ダ 
ツシュ必殺技でダメ —ジをあ 
たえ、皮を落としてからオイ 
ルで八メるのがいいだろ-つ。 



□•ビ—ストを倒すとノー 
厶がやってきて、村を襲うキ 
メラを退治してほしいといわ 
れ、シンを追 I つか、ノー厶の 
村を助けるかの選択にせまら 
れる。ここでは、ノ—厶の村 
へいくことにしてみた。 

ステ—ジが始まる前に、シ 
ョップで買わなければならな 
いのが大オイルだ。これはキ 
メラ戦ではかかせない道具な 
ので忘れずに買っておくこと。 
大オイルは道中で3個は確実 
に手に入るので、買|つのは B 
個で OK だ。もしも、余裕が 
あるのならば、シルパ—ダガ 
—を買っておくのもいい。 

ここで忘れてはいけないの 
が、0.ビ|ストの皮を0. 
クロ—クに変えてもらうこと 
だ。 D •ビ—ストの皮をもつ 
ていても、□•クロ—クに変 
えてもらわな< ては意味がな 



話しかけて D . ビ—ストの皮を 、 D 

•クロ—クに変えてもらおう。 


いので、必ずショップの主人 
に話しかけること。 

ショップでの買い物をすま 
せたら、ステ—ジの始まりだ。 
まずは、ゴブリン、スケルト 
ン、ノ I ル(斧)がごそっと 
でてくるので、サクっと倒す。 
ここは、宝箱が全部で4つあ 
るのですべて開けて中身のア 
イテムを取っておこう。 

アイテムを取ってから次へ 
進むと橋の上でノ—ル(斧) 

と戦うことになる。途中で、 
ノール(弓)がでてくるが、 
□•クロ—クをもっていれば、 
敵の飛び道具をくら一つことは 
ないので安心して戦える。 

橋の上での戦いが終わると、 
崖の下に降りて、トログロダ 
イトと戦うことになる。この 
とキ J 重要なのが、画面左下に 
ある宝箱8 G 01 である。この 
中にはレジストフアイヤーリ 
ングが入つているが、このア 
イテムはダメ—ジをくらうと 
壊れてしま-つので、戦いが終 
わつてから取るようにしたい。 


その後、宝箱を開け、グール 
を倒すとキメラとの戦いだが、 
グ—ルとの戦闘はレジストフ 
アイヤーリングが壊れる恐れ 
があるので、相手が逃げるま 
で、こちらも逃げているのも 
良い。 



ここのボスは、シヨップで 
買っておいた大オイルだけで 
倒すことが可能だ。 

まずは、大オイルに合わせ、 
キメラが出現したら、後ろか 
ら斬りつけ、3回斬ったらダ 
ッシユ必殺技を使う。■すると 
キメラがダウンするので、そ 
こへ大オイルを追い打ちとし 
て全弾たたきこむのだ。 

これでキメラを倒すことが 
でキ J るが、たまに少しだけ相 
手の体力が残るので、追い打 
ちなりの攻撃ですぐに倒せる 
だろ|つ。 

それでも不安な人は、最初 
にシルバ—ダガ—を全弾撃ち 
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キャラ別攻略/ファィター 



このときは、爪をくらわない、わかるかな？ このときは、爪をくらうが、 


画面下でしゃがんでいれば、かみつ 
きはくらわない。 

ラゴンの顔よりも爪側に行く 
とダメージをくらつてしまう 
のだ。ひつかきに来たときは、 
常にレツドドラゴンの顔のほ 
うに動くようにすることが大 
事だ。 

手から出してくる火柱は、 

先ぼどもいつたように、レジ 
ストフ アイヤ— リングをもつ 
ていればくら - つことはないが、 
もし持つていないときは、手 
から火柱がきた瞬間に上に軸 


二十七階にある隠し部屋に 
入ると、 G •ス n — ピオンが3 
匹いて、目の前に炎の壁があ 
るが、レジストフ アイ ヤ—リ 
ングを もつ ていれば、炎に関 
係なく G •スコーピオンをた 
おせる。一番上の G •ス n — 
ピオンを倒すと、上からへル 
八ウンドが3匹落ちてくるの 
で、ダメ—ジを受けないよ-つ 
に倒してしま I つ。ヘル八ウン 
ドを倒して右にいくと、また 
ヘル八ウンドが2匹降りてく 
るのでこれをたおす。 



こいつが、起爆装置だ。 


ここで宝箱巳—01があるが 
これをあけると、中に呪いの 
剣1が入つている。これこそ 
が、伝説の剣になるアイテム 
なのだが、ここではとりあえ 
ず取つておくだけにする。 



これが、伝説の剣になる。このとき 
は、まだ呪われた剣だ。 



隠し部屋を出て、今度は五 
十階の隠し部屋に入る。 


ここはレツドドラゴンが住 
む所。倒さなくてもいいのだ 
が、あえて倒してすすむこと 
にする。 

道中はレツドドラゴンの質 
問を受けるまでに、宝箱が3 
つあるので、これを全部あけ 
てしま-つ。 

レツドドラゴンの質問を答 
えたあと、『では、 死ね！』 
といわれたら、右に走らない 
と、レツドドラゴンのブレス 
をくらつてしま I つので気をつ 
ける。 



J のとき、レバーは右に入れておく。 


ここには宝箱が3つあるが、 
真ん中以外はすべて開けて、 
アイテムをとる。ちなみに、 
真ん中の宝箱は' バスタ—ド 
ソ—ドが入つているが、これ 
は取る必要がないので、無視 

する。 

さて、いよいよレツドドラ 
ゴンとの対決だが、レツドド 
ラゴンの攻撃を考えてみよう。 
• かみつさ 
• 爪(ひっかき) 

•手から出す火柱 
•上から降つてくる岩 
•ブレス 

この5つの攻撃がレツドド 



ラゴンの攻撃だ。 

ここでもし、レジストファ 
イヤ—リングを持つていれば、 
手から出す火柱は、よける必 
要がないので、かなり楽にな 
る。 



レジストフアイヤーリングを持つて 
いれば、火柱は当たらない。 


まずは、かみつぎだが、画 
面の一番下の位置でしやがん 
でいれば食われずにすむので 
覚えておいてほしい。 

次に爪だが、これは、ひつ 
かきに来たときに、レツドド 
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呪いの剣を振っておきたい。 余裕があれば、呪いの剣を持ち、イフリートボトルで倒して、 


取りたいとき以外は無視する 
のがいいだろ-つ。 

余裕があれば、レツドドラ 
ゴンを倒すまえに、呪いの剣 
に持ち変えて、イフリ—トボ 
トルで倒したあとに、呪いの 


:剣を振つておきたい。これは、 
:呪いを解くために大切なこと 
〔なので、覚えておいてほしい。 
• レツドドラゴンを倒すには、 
:慣れるのが一番なので、何度 
:も練習しよ一つ。 



レッドドラゴンとの死闘に 
決着がついたあとに、シヨツ 
プにいつて体力を回復すると、 
ル—卜の選択があるが、ここ 
は溶岩界に行くことにする。 
ここで、まず伝説の剣を取る 
ために、呪いの剣を振りまく 
るのだ。このときは 、 CSW 
リングを残り3個ぐらいにな 
るまで' 回復させながら剣を 
掘る0 

呪いを解くには、ひたすら 
剣を振るしかないが、どれく 
らい振れば呪いが解けるのか 
とい-つと、 55 回前後で呪いは 
解ける。 

レッドドラゴンの所で振つ 
ていれば、ここで、30回ぐら 
いは振つているはずだ。 

CSW リングが心細くなつ 
てきたら、とりあえずノ—マ 
ルソ—ドにもちかえて先を急 
ぐことにする。 



ここで、 CSW リングが3個になる 
まで、呪いの剣を振る。 


少し進むと、宝箱 9 A 01 が 
あり、ここには氷の剣が入つ 
ているので、必ずとつておく。 
氷の剣を取つたら、すぐに持 
ちかえて、次の宝箱 9 A 02 の 
ある場所へ行く。ここでゴブ 
リンとヘル八ウンドがでてく 
るのでダメ—ジを受けないよ 
|つ慎重に倒す。 


をずらして左右どちらかに逃 
けるよ-つにすれば 0 K だ。 



左右のどちらかにダッシュする。 


上から降ってくる岩は、 

レツドドラゴンが飛び上がつ 

たら岩が降ってくる。飛び上 

がつたときに、スぺ—スの空 

いているほ-つへダッシュすれ 



やばいときは、アイテムで緊急回避 

するのを、忘れずに。 


ば0<。このとき、ど|つして 
もよけられない場合は、マジ 
ックリングなどを使えば緊急 
回避になる。 

ある程度ダメ—ジをあたえ 
ると特殊な攻撃をしかけてく 
る。それがブレスだ。 

レツドドラゴンは1日に3 
回しかブレスを吐<ことはで 
$ない、とい|つ設定がある。 
そのため、すでに戦-つ前に1 
回ブレスを吐いているので、 
実際に戦ラときは、2回しか 
吐いてこない。ブレスの種類 
は3種類あり、正面から吐く 
ものと、左右から吐<ものと、 
画面奥から吐< ものだ。 

正面からのブレスは I 番 
やつかいで、息を吸い込むと 
キ J は、自分の自由がほとんど 
$かなくなるのだ。よけるに 
は、左右どちらかにダッシュ 
して逃げればいいが、ダッ 
シュのグラフイツクを確認す 
ることが重要だ。あせらずに、 
落ち着いてダッシュすれば問 
題はないだろう。 



このときは、落ち着いてダッシュで 
逃げろ。 


左右からの場合は、難しく 
はないが、吸い込まれる方向 

にダッシュすればいい。吸い 

込まれるので逆らいたくなる 

が、ここは吸い込まれるまま 

にまかせておけばいいのだ。 


奥からのブレスは、画面の左 
右にある、岩の手前に隠れれ 



左右のブレスは吸い込まれるままに、 
移動すれば良い。 


ば大丈夫。この攻撃は楽によ 
けられるので、ラツキ—だ。 



奧のブレスは、この岩陰に隠れれば 


これらのすべてをあわせた攻 
撃がレツドドラゴンの攻撃方 
法で、これを避けながら、攻撃 
^■ることになる。攻撃をあた 
える場所としては、上から岩 
が降つて^たのをよけたあと 
がチヤンス。 

この方法は、画面の I 番下 
で戦-つことが条件となる。 

レツドドラゴンは、戦闘中 
にドラゴンの角をおとすこと 
がある。これはシヨツプでド 

ラゴンスレ—ヤ—に変えてく 

れるのだが、ドラゴンの角を 

取ると、□•クロ—クを落と 

してしまうので、ど|つしても 
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キャラ別攻略/ファイター 


ここの宝箱には CSW リン 
グと、ス—パ—ヒ—リングポ 
—シヨンが入つているので、 
すぐには取らずに、呪いの剣 
を少し振つてから取るよ I つに 
したい。 



ここは回復アイテムが出るので、呪 
いの剣を振つてから取る。 


呪いの剣を振つたら、また 
氷の剣に持ちかえて、フレイ 
厶サラマンダ—との対決だ。 



このボスは氷の剣を持って 
いれば非常に簡単で、まずダ 
ッシユ必殺技を使って、相手 
をダウンさせたら、画面端で 
剣を振れば相手は起き上がれ 
ずに八マってしま I つのだ。 

これだけで倒せるのだが、 
ここで自分の持っているアイ 
テムを見直してみると、ノ— 
マルソ—ド、呪いの剣1、ガ 
—ド(盾)、 CSW リング、 L . 
ボルト 、 C • ライトリングを 
もっている。氷の剣は' 装備 
しているのでサ—クル内には 
これだけのアイテムがあるは 
ずだ。 

次のステージで大オイルを 
買いたいが、このままでは持 
ち物がいっぱいなので買えな 
い。そこで、サラマンダーを 
倒せるギリギリの所でノ—マ 
ルソ—ドに持ち変えて倒せば、 
次のショップで氷の剣を売る 



ダッシュ必殺技でダウンさせたあと 



画面端で氷の剣を振っていればハマ 

bo 


ことがでぎるわけだ。 

もしも余裕があれば、宝箱 
をあけて、呪いの剣を振りつ 
つ、ノーマルソ—ドに持ち変 
えて倒すよ-つにしたい。 



最後はノーマルソ—ドに持ち変えて 
倒すのが理想。 



多くの隠し部屋があるこの 
ステージは入る所と、入らな 
い所を見極めることが大事だ。 
まず、スタ—卜して宝箱を取 
り、初めの隠し部屋 10 -0に 
は、宝箱が2つあり、 L . ボ 
ルトリングが手に入るので、 
取っておく。敵はグールとス 
ケルトンがでてくるが、戦わ 
ずに部屋を出てしま5のがい 
いだろ5。 



ここの、 L . ポルトリングは取って 
おこう。 


右奥の隠し部屋は後回しに 
して先に、石像を移動させて 
入れる所に入る。ここに入る 
とまた同じような所にでて、 
3 つの隠し部屋があるが、 1 
人用では真ん中の部屋に普通 
は入ることができない。また 
左の部屋は特に入る必要はな 
いだろ|っ。残る右側の部屋は 
ス I パ I ヒ I リングポ I シヨ 
ンがあるので必ず入る。ここ 
で、ポーシヨンを取る前に、 
呪いの剣を振れば、ちよ5ど 
50 回ぐらいになるはずで、呪 
いを解くことができる。 もし 
呪いが解けなくても CSW リ 
ングを使って呪いが解けるま 
で振り続ければ、必ず呪いは 
解ける。 

こ' n で、伝説の剣が取れる 
というわけだ。この剣の威力 



ここの回復アイテムで、呪いの剣は 
伝説の剣にする。 


は絶大なので、この先の道中 
がかなり楽になるだろ-つ。 

伝説の剣を取つたら、部屋 
を出て右の出口を使|つとさつ 
キ」の場所にでる。そしたら最 
初の隠し部屋に入つてアイテ 
厶をとつて、さつさと出てし 
まお|つ。 



2回目の対決となるテルア 
リンだが、倒す方法は大オイ 
ルで〇に。 

やり方はキメラと同じだが、 
最初にダウンさせる攻撃は、 
軸をずらして剣を振っていれ 
ばまず間違いはないだろ-つ。 
それでも気にいらない場合は、 
テルアリンとの距離を離すと 
大ジヤンプ攻撃をしてくるの 
で、このとき裏に回って背後 
から攻撃するのが確実。その 
後、大オイルで八メれば、楽 
勝だ。もし倒せなくても伝説 
の剣であれば5、 B 回斬れば 
間違いなく倒すことがでキ J る。 



テルアリンとの戦いが終わ 
ると、すぐに次のステ—ジが 
はじまる。 

ここのステ—ジはせまいが、 
やることはしつかりあるので、 



距離を離すと、大ジャンプしてくる 
ので、これを誘う。 



仕上げは大オイル。 

紹介していこ|つ。 


まず、画面上のへル八ウン 
ドを倒すと、下からコボルト 
がでてくるので、さっさと倒 
す。ここで' ガーゴィルがで 
てくるが、伝説の剣であれば、 
2回斬れば倒せる。ガ—ゴィ 
ルは、近くに寄れば動きだし、 
自分の方向に向かってくるの 
で、誘導しつつ5まく攻撃し 

よ-っ。 

QJ 匹いるガ—ゴィルを倒し 
たら、隠し部屋に入る。ここ 
には、つり天井があるが画面 
の下から宝箱に向かって歩い 
ていけばダメ I ジを受けるこ 
とはない。中身の、 CSW リ 
ングと金を取つたら部屋を出 



伝説の剣ならば、ガ—ゴイルは斬れ 
る。 


てしまお I つ。 

先に進むと、つり天井の卜 
ラップがあるが、これに注意 
して金とカギとヒーリングポ 
—シヨンをとる。シャドーエ 
ルフが出てくるところに窓の 
よ-つなものがあるので、ここ 
に入る。ここは、レバ—を上 
に入れるだけで入れるので、 
ジャンプしなくても良い。 

この隠し部屋の宝箱の中身 
はトゥー八ンデットソ—ドな 
ので、伝説の剣があれば無理 
にとる必要はない。この部屋 
を出る前に 、 L •ボルトリン 
グに必ずあわせておくことが 
重要だ。 



ここで、 L •ボルトリングに合わせ 
ておくのが良い。 
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余裕があれば、サークルを C •ライトリングに合わせたい。 



とにかくダウンさせて、大オイルを 
きめたい。 


トボトルがあれば使っておき、 
ダウンしたら追い打ちをいれ 
るようにして、なるべくダ— 
クウォーリア I の体力を奪っ 
ておこラ。 

このとき、ダークウォ—リ 
ア I はへ I ストがかかってい 
て、動吉が非常に速いので、 
あせらずに戦 I つことが大事だ。 
もし余裕があればダ—クウオ 
I リア I を倒すときに、サ— 
クルを C •ライトリングに変 
えておぎたい。 


これは、次で戦-つことにな 
るナグパ戦において、非常に 
重要なことなのだ。 



四天王最後の敵ナグパの登 
場だ。 

ここの敵は、ナグパだけで 
はなく、他にブラックドラゴ 
ンと、マンテイコアがいるの 
で非常にやっかいだ。 

そこで 、 C •ライトリング 
が必要になってくるのだ。 

ダ I クウォ I リア E との戦 
いで、最後に C • ライトリン 
グにあわせていれば戦闘が始 
まる直後に使ってブラックド 
ラゴンのブレスを消しつつ、 
相手をピョらせるのが良い方 
法なのだが、もしも C . ライ 
トリングにあってなかった場 
合は、始まった直後に右ヘス 
ライデイングして、ブラック 
ドラゴンのブレスをかわして、 
そのあいだに C •ライトリン 
グへかえて、使-つよ5)にすれ 
ば良い。 



スライデイングで右に移動する- 


C •ライトリングを使って 
相手をピョらせるときは、相 
手のほ I つに 向きながら使わな 
いと、きかないので注意した 
い。あとは近寄って攻撃すれ 
ば何の問題なく倒せるだろ I つ。 
もし 余裕があれば、宝箱を空 
けてからクリアするのもいい。 



C •ライトリングを使ぅときは相手 
の方向に向くことが大事だ。 



いよいよ、最後の相手シン 
との戦いだ。 

攻略方法は、そんなに難し 
くなく、動きと攻撃方法は、 
レツドドラゴンとほとんど同 
じなので、レツドドラゴンを 
倒してきた人はあまり苦にな 
らないだろラ。 

レツドドラゴンと違う所は、 
手から出す火柱が炎になるこ 



四天王の二人目が、このエ 
ザ I ホ I デン。ファイタ I で 
戦-つときは 、 L •ボルトリン 
グが超重要で 、 L •ボルトリ 
ングだけを使つて倒すことが 
でキ J るのだ。 

エサ—ホ—デンは L •ボル 
卜に弱く 、 L •ボルトリング 
が良く$くのだ。しかもファ 
イターが L •ボルトリングを 
使-つと、ダメ—ジを0 J 度与え 
るので、大ダメ—ジをあたえ 
ることがでキ J る。このとキ J 口 
ッド •オブ • L と、イヤリン 
グをもつていればさらによい。 
このとキ J 注意したいのが 、 L 
.ボルトリングを連発してし 
まうと、エザーホーデンの当 
たり判定がないと吉 L •ボル 
卜がでてしまうので、ェザ— 
ホーデンが動き始めたら 、I 
発ずつ使-つよ I つに心がけよ I つ。 



口を開けた瞬間は 、 L •ボルトリン 
グが当たらないので注意。 


ラまくいけば、5発で倒すこ 
とができるので楽勝だ。 



螺旋階段を永遠に昇つてい 
くこのステ I ジは、シャドー 
エルフ各種と、ヘル八ウンド、 
ゴブリンの構成で攻めてくる。 
途中で注意したいのが、シヤ 


ド—エルフ(弓)がでてくる 
ところで、もしも□•クロ— 
クをもつていないとぎは、す 
ぐに反応して、しやがむかガ 
I ドするよ I つにしておキ J たい。 
螺旋階段を昇りぎると、ひら 
けた場所にでる。 



シャド—エルフの弓は注意したい。 


ここは、すぐに下に行くと、 
宝箱が 0 J つおいてあるが、取 
りにいこうとすると、上から 
つり天井が降りてくる。宝箱 
は無視していいだろう。途中、 
矢がふつてくるトラップがあ 
るので、注意して進む。する 
と、ガ ーゴィ ルが4匹いるが、 
1匹ずつ誘導し、剣で倒して 

しまお-つ。 

中央に部屋があり、ここへ 

入ると、ホ I リーシールドが 

入っている宝箱があるので、 
これを取ったあとに下のほう 



この宝箱はすべて剣で開けよう。 


に移動する 

ここにまたガ—ゴイルが3 
匹いるので、これを倒し、そ 
の下にある4つの宝箱をそれ 
ぞれあけて、アイテムを入手 
する。 

アイテムを取り終わったら 
部屋を出て、右に移動すると、 
つり天井と矢のトラップがあ 
るのでこれをかわし、ス—パ 
I ヒーリングポーシヨンと宝 
箱 XM 03 があるところにたど 
りつく。当然、宝箱を開ける 
のだが、ここで宝箱を開けた 
ら、左側の入れなかった部屋 
が入れるよ-つになる。 

左側の2つの隠し部屋は、 
イフリートボトルとジンサモ 
ニングリングがあるので、持 
ち物に余裕があれば取つてお 
ぎたい。 



ここのボスは四天王最強と 
いわれるダ—クウォ—リア I 
だ。 

ここで用意してお吉たいア 
イテムは、やはり大オイルで、 
エザ—ホ—デン戦のときに残 
つた L . ボルトリングもあれ 

ばベスト。 

まずは開幕に、斬りにいく 

か 、 L •ボルトリングを使一つ。 

ここは、とにかくダークウォ 
I リア I をダウンさせること 
が重要なのだ。 

ダ—クウォ—リア I がダウ 
ンしたら、すかさず大オイル 
で追い打ちを入れる。 

I つま<行けば、この時点で 
ダ—クウォ—リア E を倒すこ 
とがでキ J るが、もしも大オイ 
ルがうまく当たらなかつたり 
したときには、自力で戦わな 
くてはならない。 

伝説の剣を持つていれば多 
少ダメ—ジをくらつてもごり 
押しで吉るが、とりあえず L 
.ボルトリングや、イフリ I 
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イフリートボトルなど、アイテムがたくさん。 炎の剣や、 


キャラ別攻略/ファイター 



ここはテルアリンとの対決 
のあとに、分岐するステージ 
だ。全体の攻略ではアインス 
ンの街にいくが、腐海にきた 
ときの攻略をしていこ一つ。 


ここは、アインスンの街に 
くらべると、金は少ないがア 
イテムは凄く充実していて、 
魔法剣の、炎の剣と雷の剣が 
手に入るし、その他にイフリ 
I トボトルとジンサモニング 
リングもあるのだ。 

腐海の道中とビホルダ—の 


とと、上から落ちてくる岩が、 
火の玉に変わるぐらいだ。 

他に奥からブレスを吐いて 
くるときは、左右にある色の 
違5床を踏んで、壁を出現さ 
せて、そのかげに隠れれば防 
ぐことができる。 



奥のブレスのときは、これで避けょ 
、っ0 

それぞれ、攻撃の避け方は 

レツドドラゴンと同じだが、 

手から火の玉を出すときは軸 

をずらしてよけるのではなく、 

ジャンプしてよけるよ -5 にす 

れば良い。 

レツドドラゴンのステ—ジ 

にくらべて、ここのステ—ジ 

は少しせまいので、落ちてく 

る火の玉をくらいそ3になつ 
たときは、 CSW リングなど 
を使つて緊急回避することも 
大事だ。 

ここにくるまでに、もしレ 
ジストフアイヤ—リングをも 
つていれば、手から出す火の 
玉と、上から落ちてくる火の 
玉はよけなくてもダメ—ジを 

受けないので、戦いが非常に 

楽になる。 

以上のことをふまえて戦え 
ば、 In インクリアも間違い 
ないだろ-つ。 

今回は、伝説の剣を取って 
の攻略となつたが、道中とボ 
スの戦いは、伝説の剣を取ら 
なかった場合でも同じなので、 


問題はないはずだ。 

■^frl 

ゴブリン戦車を倒したあと 
の分岐で、こちらのル—卜を 
選んだ場合ダ—クウォ—リア 
と戦うことになる。 

ダ—クウォ—リアは非常に 
強いのであまりこちらのル— 
卜にくることはオススメでキ J 
ないが、もしきてしまつたと 
きの攻略を紹介してみよ一つ。 
ここで出てくるモンスタ—は、 
ヘル八ウンド、ゴブリン、ノ 
I ルの3種類だが、途中で左 
右から飛び道具を撃つて<る 
相手には気をくばるよろにし 
たい。 



飛び道具を売ってくる相手はょく覚 
えておこぅ。 

i , リァ 

ここにくるまでに、はじめ 
から持っているダガ I 、八ン 
マ—とオイルが重要になる。 

開幕に、後ろからダガ — + 連 

続攻撃を入れたあとに、も-つ 

I 度自力で連続攻撃を2セツ 

卜いれる。 OJ 回目の連続攻撃 
をあたえてダウンさせたら、 
オイルを使って八メる。この 

時点で、ダ—クウォ—リアの 
動吉がはや<なるので、八ン 
マ I を^—本ずつ使つてピヨら 
せて、連続攻撃をすればかな 


りのダメ—ジをあたえたはず 
だ。あとは、イフリ I トボト 
ルを使ってフィニッシュする 
というわけ。 



: 

へーストがかかってからは、ハンマ 
丨でピヨらせてから斬る。 

途中の自力で連続攻撃を入 
れなければならない場合は、 
ダークウォーリアのジャンプ 
の着地後が狙い目。他には自 
分のまわりに雷をた<さん出 
した所に、その外側からダッ 
シユ必殺技を入れるよ|つにす 
れば良ぃ。 

ここに<るまでには、ステ 

—ジ1、2でアイテムを使わ 

ずに持ってくることが大事な 
ので、アイテムを使ったり捨 
てたりしないようにしよう。 

このように、 ダー クウオ—リ 
アは完全にパタ—ン化してし 
ま-つと楽なので、試してみて 
ぼしい。 


倒し方についてはシ—フの 
攻略を参照してほしい。 



キメラを倒したあとに、ノ 
—厶の村へ行かずに、シンの 
あとを追|つと、迷いの森を通 
過することになる。ここは迷 
つてしま|つとペナルテイ—と 
して、ブラックドラゴンと戦 
- つはめになる。 



大オイルで OK _ 


ここで持っていたいアイテ 
厶は大オイルと八ンマ—だ。 

開幕に、画面の右端にダッ 
シユレ、ブラックドラゴンの 
下にもぐりこむ。そこで、八 
ンマ I を全部投げて、その後 
に大オイルを使って倒す。 

くわしいことは、ドワ—フ 
の攻略を参考にしてほしい。 
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クレリックとい I つキヤラは、 
魔法は使えるが普段の戦闘ス 
タイルはフアイター系という、 
少し変わつたやつだ。派手な 
攻撃魔法にあこがれている人 
は間違えないよ I つに。 



良い点 

①通常攻撃 (5 段)は弱いが、 
ダッシュ必殺技と強攻撃は強 


②回復魔法があるので、ミス 
がある程度ゆるされる。した 
がつて、とりあえず先のほう 
の未開地などを探検するのに 
はいいキャラ。 

②レベル up ポイントが多い 
ので、ほかの魔法キャラのよ 
ろに魔法の使用ポイントをあ 
まり深く考えなくていい。 
良<ない点 

① 聖職者としての制約で刃物 
が扱えないため、ダガ—を持 
てない。また魔法剣も使えな 
い。モ—ニングスター、ウォ 
—八ンマ—は魔法の武器では 
ないので、後半面の一部で問 
題になつてくる。 

② 右記の理由から、ガ—ゴイ 

ルをアイテムまたはトラップ 

で倒さなくてはならない。 

②通常攻撃の横振りが、リー 

チ短く対空性能なしなので、 

シャド I エルフ戦など、|部 

気をつかわなくてはならない。 

以上の特徴を吉ちんと把握 

した I つえで、プレイを進めて 

ほしい。そうすれば、慣れて 

い<1つちに「クセはあるがか 

なり楽なキヤラだな」と思-つ 
よラになるだろ-つ。 



通常のザコ戦、対ボス戦の 
どちらにも使えるのが次の連 
続技0 

〇 ダッシュ必殺技(以下、 □ 


必殺技)！強攻撃(レバー前+ 
攻撃ボタン ) i □必殺技—強 
攻撃丨□必殺技丨強攻撃 
近くの敵に攻撃を加えてか 
ら、他の敵ごとまとめてしま 
•5 のに使えるのが、次。 

〇1打目丨強攻撃 i □必殺技 
1強攻撃丨□必殺技丨強攻撃 
ゴブリン等の小さい敵がめ 
り込んでいるときには、次。 
〇1打目 i □必殺技打目 

丨□必殺技 . 

基本的には□必殺技！強攻 


撃……の連続技だけでいい。 
ほかのは少しずつ慣れていけ 



強_この後すぐまたハア IH : 


ば十分だ。 

ステ—ジ攻略 



それではステ—ジ攻略いつ 
てみよう。 


このステ—ジーは、いわば 
練習ステージだ。強攻撃と D 
必殺技を多用し、通常攻撃の 
1打目が妙に弱いクレリック 
の操作に慣れるため、ここで 
準備運動を繰り返しておくこ 
とをすすめる。また、特に ク 
レリックに限つたことではな 
いのだが、コイン類を素早く 
「スライデイング」で回収す 
る、というクセを手に仕込ん 
でおくといい。ス クロー ル、 
ポ—シ ヨン もスライデイング 
で回収でキ J る。かなりの重要 



S 中コインが散らばつたら、すぐにス 
ライディングで回収だ。スクロ—ル、ポ 
I シヨンも取れる。 


テクだぞ。 

また同時に、コインやアイ 
テム、村人など、近くで攻撃 
ボタンを押すと「拾うモ—シ 
ヨン」が表示されるもの、こ 
れの近くに敵がいるときは、 
その場から離れる、もしくは 
そこには近づかない、という 
ことも学んでおこう。村人を 
助けよ-つとしてゴブリンに斬 
られる、とい-つのはありがち 
なやられパタ—ンだ。 



スタート地点のすぐ下にあ 
るお金は忘れず取ること。 


少し進むと宝箱(小)の所 
にゴブリン3匹、そのさらに 
少し先にノ—ル2匹がいるの 


で、宝箱の右斜め下に隠れて 
いる金袋 (50 SP ) を素早く 
拾いつつ、 I 度左へ戻ろぅ(も 
ちろんスライデイング使用) 
その後右へ向かって□必殺 
技を使い、ゴブリン、ノール 
をひとまとめにして連続技で 



D 必殺技で|方向に まとめてしま、 つのが 
基本だ。 


仕留めてしまう。 

あとからゴブリンの増援が 
2度にわたつてくるが、みん 
な連続技(□必殺)の練習台 
になつてもらお一つ。中央に落 
ちている宝箱は、あとから拾 
ぇばぃぃ。 

この後ジャガ—ノート面へ 
行くとい-つ人は、少し進んで 
道に落ちてる宝箱(大)の中 
から鍵だけを拾い、左へ戻つ 
て隠し部屋へ。通常ル—卜(ベ 
スピア川コ|ス)に進む人は、 
すぐに画面上へ行つて隠し部 
屋に入つてしまう。 

隠し部屋の中にはスケルト 
ンが出現する。クレリックは 
攻撃ボタンとジャンプボタン 
の2つ同時押しで出る「夕— 
ニングアンデッド(以下夕— 
ンアンデッド)」で、画面内の 
アンデッドモンスターを|掃 
することができる(まれに失 
敗する)。点数を稼いでいる人 
以外は、夕—ンアンデッドを 
使つて安全に始末してしまお 

I っ〇 

外に戻つたら宝箱を開けて 


中身を回収、少し先に落ちて 
いる金袋も拾っておく。ここ 
にはポーシヨンが2つ落ちて 
いるが、不慣れな人は残して 
おくのがいい。もし取るなら 
金袋にまぎれているほ-っだ。 

ここに出てくるオウルベア 
2匹に対しては、左へ向かっ 
て攻撃して、画面左端にまと 
めてしま-つ方法がおすすめだ。 
オウルベアを I 匹倒すと、左 
から出現するボウノール><3 
をそのまま倒せるからだ。続 
けて右からくるボウノ I ル X 
3は無視し、矢の影 だけを 見 
て回避に専念しよラ。この辺 
りでも、下に落ちてるコイン 
等を拾ってる間にやられない 
ように、移動やスライデイン 
グを使っていこラ。 

この後ぞろぞろと現れるゴ 
プリン、ノ —ルに対しては' 
ブレスを使って連続技で|気 
に片をつけてしまうのがいい。 
前後から挟み-つちにされない 
ように、 I 方向にまとめるよ 
うに□必殺技を使つていこう。 



初のボスにしては手強いゥ 
才—マシン。しかしいくつか 
のポイントをおさえれば、途 
端に相手ではなくなる。 

1つ、きちんと軸をずらし 
て攻撃すること。 

1つ、はぐれゴブリンが近 
づいてきたら、優先してそち 
らに攻撃すること。 

1つ、ゥォ—マシンが画面 
外に消えていきそうになった 
ら、すぐに下へ移動して、次 
にゥォーマシンが出てくると 
き下にくるよう誘導すること。 

以上の3点を守れば確実に 
勝利できる。 

あとはストライキング、ブ 
レスを重ねがけしてからボス 
の所まで来て、デモのセリフ 
が表示されている間にサ—ク 
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キヤラ攻略/クレリック 



ルをオィルに変えておけば準 
偏は完璧。 

写真のよ-つに上側の槍のグ 
ラフィックに合わせて攻撃し、 
5 回殴つたら ゥォ— マシンの 
背後へ回ろろ。 5 回殴る間に 
強攻撃を混ぜておくと、軸が 
パッチ U なら正面からゴプリ 
ンたちをまとめて倒すことが 
でキ J 、 ウオ I マシンの動きを 
止めるのが楽になる。 



ウオ—マシンの上側の槍に f 合わせ。 


裏へ回つたら、オイルを一 

発投げてから数発殴り、オイ 

ルが消えたらまた次のを投げ 


て殴り……の繰り返しで、画 
面外に逃がすことなく倒すこ 
とがでキ J る。もし画面外へ行 



5回殴って裏へ回ったら、オイル丄殴り。 


かれても、下へ行ってオイル 

を一つ使い' ウオーマシンが 
来たら上へ移動して殴る、と 
いう戦法(つまり、初めと同 
じように軸ずらしで殴る)で 


短時間で勝利することが可能。 



コ|スどりなどは MAPn 
I ナ—の解説を参照してほし 
い。プレイに余裕がでてきた 
ら、トログ□ダイトとわざと 
多く戦い、スクロール等の戦 
利品に期待してもいい。 

川を下り終えたら、上下に 
動いて止まらないようにしつ 
つ、 サー クルをストライキン 
グ、オイルに合わせておく。 
宝箱の中身はきちんと拾つて 
おこう。 



川の対トログロ戦は、出現地点を押さえ 
て強^ HD 必殺技。 



写真の位置付近で、ストラ 
ィキング、ブレスを重ねがけ 
し、すぐに少しだけ右へ動い 
てボスを出す。ボスが画面の 
左側に着地したら、その場か 
ら D 必殺技で突っ込も I つ。ガ 

—ドされたときはボタンを連 

打して、 4 段 i 強攻撃 i □必 

殺技と繰り返し出していく。 

通常攻撃がヒットした場合 

は、なるべくすぐに「強攻撃 

丨□必殺」とつなげられると 

良い。強攻撃、□必殺技でボ 
スがダウンしたら、スライデ 
イング、□必殺で素早く倒れ 
ているボスの〃向こう側"に 



で；^ 1 M 合わせ。ここでストライキング+ 
ブレス。 



ボスが出現したら、着地したのを見て D 
必殺技。そして^!ボタン連打 


移動する。そこまで移動して 
から、ダウン状態への追い打 
ち開始だ。こ I つすると、ボス 
が起き上がつたとき、ボスの 
背中を攻撃している状態にな 
るので、かなり安全なのだ。 
ダウン状態への追い打ちは、 
「追い打ち一強攻撃」とする 
のがベタ—。タイミングが分 

かつてくれば、「追い打ち 3 回 

!強攻撃」で、ちょ I つどボス 

が起き上がつたところに強攻 

撃を重ねられるよろになる。 

I つまく端に追い込むことが 

できたら、追い打ち一強攻撃 

の繰り返しで最後まで八メて 
しまお一つ。 

また、フアイタ—など他の 
キヤラが使つているような、 


オイルー追い打ちで八メ続け 
る方法をやってみてもいい。 

正面からトログロダイトが 
ジャンプ攻撃してきた場合は、 
□必殺技か強攻撃(対空にな 
る)でボスもろとも攻撃して 
しまう。後ろにトログロがい 
る場合は、すぐにボスへ向か 
って(正面へ向かって)□必 
殺で移動し、その後で振り向 
いて背後の敵に備えよ/つ。 

グ—ルが出た場合は、すぐ 
にボスから離れてターンアン 
デッド。ボスが鎌を飛ばした 
ら、しやがみ移動でやり過ご 
す。 

この面をクリアすればレべ 
ル up するので、回復、パワ 
— up 等の魔法は使いまくる 

よ I つにしよ I つ。 



ショップでは、八ンマ—、 
オイルを買い、両方とも9個 
にしておく。 


4 面がスタートしたら、シ 
ャドーエルフたちが近くにワ 
—プしてくるのを待つ。この 
間へ夕にサ I クルは動かさな 
いほ I つがいい。 


シャドーエルフが近くにワ 
—プしてきたら' 上下、もし 
くはシャドーエルフのほうに 



倒したら、魔^^出現を合図に右角ヘス 
ライデイングで移動。 


移動して、急降下攻撃をかわ 
しつつ背後へ回りこむ。それ 
から攻撃し、可能ならば2人 
だけ倒す。 

3 人中 2 人まで倒すと、背 
景にワイパ—ンに乗ったシャ 
ド—エルフの魔法使いが現れ 
るので' その姿が見えたら、 
ここで初めて飛行船の右側へ 
スライデイングで移動する。 

右端の上(角)にいれば、 
魔法使いの放ってくる火球に 
当たることはない.ので、この 
とさにサ I クルを所定のもの 
にセツトする。ストライキン 
グ、ブレス、そして八ンマー 
で、最初に使5のは八ンマ— 
だ0 

ここで注意点を一つ。シャ 
ドーエルフを倒すと4に飛行 
船の中央や右側に来てしまっ 
ていると、魔法使いが中央付 
近まで来てしまい、火球に対 
する安全地帯がなくなつてし 
ま-つ。なので、シャドーエル 


フを倒すときは、必ず飛行船 
の左側で行|つこと。 

魔法使いが去ったら、左へ 
戻って再びシャド—エルフと 
の戦闘。 

2 度目のシャドーエルフ 3 
人は、 I つち一人を倒した時点 
で魔法使いが出現するので注 
意。ワイ'八—ンが見えたら、 
1回目と同じよ-つに右角ヘス 
ライディングで移動。ワープ 
してくるシャド—エルフの攻 
撃を、上下、左右に動いてか 
わそラ。 

魔法使いが去ったら、サ— 
クルが八ンマーに合つている 
か確認して、残つたシャド— 
エルフを倒そ-つ。 



写真を参考にして、位置合 
わせをして八—ピ—出現を待 
つ。八—ピ—の姿が|瞬でも 
見えたら(つまり早めに)、八 
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3 回目のアニメイトデッドは、横から攻撃し 
てしまう 0 


ツシユジャンプ攻撃をしても 
よい。まず負けないぞ。 



開幕のスケルトン 4 匹は、 
夕—ンアンデッドで I 掃。 

その後すぐにストライキン 
グ+ブレス。そしてテルアリ 
ン出現地点の右横に立ち、出 
ると同時に一打目丨強攻撃丨 
□必殺技 i 強攻撃 i □必殺技 

. を叩き込む。あとはお 

互いの影を見ながら、影ど I つ 
しが触れないくらいの位置関 
係で上下に軸をずらし攻撃。 

攻撃を 2 〜 3 セット入れれ 
ば、テルアリンの体カゲ—ジ 
はあと一本になつているはず。 

下の一本が無くなる頃に2 
回目のアニメイトデッドがく 
るので、これも夕—ンアンデ 
ツド。この頃にはストライキ 
ング、ブレスがきれているは 
ずなので、夕—ンアンデッド 


後再度唱え直そ-つ。このとキ J 、 
サークルを H •パーソンに合 
わせておくと安心だ。 

さて、スケルトン掃除後再 
び殴りにいくわけだが、連続 
技 1 〜 2 セット後に来る 3 回 
目のアニメイトデッド時は、 
ターンアンデッドは使わず、 
呪文詠唱中のテルアリンの真 
横に立ち、そのまま攻撃して 
連続技を入れてしま I つ。 

この攻撃で大抵逃げていく 
が、 もしへー ストを唱えられ 
たら、すぐ H •パ—ソンで金 
縛りにしてしまい、連続技を 
入れる。これで終わり。 

連続技のコツなどがわかつ 
てくると、 3 回目のアニメイ 
トデッドを使わせることなく 
逃がすことができるよ-つにな 
る。ストライキング+ブレス 
を2回使|つだけで終わりだ。 

また、残り一本になつたら、 
連続技丨ダウンしてるところ 
に H •パーソン、を繰り返す 


だけで、全ゲ—ジ減らすこと 
もできるぞ。決して倒すこと 
はできないが、 I 度でいいか 
らテルアリンの体力をゼロに 



「ガスガス…デンデン … H •パ—ソン —■J 
これだけでゲ—ジをゼロに n 初めから 
やつてもいい。 


してみたい、という人はぜひ 
チヤレンジしてくれ。 



ここまでに書き忘れていた 
ことが一つあったので補足。 
クレリックでのプレイでは、 
宝箱の中などから F •ボ—ル 
リングがた< さん出てくる。 
これはなるべくなら捨てずに、 
最後まで持っていこ|っ。まあ、 
さほど重要な問題ではないの 
だが、あれば確実に役に立つ 
ぞ。ただしウォー八ンマ—や 
モ—ニングスターを取りたい、 
とい5人は別。 

ではステ—ジ攻略の続きを。 

スタ—卜直後、すぐに右へ 
向けて□必殺技で移動。コボ 
ルドを蹴散らして上部に落ち 
ているイヤリングを拾ってお 
こ|つ。これは重要なアイテム 
だ。 

スタ—卜地点の真上にある 
隠し部屋にはヘル八ウンドが 
3 匹待ち構えているが、下の 
やつから順に連続技で片づけ 
てい<。 

ヘル八ウンドを2匹倒した 


時点で、アツクスノールの増 
援が来る。残った一匹( I 番 
上のへル八ウンド)の足元に 
落ちているパワ — up ポ—シ 



連®^でまとめてしま、つ。基本だ。しか 
しコイン等が足元に散つたら、スライデ 
イングでいつたん離れる。 


ョンを拾い、画面左へ向けて 
連続技で押していこ-つ。ここ 
もやはり、1匹でもはぐれて 
しまつたりコイン等が足元に 
散らばつたら、いったんスラ 
イディングで右へ逃れ、□必 
殺技で戻るようにするといい。 

この奥の2つ目の隠し部屋 
では、鍵は使わないこと。鉄 
製の宝箱は、すべて裏側から 
持ち上げて罠を発動させるこ 
とで開ける。罠が掛かってい 
なければ諦めること。 

道に戻ったら、 I 番下を歩 
いていこ I つ。 

すぐにへル八ウンド2匹が 
出てくるが、ここもやはり左 
へ向かって D 必殺技を使い、 
まとめて倒してしまう。 

ヘル八ウンド戦のコツは、 
少し離れた所から□必殺で突 
つ込むところにある。また他 
の敵同様、上下にずれて殴る 
とい5基本戦法も重要だ。 

ここから少しずつ進んでい 
くと、再びへル八ウンドが2 
匹現れる。それ以上進むと、 
このステ—ジの最終防衛ライ 
ン(ノ —ル数匹)に行つてし 
ま I つので、左へ左へと連続技 


ンマ—をすベて投げつける。 
そして続けざまに□必殺 i 強 
攻撃—1打目！強攻撃打 


目！強攻撃 . と繰り返し、 



ハンマ—をすベて^け、すぐに D 必殺技 
で端に追い込む。 



端に押し込んだら、少しだけ離れて 「I 
打目丨強_を繰り返す。強 i で飛 
行とシャドーエルフの両方 t とすのだ。 


八—ピ—の上昇(飛行)を阻 
止しよう。 

すぐに現れるザ n (シャド 

I エルフ)たちが出すコイン 

等が足元に散らばつたら 、I 

度攻撃を止めて右~スライデ 

イングし、きれいに掃除して 

おく。 

その後、一番下のラインで 

同じように一打目1強攻撃を 

繰り返すわけだが、もし八— 

ピ—と自分の位置が入れかわ 

つてしまつたら(八—ピ—左、 

自分右)、素直に連続技を入れ 

よ一つ。 


八—ピーが完全に左側へ逃 
れてしまったり、シャド—エ 
ルフを 3 人とも倒したら、い 
ったん右角へ移動しよ一つ。ワ 
イバ—ンに乗った魔法使いが 
現れるからだ。 

右角で魔法使いの放ってく 
る火球を、乗直大ジャンプ(レ 
パ—上+ジャンプ)ですベて 
回避し、すぐにストライキン 
グ+ブレス。 

シャド—エルフがまだ残っ 
てて、単に八—ピ—が左へ行 
つてしまつたのなら、右角で 
ザコを倒し、そのまま火球回 
避丨ストライキング+ブレス 
までを行つてしまう。 



シャド—エルフをすべて倒した、もしく 
はハ—ピ—が逃けたら、 4 W で^ r を立 
て直す。 

八—ピーが右下の角にいる 
場合は、右角から少しだけ下 
に動いて右へ向かってジャン 
プ攻撃。背景の地形に沿って 
動いていくので、ちやんと八 

I ピ—に当たる。そうしたら 

すぐに□必殺技を出し、とり 

あえず転ばそ-つ。 

角で転ばすのに成功したら、 

あとは最初と同じよ a に強攻 

撃を混ぜつつボタンを連打で 

殴っていく。 

八—ピーが左のほ-つにいた 

ら、 I 瞬だけ下に行ってすぐ 

上へ戻り、突進攻撃を誘って 

なんとか右角へ来させよ5。 

完全に遠い位置に浮いてい 

るなら、思いきってすぐにダ 
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これくらいまで弟の体力を減らしたら、2つの iS 尺から I つを選ぶ。 



キャラ攻略/クレリック 


の戦法は一対1のときと同じ。 

兄がィヤ—な位置に来たら、 
無理せず H •パ—ソンだ。サ 
I クルが H •パ—ソンになつ 
ていない時は、よく影を見て、 
おもむろに□必殺技で突っ込 
もう。かえって安全ケ 



いきなりマンティコアとの 
戦闘になる。が、ザコと言っ 
てもさしつかえないほど弱い 
ので安心してほしい。 

スタ—卜から D 必殺技で突 
っ込む。もつれて離れてしま 
ったあとなども、上下に少し 
ずれて□必殺で突っ込むとこ 
ろから始まる。ヒットしたら 
連続技を狙-っが、マンティコ 
アにはあまり入らないため、 
仕方がないのでダウンしてい 
るところの正面で、ボタンを 
連打していよう。 

マンテイコアが起き上がる 
と同時に攻撃をくらってくれ 



わせてから連続技を入れるや 
り方。おすすめは後者。 


写真くらいの体力からスト 
ライキング+プレスで連続技 
を入れ、ダウンしたら H •パ 
—ソン。これで無理矢理立た 
せて、再度連続技丨ダウンし 
たら H •パーソンで起立。連 
続技 iH •パ—ソン……。 

これを繰り返していけば、 
弟を泣かせることなく、つま 
り兄を呼ばせることなく倒す 
ことができる。兄の出番はな 
いのだ。 

もし兄を呼ばせて2対1で 
戦ラ場合は、兄弟が吠えてる 
間に弟の背後に回り、ストラ 
イキング+ブレスを唱えてお 

き、間に合いそ I つなら H •パ 

I ソンをセツトしておく。 

吠え終わる直前あたりから 

攻撃ボタンを連打しておき、 

ヒツトしだしたら連続技。基 

本的には弟にトドメを刺すわ 

けだが、頭側へ回り込むなど 


で戻っていこう。 



2度目のへル八ウンド OJ 匹 
を倒したら、今度は画面が止 
まるまで進んでしま-つ。 

画面が止まるとアツクスノ 
I ルが 3 体現れる。この I っち 
2体を倒すと画面の両サイド 
からコボルドが 3 匹ずつ現れ、 

一斉にダガーを投げつけてく 

るので、ここも基本に従って 

右か左、どちらかの端に連続 

技で押し込んでしま-っのがい 

い。コボルドはついでに倒す、 

とい I っ程度で構わない。 

ノ — ルを 3 体とも倒すと、 

ヘル八ウンド2匹が画面右か 

ら出現する。この2匹を倒す 

とも I っ 2 匹出現するのだが、 
この場所の右上にある隠し部 
屋に入るには、ザ n がいない 
といけない。ヘル八ウンドを 
計 4 匹とも倒してしまったり、 
時間がかかって逃げられたり 
すると(つまりボス戦になっ 
てしまうと)、もう隠し部屋に 
は入れないのだ。 

そ-つい-つことなので、 ノー 
ル 3 体後のへル八ウンド 2 匹 

が$たら、わりと早めに右上 

から隠し部屋に入ってしまお 

I っ〇 

3 つ目の隠し部屋の中でも、 

やはり連続技が活躍する。ノ 

I ル 3 体をまとめて片づけて 

しま I つのだ。直後に来るコボ 


ルドたちを蹴散らしたら、鉄 
製の箱の右側に立ち、画面右 
から出現するへル八ウンドを 
待つ。来たら、すぐに上のや 
つに対して□必殺技を背後か 



この_で右からくるへルハウンドを待 
つ。来たら、 まず 上の奴に D 必殺。次に 
下へ。 

ら当てて転ばし、その間に下 
へ移動して連続技で下側のへ 
ル八 ウンドを 倒す。急げばち 

ょうど上のへル八ウンドが起き 

上がる頃なので、こつちも倒 

してアイテム等を回収しょう。 

とつておいた鍵はここの宝 

箱に使 I つ。大金入手だ。また 

レジストフアイヤ—リングが 
手に入るが、ロッド•オブ • 

L もどちらもまだ使わないの 

で、好きなほ5を持つていく 

といい。ホ I リ I ネスリング 
でも OK だ。ただ、壊れない、 
とい|つ理由でロッド•オブ • 
L を持つていくのがおすすめ 
だ。 

部屋から出たら、なるべく 
画面左側にいよ I つ。 敵をすべ 
て倒したら、サークルをスト 
ライキングに合わせておこ-つ。 



画面を右にスクロールさせ 

るとさは、中央よりやや下あ 

たりを歩いていこう。 


才—ガ(弟)が右側から現 

れたら、すぐに背後から連続 

技を入れる。□必殺丨強攻撃 


丨□必殺……の基本コンボだ。 

才—ガが転んだらすぐに向 
こ-つ側(頭側)へ移動し、追 
い打ちしよ一つ。このやり方だ 
と、オーガが起き上がり頭突 



すかさから D 必殺だ。 

きを出してきても、自分には 
当たらずすり抜けていつてし 
ま-つのだ。そ-つなつたらまた 
すぐに D 必殺から連続技を狙 
ぇばぃぃ。 

以上の戦法を繰り返すか、 
上下に軸をずらしての□必殺 
丨連続技で写真程度まで体力 

を減らしたら、選択をしなけ 

ればならない。 

1つは、あと少し同じこと 

を繰り返して兄を呼ばせる。 

もラーつは、この時点でスト 

ライキング+ブレスを唱え、 

サークルを H •パ—ソンに合 


97 

























































n-lDX 

1 の神铜姓 ttW - 


fumw ソラメラ6 


50ラひ Wt ) フ t ッ>ン， 
^3lv^D\ W'3^^11. 



卜つ-フ扒 r /4 触 rt の种诔は 
火のじ他でし n 


槪如砵火が'メラ/ラ 


さよならイ モータ ル 

君を忘れない コーナー 


カフコンさんが作った小冊子、「冒険の 
書」でその存在が予言されながら実は 
ゲームに登場しない悲劇のキヤラ、そ 
れがイモータルだ。当初はキヤラごと 
に、コンティニュー時にお助けキヤラ 
として登場の予定だった。ここではそ 
のドワーフのものを中心に掲載。 



れば OK 、 もしガ—ドされて 
も、すぐにガ—ドすれば体当 
たりは防げる。 

マンティコアが跳び上がつ 
たら、ガ—ドしていること。 
急降下攻撃をガ—ドしたあと 
は、連続技でもガ—ドアタツ 
クでもどちらでもいい。 

また' マンティコアを倒せ 
ばレベル up なので、魔法が 
残つているなら使い切つても 
いい(特に回復後)。 

1F 

スタ—卜地点の下にある鉄 



D 必殺で§したら、正面からダゥン攻 
撃。ポタン連打だ。 

箱は、下に回り込んできちん 
と開けてから、再び回りこむ 
よ-つにして離れて罠を避ける。 

上の木箱は S . ポ—ション(体 

力回復•大)が入つているの 

で、まだ取らない。 

画面上部を炎の噴射トラッ 

プに触れないよ-つにして進む 

と、すぐにスケルトンが 3 体 

出現する。ここは夕—ンアン 

デッドを使えば楽勝だ。戦う 

場合は、左下のくぼみに入つ 

て、角に誘いこむといい。 

次はスクロールが止まるま 

で|番上を進んでいく。その 

まま画面右上の角までい吉、 

左右から一体ずつ現れるノ— 

ルを、連続技で倒してしまお 

ラ。この場合は、一番上にい 

る、左右の端どちらかから、 
連続技をスタ—卜する、とい 


つた2点を守れば大丈夫だ。 

この後のスケルトンは、無 
視して出てしまおう。 

2F 

炎の罠に囲まれて、ヘル八 
ウン ドが計 3 匹いる。炎を挟 
んで正面から強攻撃を一発当 
ててヘル八 ウン ドを〃気付か 
せる"方法が手堅い。気付か 
せたら、左の広い所まで走つ 
て戻って戦ろ。これを 3 匹分 
繰り返す。 



端に立ち、内側へ向けて A ®。 I 番上 
にいること。 

しかしこれでは時間がかか 
るので嫌だ！という人は、 

I 番下を進んで2匹目の炎を 
跳び越し、 3 匹目の下までい 
って 3 匹目に攻撃を加える。 

そのあとで走ってスタート地 

点まで戻れば、まとめて 3 匹 

を相手にで^るので早い。 

ヘル八ウンドを片づけたら、 

この辺で I 度、アイテムサ— 

クルの確認をしてほしい。順 

調に来ているなら、八ンマ—、 

オイル、イフリ I トボトル、 

F •ボ—ルリングがあるはず 

だ。あとは M •ミサイルリン 

„グか、 CSW 、 L •ボルトの 

リングのどれかと、大オイル 

を持っているかどろか。空欄 

があればいいのだが、もしな 

いなら大オイルを捨てていこ 

-っ〇 

2つある|つちの上の鉄箱に 
はワンダ—エッグと F •ボー 


ルリングが入っ ている。 下の 

箱にはレベル 5( ccw 、 ！ 

プラ—グ)のスクロ—ルと小 
回復薬。 

下の箱は罠がかかってるの 
で持ち上げて開けられるが、 
上の箱は鍵を使わないと開か 
ない。が 、 F •ボ—ルリング 
が手に入るのなら、鍵を持っ 
ている場合には開けてしまっ 
て構わないだろ-つ。ワンダー 
エッグは好みで決めていい。 
持つていくなら八ンマ—、才 
イルを捨てる。 

下の箱から運よくジンサモ 
ニングリングが出たら、これ 
も八ンマ—、オイル 、 M •ミ 
サイルリングと交換して持っ 
ていこ|つ。 

3F 

少し進むとシャド—エルフ 
が2人|組で出現。稼ぐ人は 
左へ戻ってストライキング付 
きで戦おう。 

はっきり言ってこのフロア 
には用はないので、歩いて進 
み、シャド—エルフ出現を合 
図に出口まで走ってしまおう。 

M •ミサイルリングが 3 
〜 4 個あるなら、出口付近で 
止まってガ—ゴイルに 「F • 
ボールリング 1 M •ミサイル 

リング」と使い、スクロ—ル、 

アイテムを稼いでもいい。 

4F 

木箱の中にプロテクション 

リングがあるが、優先順位で 

は①スペルタ I ニング②レジ 

ストフアイヤ—③ロッド•才 

ブ • L 、 なので、どれもない 

人だけ持っていこう。 

この先のグ—ルを倒してス 

クロ—ルを稼ぎたい、とい-つ 

人はグールが出現したらスラ 

イディングで左下の角までい 

き、おびき寄せて戦お-っ。 

進んでいくとシャド—エル 

フが2人現れるが、着地点の 

後ろにきちんと回り込んで連 
続技で倒してしま-つ。 
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こうやって左側（グールは背後に回ろうとする）に集め、 
そのあと前へ出て殴る。 


キャラ攻略/クレリック 



出口前の宝箱は上から順に 
開ける。下の大吉いやつには 
L •ボルトリングが入つてい 
るので必ず取るよ I つにしよ I つ。 
M •ミサイルリングを捨てる 
といい。 



デモで喋つている間にスト 
ライキング+ブレスを唱えて 

おく。左の箱の中にあるスピ 

—ド up ポ—シヨンは取らな 

いほ - つがいい。 

このリッチ戦も基本に従い 

斜めにずれた位置で武器を振 

つていればいいのだが、ボタ 

ン連打 (5 段)のあと強攻撃 

を入れて計6段にし、1回1 

回リツチを引き離すようにす 

るといい。それから、戦う場 

所は一番上か下。できれば左 

右の中央付近が望ましい。グ 

—ルを呼ばれたとき、ターン 
アンデッドを唱えやすいから 


だ。アニメィトデッドは、ゲ 
—ジを一本にした頃くる。 

アニメィトデッド後は、他 
のキヤラと同じよ-つに、一番 
上で背景の炎(左右に一本ず 
つある)の前に立ち、ボタン 
を連打していればいい。この 
と吉リツチが自分よりも画面 
端側にいれば勝ちだ。角で八 
マってくれる。 



お互いの影を見て' こまめに聾合わせ。 
斜めから殴れ。 


真つ先に□必殺なのだ。 

ボスが皮を落としたら、こ 
こでようやくストライキン 
グ+プレスを使-つ。もし残り 
回数が少なく、この D •ビ— 
ストを倒してもレベル up し 
ないパ—ジヨンなら、使わず 



転ばしたら、スライデイング等で頭側に 
回り、追い打ち。 


対レツドドラゴン用に残して 
おくこと。 

ど一つしても皮を落とさない 


ときは、単なるダッシュで上 
下から体当たりしまくろう。 
これでも皮を落とさせること 
は可能だ。 



ショップでは、忘れず店員 
に話しかけ□•クロ—クをも 
ら一つこと。それから大オイル 
を CD 個買っておくのも忘れな 
いよ I つに。通常のオイルはも 
I ついらない。 

スタ—卜直後、ゴブリンた 
ちとの戦闘になるが、ここは 
憶さず、中央部辺りまで出て 
堂々と戦ったほ I つが早い。 □ 
必殺からの連続技で左右に往 
復だ。 

次のスケルトン軍団は夕— 
ンアンデッド。戦ラ場合は左 
下へ左下へと戦場を移してい 
<といい。 

スケトルトンを始末したら、 
真上へ動いて左上の箱の中身 


を回収。パワ — up ポ—ショ 
ンを取つたら右へ移動してノ 
—ルたちを出し、左向きに強 
攻撃を連発して集め、 I 気に 
倒してしま I つ。上の箱にはガ 
スの罠が掛かっていてスケル 
トンが出るので、夕—ンアン 
デッドだ。 

次の吊り橋のシ—ンでは、 
画面が止まると左下、右上の 
2力所からノ —ルが現れる。 
ここは左上で待ち、右へ強攻 
撃丨□必殺で押していく。ノ 
—ルを倒すと右からノ I ル 
(弓)が出るのでついでにそ 
れも倒しておこラ。今度は右 
から左へ向かって同じように 
し、左端でボウノ —ルをつい 
でに倒す。これを 3 回繰り返 
せば、次のシーンへ移動だ。 

下に降りてきたら、左隅に 
ある箱を開けず画面上部を先 
に進んでいく。少し進むと上 
部の背景から左右に一匹ずつ、 
トログロダイトが出現するの 
で、すかさず左へ戻るよ5に 
□必殺からの連続技。端に押 
しつけるようにして倒してし 
まお5。 

最初の2匹を倒すと、も I つ 
2匹出現。このうち一匹(計 
3匹)を倒すと今度はスケル 
トン、次はまたトログロ…… 
というふうにあとからあとか 
ら出現するが、ここは無理を 
しないのが得策。またトログ 
口がよく落とす小オイルと自 
分の持っている大オイルを交 
換してしまわないよ-つ注意。 

敵がすべていなくなったら、 
下の箱を持ち上げて開けよ~っ 
(罠つき)。中身は超重要アイ 
テム、レジストフアイヤ—リ 
ングだ。必ず取っていこう。 

先へ行<と罠付吉の木箱が 
ある。中には卷物“5がある 
ので忘れず取る。 

このあとは、画面のスクロ 
I ルが止まるまで上か下を歩 
いていキ J 、 止まつてグ—ルが 


リツチが中央あたりにいる 
とさなどは、影をよ < 見て、 
斜めずらしで「1打目丨強攻 
撃」を使つて引き離そ I つ。マ 
ズイようならイフリ I トボト 
ルを使 I つ。 

この対リツチ戦は、とにか 
く I 番上か下をキープし、斜 
めずらしで殴り、絶対に□必 
殺技を使わない、以上の鉄則 
を守れば勝てるはずだ。ある 
ならワンダーエッグを投入し 
てちいい。 



スタ—卜したら少し下にず 
れて進み、宝箱に群がるゴブ 
リン共を□必殺技で蹴散らそ 
う。その後開けて、岩 or 炎の 
罠を使つてゴブリンにダメ— 
ジをあたえる。中身(回復大、 
スクロ|ルレ4)はスラィデ 
ィングで回収。 

この場面は、とにかく上下 
に大きく動き回つて、□必殺 
丨強攻撃の連続技で左か右に 
まとめてしま一つのが重要。立 
ち止まつての攻撃は厳禁だ。 

ボス出現時には、画面右端 
で左を向いて準備しよ|つ。 



やはり影を見て、上下に少 
しずれた状態で□必殺丨強攻 
撃を見舞つてい<。ボスが倒 
れたら、これまでの対ボス戦 
同様、向こ - つ側(頭があるほ 
う)へ回り込んで攻撃ボタン 
を連打していよう。こうする 
ことで、起き上がつたボスは 
〃振り返ろうとして"こちら 
の攻撃をくらつてくれるのだ。 
ここでのコツは、とにかく 

上下にずれて、近くても遠く 

ても□必殺を出しまくること。 

そしてゴブリンを最優先で攻 

撃すること。ゴブリンが近く 
に来たら逃げるのではなく、 
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現れたら画面の内側を向いて 

立っていよ-つ。こ5するとグ 

I ルは背後へ回ろ5と画面外 

へ行くが、襲ってはこない。 

この状態を 30 秒続ければグ— 

ルは去っていく。 

夕—ンアンデッドを使いま 

くるより楽なのでおすすめだ。 

戦|つ人は、この「画面内側を 

向いて、グ—ルを画面外に集 



端までツカツカ歩いて、内側を向く。 

度やってみよう。 


める」とい|つテクニックを有 

効活用すると楽なはずだ。 

グール地帯を抜けたら、進 

まずサ I クル合わせをする。 

余裕があるならストライキン 

グ+ブレスを唱え、大オイル 

に合わせてから走つていく。 

回数に余裕がなければ大オイ 

ルに合わせてさつさと進も|つ。 



まず急いで上の箱を壊して 

おき、すぐに右端に移動して 

降下してくるキメラの背後に 

立つ。キメラが着地したら攻 

撃ボタンを連打して、通常 5 

段+強攻撃を当ててダウンさ 

せる。あとはキメラの頭めが 

けて大オイルを連発するだけ。 

8万点以上確実だ。 

失敗した場合は、例によつ 

て上下にずれての□必殺丨連 

続技丨倒れたら頭側へ移動し 

て追い打ち、のパタ—ンで戦 


* つ。レジストフアイヤ—リン 
グがある5ちは炎の攻撃は無 
効なのでビビらず戦え！ 

竜や山羊の頭を取りたい人 
は、武器の先端をかすらせる 
よ/つにして殴るといい。キメ 
ラ 本体は痛がつていないのに、 
「ピギヤ ー！ 」と声が聴こえ 
て ヒツト マ—クが出ていれば 



北覆で着地を待ち構え、、 f 寒を入れ 
る。 


0 K だ。その間合いで根気良 
<殴りつけていればその-つち 
取れるぞ。 



今後の展開を左右する大事 
な買い物なので、買い忘れの 
ないように。 

とりあえず L •ボルトリン 
グと CSW リングを 6 個 くら 
いずつ買つていけば大丈夫だ。 
順調に来ていればお金が余つ 
ているはずなので 、 L •ボル 
トリングを 9 個にしてしまつ 
て 4 P いい。 

他に買-つのは大オイル 9 個 
のみ。ゥォ ー八ンマーやモー 
ニンクスターは、プレイに余 
裕が出てきてお遊びプレイの 
レベルに入つてから買お5。 
また道中で入手も可能だ。 

この時点での装備 。 L •ボ 
ルトリング6〜 9 個 、 CSW 
リング 6〜9 個、イフリ I 卜 



ボトル 、 F •ボ—ルリンク、 

大オイルの 9 個、八ンマ — 9 
個。大オイルと八ンマーは、 
この時点で持つてなくても構 
わないが、対レツドドラゴン 
戦で使えないこともないので、 
備えあれ、といつたところだ。 

1つ目の横穴(左端にくつ 
ついていると入れる)は、慣 
れた人以外は入る必要がない。 
ヘル八ウンドがリング類を出 
す可能性があるが、今は必要 
ないはずだ。それよりも、レ 
ジストフ アイヤー リングが壊 
れてしまうほうがもつたいな 
い。レジストフアイ ヤー リン 
グがあれば、ドラゴンの手か 
ら放たれる火柱を無視して殴 
つていられるのだ。 

それでも入る場合は、下2 
匹のサソリを□必殺技で倒す 
ようにするといい。ヘル八ウ 
ンドが出たら左下へ戻つて隅 
に誘導し、右側へ回り込んで 
左の壁に押しつけるよ-つにし 
て攻撃しよ5。 

2つ目の穴はドラゴンの巣 
窟。様々な宝物があるが、取 
える必要のあるものはない。 

3 つ目はドラゴンと戦つた 
場合、入れない穴。入つてす 
ぐのサソリにかかつている罠 
が上下入れ替わつているだけ 
で、あとは一つ目と同じだ。 



宝物のある部屋にいる間に、 
各サ—クルの設定をしておく。 
アイテム欄は L •ボルトリン 
グ、魔法欄は 1 P キヤラなら 
スティツクトゥスネ—クスに 
合わせておき、 2 P キヤラは 
I •ブラ—グに合わせておく。 
そしてストライキングにセツ 
卜して、入り口に入ろう。 

レツドドラゴンが浮上して 


いる間にストライキング+ブ 
レスを唱え、素早くサ—クル 
をアイテム欄の L •ボルトリ 
ングに変えてお <。そ-つした 
ら今度は画面の I 番上に立ち、 
ドラゴンが降りてくるのを待 
つのだ。 

ドラゴンが下降してきてそ 
の顔がぐつと下へきたら、す 
ぐに 3 打目まで普通に殴つて、 
急いで L •ボルトリングを使 
f つ。顔から僅かに横へずれて 
武器の先を当てるようにする 
こと、顔が降りてきたら早め 
に武器を振りだして、2打目、 
3 打目がすぐに当たるように 
すること。なるべく顔が下ま 
できているときに L •ボルト 
が発射されるよ-つにすること、 
この 3 点がコツだ。 

これが成功すると、今の I 
撃でレッドドラゴンが死んで 
しまラか、ゲ—ジ残り 70 %く 
らいまで体力が減つてしまう。 

クレリックは L •ボルトリ 
ングが 4 つもあれば後半やつ 
ていけるので、ここで 2〜3 
個使つてしまつてもいいだろ 

I つ0 

普通に戦一つ場合は、|番下 
にくつつき、ドラゴンの顔の 
ほぼ下あたりで殴つていこ I つ。 
顔のほぼ真下からずれていな 
ければ、パンチ攻撃には自動 



開* T 左上で待ち、ドラゴンの顔が下に 
来たら殴り丄3打目 1 L . ボルトリング 
と使、つ。 
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顔の下て®つていれば、パンチ攻撃には当たらない。 


キャラ攻略/クレリック 



横に少しずれる、顔が下にきているほど 
いい、などがコツ。決まれば！^。 

的に当たらな <なつている。 

食いつき攻撃がぎたら 、I 
番下でしやがんでやり過ごそ 
f つ。他のキヤラのよ-つに一回 
しやがみ一立つて斬り！すぐ 
しやがみ一立つて斬り、とい 
|つふ I つには殴れないからだ 
(本当は一応ギリギリ殴れる 

が)。 

手首からの火柱攻撃は、レ 


ジストフアイヤ—リングがあ 
れば完全に無視して殴ってい 
られる。最大のチャンスだ。 

もしレジストフアイヤーリ 
ングがない場合は、〃1度真上 
へ歩いてから"横へダッシュ 
し、すぐに斜め下へ移動して 
火柱と、直後に < る可能性の 
高いパンチの両方を回避する。 

R •ドラゴンが勢いよく画 
面外(上)へ飛びたっていっ 
た直後に<る頭上からの岩石 
は、真上へ行ってフィ—ルド 
の I 番上部にいれば当たらな 
い。ただしドラゴンブレス回 
避用の岩壁(左右に一つずつ 
ある)の所だけは、少し出っ 
張っているので当たってしま 
う。注意しよう。広いほうへ 
ダッシュ•スライディングを 
使って逃げても、この岩石攻 
撃は避けられるぞ。 

途中でストライキングや C 

SW 等の魔法をかけたくなつ 

たら、岩石か火柱が$たとぎ 




R • F •リングがないときに火栓がき 
たら、—度真上へ移動して顔に当たらな 
いよ、つにして…、 



横へダッシュ。すぐに斜め下に移動方向 
真夂えれば…、 



火柱とパンチの両方をかわせる。 


に、それを打ち消すよ I つにし 

て使用しよ一つ。とくに火柱が 

キ J たと吉に唱えるといい。 

まだ不慣れな人は、顔めが 
けて八ンマ—や大オイルを連 


発してもいい。わりと効くぞ。 



熔岩界と氷の世界の石橋、 
その下のほ I つの選択肢だと、 
ロスト•ワ—ルドだ。 

この面のボスには大オイル 
が特に効果的なので、前のシ 
ョップ で必ず大オイルを買い 
揃えておくこと。 

ステ—ジスタ—卜したら、 
画面中央あたりを進んでいこ 
ろ。上下への分かれ道まで行 
くと、下の方にシャドーエル 
フが2人現れる。 


ここはいつたん左(スタート 
地点)まで戻つてから戦おう。 
分かれ道の上のコ—スにあ 



上の道の氷柱は' 左へ戻って画面外に消 
してしまえばなくなる。 


る氷柱のトラップは、下の道 
の途中あたりまで I 度進み、 
その後スタート地点のほ I つま 
でスクロ—ルを戻せば勝手に 
消えている。この後も I つ一回 
出てくるが、その時も同じ消 
し方だ。 

氷柱トラップ等も抜けて進 
み、少し広い場所に来ると、 
画面中央部あたりにシャド— 
エルフが4人出現。そのシャ 
ド—エルフを倒していく I つち、 
画面の左上と右下にトログロ 
ダイトまで現れる。 

その後も続々と援軍が来る 
ので、左上の窪みに入って戦 
うようにしよう。ここで左(画 
面外)を向いて攻撃していれ 
ば、左右から出現して槍を投 
けて逃げていくシャドーエル 
フたちを無視できる。□•クロ 
—クが無い人はここしかない。 

慣れてきた人は、なるべく 
多く強攻撃、□必殺技を使つ 
て戦い、ひとまとめにするよ 
う心掛けるといい。 


ボス戦に入る前に、サ I ク 



こんな感じで粘る。前後を挟まれなくす 
るのだ。 


ルを大オイルに合わせておく 
のを忘れないよ5に。道中 I つ 
まく大オイルの前にイフリ I 
トボトルがくるよ a アイテム 
の並びを調整できたなら、初 
めはイフリ I トボトルに合わ 
せて入ろ I つ。 



このボスもフレイムサラマ 
ンダ—同様、弱点となる属性 
の攻撃(フロストに対してな 
ら炎)をヒツトさせないと、 
ダウンを奪-つことがで$ない。 
普通の武器を使っていたので 
は大苦戦必至のボスなのだ。 

ところが、大オイルを使っ 
て、秒殺することが可能だ。 

氷だけあって大オイルが効く 
のだ。 

ただし、ボスと I 緒に出て 
くるガ—ゴイル X1 が曲者。 

大オイルでボスは倒せても、 

ガ—ゴイルには無効果。そこ 
で、全体に効果のある炎の魔 
法攻撃を使って、ガーゴイル 
とボスの両方をダウンさせる 
と、展開が I 気に楽になる。 

開幕、イフリ I トボトルを 
使つたら、すぐに大オイルに 
セレクトし直して、まだダウ 
ンしているフロストサラマン 
ダ—に大オイルの連発を浴び 
せる。火柱が端から端まです 
ベて当たるよ - つにするのを忘 
れないように。 

きれいに重なれば、大オイ 
ル 4 発前後で決まってしま I つ。 

もしボスが起き上がって動 
き出したら、上下に動いて大 
オイルを一発だけ放り、これ 
がボスに命中してダウンする 
のに期待する。ダウンしたら 
もちろん大オイルを重ねて I 
気にに〇だ。 

イフリートボトルー大オイ 
ルの操作に時間がかかりそ I つ 
なら、はじめから大オイルで 
勝負に出てもいい。 

スタートしたら|瞬だけ下 
に動いて大オイルを一発放る。 
これがヒツトしたら、動いて 
位置合わせをし、大オイルを 
重ねて8万点だ。最初下にず 
れるのは、上にいるガ—ゴイ 
ルと関わり合いにならないた 
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とにかく I つにまとめてしまえ！トログロには強攻 
撃、犬には DoZ 殺た;> 



るのは司祭の帽子と、あと運 
が良ければブ—ツのみ、その 
割にはトログロダイトが大量 
に現れるので、自信のない人 
は来る必要はない。戦ってス 
クロール等を取りたい人は、 
ストライキング+□必の連続 
技で左端に押しつけてまとめ 
るようにしよう。ジャンプ攻 
撃を落とす強攻撃が重要だ。 

中央の扉に入ると、別の通 
路に出る。ここにも扉が 3 つ 
あるが、入る必要があるのは 
右側の一つのみ。左の扉の中 
は吊り天井のトラップ+ザコ 
敵のみの損するだけの部屋で、 
中央の部屋にはモ—ニングス 
夕—があるが基本的には必要 
のない武器だ。 

どの部屋に入るにせよ、通 
路上に設置してある鎧を押し 
て動かし、扉の前の床にある 


マークの上に乗せなければな 
らない。右の扉に入るには、 
2つある鎧の両方を乗せ、残 


グ—ルとあとから出現するス 
ケルトンをまとめて夕—ンア 
ンデッドで消し去ろ I つ。 

このあと、真ん中、右と2 
つある扉のどちらに先に入つ 
ても構わないが、体力がある 
なら右、ないならポ—シヨン 
を取るために真ん中に入ろ5。 

右の部屋には、ヘル八ウン 
ドが 3 匹配置されていて、 2 
匹倒すとトログロダイトが2 
匹、次はまたへル八ウンド2 
匹、と次々と補充されていく。 

ここはストライキングを使 
つて、□必殺技、強攻撃でま 
とめて倒し、アイテムやスク 
口 —ルを出させて稼ご-つ。 

奥の鉄箱(両方鍵なし)に 
はイヤリングが入つているの 
で、この時点でまだ持ってな 
かつた人は逃さず拾っておく。 

この部屋は右下の角から、 


さらに下へ移動することがで 
キ」るが、下の部屋の左隅にあ 
る木の宝箱(大)に入つてい 


る一力所には自分が乗る。先 
の通路の真ん中の扉に入るに 
も、同じ手段を用いる。ボタ 
ンを連打すると押す速度が増 
すぞ。 

右の部屋にはサソリが 3 匹 
いる。しやがみ歩きで近づけ 
ば、安全に倒すことができる。 

右下の大箱は左横から壊し 
て開ける。中身はス—パーヒ 
I リングポ—シヨンと F •ボ 
I ルリング+ a 。 CSW リン 
グか大オイルが出ればも-つけ 
ものだ。 

問題の中央の部屋だが' ど 
うしてもモ—ニングスタ—装 
備でクリアしたい！という 
人だけ入ろ I つ。しかしその場 
合は、アイテム欄を一つ、モ 
I ニングスタ—のために割か 
ねばならない。この時点では 
イフリ I トボトル 、 F •ボ— 
ルリング等を犠牲にすればい 
いが、後々困ることになるぞ。 

中央の部屋の入り方だが、 
通路の左右にいるコボルド 
(右 3 匹、左 2 匹)を引き連 
れてきて、うまく誘導してプ 
レ—卜の上に乗つてもらうこ 
とになる。その前に、鎧を2 
つ乗せておいて、左にいるへ 
ル八ウンドを邪魔にならない 
ように片づけておくこと。 


この作業は時間を要する。 
根気よく続けるよ I つに。 



こ〜んな感じで。沃霉にはコツがいるが、 
そのうち慣れる。 


この部屋も上下2分割され 
ており、下に宝箱を守るオ— 
ガとコボルド 5 匹がいる。こ 
こは画面の I 番下を左右に動 
いて戦うようにするといい。 
あとから続々と、ノ —ル(弓) 
やオイル投げコボルド等が出 
現するからだ。また、才—ガ 
に対して□必殺 S 強攻撃をや 
り易い。さほど難しくない部 
屋ではある。 

通路に戻ったら、左右どち 
らかの入り □ に入って元の通 
路に戻り、左端まで行って残 
しておいた箱を開ける。運が 
良ければガントレツトが手に 
入るそ。あとは右の扉の前ま 
で行ってストライキング+ブ 



|番下で D 必殺&強攻撃。オィルとオー 
ガにさえ気をつければ、-で戦っても 

レスを唱え、大オィルに合わ 
せてから出口へ G 0 だ。出口 
付近でシャドーエルフ！ヘル 
八ウンド(緑)と交互に出現 
するが、慣れてきてから戦え 
ばいい。 



テルアリンとの再戦だ。 
はつきり言つて一度目と同 
じ戦い方で勝てる。ただし今 
回はスケルトンを呼んだりし 
ないので、中途半端に体力を 
減らすとすぐへ—スト(スピ 
I ド up ) を使われてしまう。 
が、こちらには大オイルが 


めだ。ただしボスの動吉に合 
わせてやや位置調整する必要 
ぁり。 

クレリックに限らず、この 
ボスを I 気に Ko してしまい 
たいとい|つ人は、最初に炎系 
の攻撃魔法を使って、急いで 
大オイルを使えば大丈夫だ。 

またクレリック、マジック 
ユ—ザ—以外のキヤラなら、 
道中炎の剣が落ちている。こ 
れを使えば、ガ—ゴイル共々 
ボスを斬り続けて八メること 
ができるので安心だ。 


万が I クレリックで大オイ 
ル法をしくじつた場合は、八 



おもむろに大オイルを放る。このときは、 
なるべくガ—ゴイルを遠くに11する。 



ダウンしたら、大オイルを重ねる。火柱 
がすべ てヒツ トする よ/つな；^ から^ け 
よ、 つ0 

ンマ—を I 発だけ投げて気絶 
させ、その間に強攻撃だけを 
当てる。これまた気絶するの 
で、再び強攻撃。ガ—ゴイル 


に妨害されたり操作をミスつ 
たりしたら、八ン マー を投げ 
るところからやり直しだ。ス 
トライキング+プレスを唱え 
ておくのも忘れないよ I つに。 

ホ I リ I ワ I ドとアースク 
ェイクはガ—ゴイルのみに、 
I •プラ—グとへビはボスの 
みに効< ぞ。 



ハンマーを一発だけ採けて、気絶させる。 
このあと大オイルにしてもいい。 



前のシヨップで大オイルを 
買い揃えておいただろ-つか? 
このステ—ジでも大オイルの 
お世話になるぞ。 

さて、スタ—卜地点にある 
小宝箱は、今は開けずに残し 
ておこ-つ。ボス戦に突入する 
前に拾いにくるのだ。 

1つ目の扉には、そのまま 
入つてしまう。 

部屋の中央よりやや右まで 
いくと、グ—ルのみが現れる。 
グ—ルを倒してスクロ—ル、 
アイテムを稼ぐ人は、グ—ル 
出現点から左へと押していき、 
なるべく左下の隅で戦お I つ。 

『グールは背後へ回ろ-つとす 
る』とい I つ性質を利用して、 
新しいのがくるたびに〃右を 
向いて〃壁際に追い込むよ-つ 
にするといいぞ。 

とりあえずクリア、という 
人は、画面下を奥まで進み、 
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ある。上下に少しずれて強攻 
撃 iD 必殺の連続技で転ばせ 
たら、すぐに大オイルを全弾 
重ねてに.0.だ。火柱の一 
発目、つまりオイルの着弾点 
が足先くらいだと、火柱がす 
ベて当たるぞ。 

また次のよ|つな戦法もある。 
2本ある体カゲ—ジのうち 
下の一本がなくなる頃に、テ 
ルアリンはへ—ストを唱える 
ので、下の一本の左端近くま 
で減らしたら' ここでストラ 
イキング+ブレスを唱え直す。 
そしてサ—クルを H •パ—ソ 
ンにして、『連続技1セツト丨 
ダウンして倒れたらホ—ルド 
パーソン』を繰り返す。1回 
目のテルアリンやアインスン 
の街のオーガに使えた戦法だ。 
これも安全に倒せる。 

モ—ニングスターまたはウ 
ォー八ンマ— (買った場合) 
装備時にのみ狙える I 発芸で 

は、次のよ-つなものがある。 

わざとへーストを使わせて、 

その最中に□必殺技で無理矢 
利ダウンさせる。こ-つなつた 



このへんでストライキング+フレス。連 

si ホ—ルドパ—ソンに突入だ。 

らも 一つ 勝ちだ。倒れている所 

へ近づいて、追い打ち攻撃を 

するだけでいいのだ。この2 

つの武器はヒツトストツプが 

長い。にもかかわらずへ—ス 
卜中のテルアリンは何度も何 
度もすぐに起吉上がろ-つとし 


てはくらって倒れ、起き上が 
ろうとしては倒れ……を繰り 
返し、結局立ち上がることな 
く去ってしまうのだ。 

赤い通路〜 

感覚的にはテルアリンが前 
ステージのボスのよ|っだが、 

|応テルアリンから引き続い 
ているステ—ジだ(1012)。 

スタート地点にいるへル八 
ウンドは、左の地形に沿って 
少しずつ近づけば反応させる 
ことができる。左下へ誘い込 
んで倒そ I っ。その後コボル 
ド X 4 が出現するぞ。 

F •ボ—ルリングが2個以 
上、もしくはィフリ I トボト 
ル or ジンサモニングリングが 
あるなら、上のガーゴィル2 
匹をまとめて倒してしまおう。 
CSW や L •ボルトリング、 

スクロール等を出す可能性が 
高い。誘導に自信があるなら、 

この先の吊り天井トラップに 

ぶつけて倒すのもいい。 

すぐ上の部屋の中は、吊り 

天井トラップだらけ。しかし 
一番下を進めば当たらない。 

右奥の箱(罠なし)には C 
SW リングが一つ入っている。 
その上にはお金とスネ—クス 
タッフ。サ—クルに余裕があ 
れば持っていキ J 、 次のシヨッ 
プで売るといい。 

部屋を出たら、次の隠し部 

屋まで走っていく。火柱の右 

下にある小回復を取り逃さな 

いよ I つに。 

窓の下でレバ—を上に入れ 

続けると入れるこの部屋では、 

エサ—ホ—デン戦用にサ—ク 

ルを合わせ直しておく 。 L • 

ボルトリングにセットだ。 

右の火柱に囲まれた宝箱に 

は、ウォー八ンマ—が入って 

いる。クリアには必要ないが、 

欄が余つているなら拾ってお 

こう。ダ—クウオ—リア n 戦 
で役に立つ可能性もある。 
部屋を出るとシャド—エル 


フ X 2 ( 補充アリ)との戦い 
になるが、無視して入つてし 
まつていい。倒すなら右下で。 
先の隠し部屋でスト+ブレを 
唱えていなければ、ここで唱 
えてから入ろ-つ。 



エザーホ—デンに対する一 
発目の攻撃は、必ず L •ボル 
トリングにすること。超減る。 

2発目以降の攻撃は、ス 
卜+ブレがかかつているなら、 




開けたら、そのまま左へ動けば無事に出 

てこられる。 


近づいてくるのを待って一打 
目丨強攻撃丨□必殺技。これ 
で反対側へ抜けつつ攻撃する。 

L. ボルトリングが 5 〜 6 
個あるなら、1発1発間隔を 
おいて発射していくだけで勝 
ててしまう。エザ I ホーデン 
のくらいグラフィツクが元に 
戻ってから撃つと確実だ。 

L •ボルトリングがない場 
合は、 CSW を使いつつ、前 
述の連続技で戦ろしかない。 
慣れれば一応 、 L •ボルトな 

しでも倒せる。 

シヨツプ 

お店で大オイルと八ンマー 
を 9 個買っておこ I つ。スネ— 



近づかれたら、—打目—強^ - D 必殺 
^くわれたらレバガチャで振りほど 
ナ！ 

クスタツフ、ウォー八ンマー 
などは、 お遊びプレイでなけ 
れば売つてしまお-つ。 

しばらく回廊での戦闘が続 
く。このシ—ンでも、画面下 
のラインで戦-つ、とい - つのが 
基本方針。□必と強攻撃で左 
右のどちらかにまとめてしま 
ラのだ。 

第|陣のシャドウエルフ2 
人は、|度ワープを誘って着 
地点の裏に回る、とい5基本 
戦法で対処。この2人を倒す 
と来るシャドウエルフ 4 人に 
は、右上から出る2人の着地 
点の背後に立ち、まずこの2 
人に対して攻撃、普通に殴る。 



S •エルフのワ1プ^^下^^に対して 
は、強^'が対空になる。重 ！ T 


その後左の2人がワープして 
きたら、強攻撃を出して対空 
とし、□必殺を続けて出して 
4 人まとめて左へ追いつめる。 

シャドウエルフを倒したら、 
下をダッシュするか、□必殺 
技で移動していく。ヘル八ウ 
ンドが右から出るからだ。 

次の場面は、しばらく進ん 
だ後に左から2、右から一の 
ヘル八ウンド。左の2匹を D 
必殺で左端に追いやってしま 
えば楽になる。 

この先では、左からゴブリ 
ンが 4 匹。この 4 匹を倒すと 
シャドウエルフ 4 人が来るの 
で、先の説明どおりに右側で 
左を向いて待機、ワープ攻撃 
に対し対空強攻撃を使えば大 
丈夫なはずだ。 

シャドウエルフを倒してい 
ると、ヘル八ウンドの増援が 
来る。ここの場面が回廊のラ 
ストなので、ストライキング 
や H •パーソン(対シャドウ 
エルフ用)を使って手堅くき 
り抜けよう。 

青い通路〜 

場面がガラリと変わってザ 
n のいない場所に出る。 

開幕下の宝物は、下丨上と 
動いて I 度吊り天井を発動さ 
せ、その後スライデイングで 
サッと回収だ。 

次はガーゴイル X 4 を退治 
する 。 F •ボールリング(な 
ければイフリ I トボトル or ジ 
ンサモニングリング)に合わ 
せ、前を通ってすべてを起こ 
し、そのまま右丨右上と移動 
し吊り天井トラップの下まで 
連れてい<。 I っまく誘導でき 
れば、降りてきた吊り天井に 
ぶつけて倒すことができるぞ。 
しばらくやってうまく引っ掛 
からないよ-っなら、素直に 
F •ボールリングで倒してし 
まう。イフリ I トボトルを使 
ってちいい。 

一度右端まで行 < と、 3 つ 
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吊リ天井の下を通ってガーゴイルをぶつける。楽しいのでな 
るべ くこれて令 lj してほしい。 



すぐにダ—クウォ—リア n 
の目の前までい吉、通常攻撃 

(上方攻撃になっている)を 
連打する。5まくすれば相当 
数殴れて、かなりのダメ I ジ 
をあたえられる。 

もし ガードされたらこちら 
もガ—ドし、|度離れよ-つ。 

スピードの遅いラちは、狙 
つて八ンマーを当てられるの 
で、 I 発投げてヒットしたら 
続けて連発し、全弾ヒットさ 
せる。 

この後まだスピ—ドが遅い 
なら、一番上か下で夕—ンア 
ンデッドを繰り返し、邪魔な 
スケルトンを出てこなくなる 
まで消し続けよう。 

すでにスピ—ド up してい 
たり、スケルトンを打ち止め 
にしたら、ワンダ—エッグを 
使ってオウルベアを開放する。 
次に大オイルに合わせてダ— 
クウォ—リア n とオウルベア 
の動きに注目し、ベアがダ— 
クウォーリア n をダウンさせ 
たら、急いで近づいて大オイ 
ルを重ねるのだ。 

最後の大オイル重ねがパッ 
チリなら、これで確実に勝つ 
ているはずだ。しかし、プレ 
イに余裕があるなら、オイル 
を投げすぎないよ-つにして、 



ワンダー開放！ガンバレツ、ベア M 


サ—クルを C •ライトかジン 
サモニングリングに合わせ直 
してからトドメを刺すように 
するといい。次のナグパ戦を 



ベアが Dwn を転ばせたら' 急いで大才 
イルを重ねる。ナイス連携フレイ。 


楽にするのだ。 

ただまぁ、サ—クルが大才 
ィルなら、それ用のパタ—ン 
があるのでそれでもいいが。 

モ—ニングスタ—、ウォ| 
八ンマ—装備中なら、対テル 
アリン戦と同じよ-つに、スピ 
—ド up 後のダ—クウォ—リ 
ア n を転ばせてダウンしてい 
るところへ追い打ち、とする 
だけで、超ダ メージ をあたえ 
ることが可能。 



シヨツプでは八ンマーと大 



大オイル、 D 必殺で転ばせて、追い打ち。 

ズガガガガツ……と連続ヒット。 


オイルを買っておこ-つ。 

さて、サ—クルは何をセレ 
クトしてあるだろ I つか ? C 
ニフイト、大オイルなら、ス 
夕—卜後少しだけ右斜め下へ 
歩いて、すぐに右へスライデ 
ィングする。ナグパの L •ボ 
ルトとブラックドラゴンのブ 
レス、その両方をかわしつつ 
右へ移動していくわけだ。こ 
の後は…、 

① ブレス中に大オイルをすべ 
て当てる or 殴る。 

② ブレスが終わったら、 C . 
ライト。ブラックドラゴンを 
気絶させる。®へ。大オイル 
だった場合、ジンサモニング 
リングを急いで使う。⑬へ。 

③ ㊇ 巳•ドラゴン気絶中に八 
ンマ—に合わせ、すべてブラ 
ックドラゴンに投げつける。 

④ ® へ0 

®® はじめからジンサモだつ 
た場合や大オイル丨ジンサモ 
ときた場合は、左右の上角に 


ある箱を開けつつ CSW や 
C • ライトに合わせる。もし 
箱からイフリ I トボトルやジ 
ンサモが出たら、それを先に 
拾って使う。④⑬へ。 
i 八ンマ—を投げ終えたら、 
逃げつつ箱を開け、ジンサモ 
に合わせて使 I つ。これでブラ 
ックドラゴンが死んでも死な 
なくても、ホ—リーワ I ドか 
C •ライトの合わせやすいほ 
うを選ぶ (2 P なら I .プラ 
I グ )0 

④⑬開幕、ブラックドラゴン 
にたっぶり大オイルを当てた 
なら、ホ—リ—ワ I ドや—. 
ブラーグ、八ンマ—に合わせ 
て使い、何としてもブラック 
ドラゴンを倒す。全然ブラッ 
クドラゴンにダメ—ジをあた 
えてないなら 、 C •ライトを 
使ってナグパを気絶、もしく 
は〃のけぞらせ〃、そのスキに 
連続技を入れて勝負に出る。 

. だいたい以上のこと 




ある部屋のすべてに入れるよ 

•5 になる。 

① 真ん中の部屋に入り、ヘル 

八ウンドを倒してイフリ I 卜 

ボトルを入手する。 

② 右の部屋に入り、ガ—ゴイ 

ルにイフリートボトルを使 - つ。 

F •ボ—ルリング、ホ—リ— 

ワ—ド、ア—スクエイク等を 

使つて倒してもいい。 ホーリ 

—シ—ルドはあつたほ-つがい 

い。 I 番上の氷柱に影合わせ 

をして中に入り、上から宝箱 

を持ち上げて左へ投げ、出て 

から開ける。右下の宝箱内に 

あるレジストフアイヤーリン 

グは必ず持つていくこと。 

②左上の部屋に入り、八ンマ 

I、 M •ミサイルリングを使 

つて虫を倒して罠を解除。ジ 

ンサモニングリングと、ワン 

ダーエッグを入手する。奥の 

氷柱は、間を通ってもいい(虫 

を殺さない場合)。 

これで決戦に向けての準備 


直(上を歩いて通り、3匹共起こしたらイ 

フボト or ホ 1 リ I 〇ア I ス 

は整った。必要度の高い順か 

ら……大オイル、八ンマ—、 

ワンダーエッグ、ジンサモニ 

ングリング、 CSW リング、 

L •ボルトリング……だ。装 

備品ではレジストフアイヤー 

リングが必需品。 

出口の前でスト+ブレを唱 

え、急いで八ンマ—に合わせ 

て入ろう。 
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スト + ブレ後、すぐ大スライディング。 


ーノノ カカヒ 宅ハ匚、少 

殺で戻ればいい。あとは基本 
どおりに、下を歩吉、連続技 
でひとまとめにするのだ。 
ボス•ダ—クウォ—リア 

デモでゴブリンが喋ってい 
る間にストライキングにして 
おキ J 、 スタ—卜と同時にスト 
ライキング+プレス。すぐに 
スライディングすれば丁度背 
後へ回れるので、そこで通常 
攻撃連打だ。ゲージ残り一本 
の80%残くらいまで減らせる。 

あとは八ンマ—にセレクト 
し直し、〃遠くから"1発だけ 
八ンマ—を投げる。このとき 
は、上から下、下から上へと 
上下方向に歩ぎながらポッと 
投げるのがコツだ。 

八ンマ—が当たって気絶し 
たら、強攻撃丨□必殺の連続 
技だ。基本的にこれを繰り返 
していけば勝てる。 

もし近くでサンダ—ウオー 
ル(バリア)を出されたり、 



遠くからハンマ—を—琴投けたらすぐ 
に上か下へ移動。 

攻撃をガ—ドされたら、素直 
にこちらもガードしよう。い 
つたんガ—ドしてみて、サン 
ダ—プレス(口からサンダー) 
などがきたら、そのときに〃上 
下に"動いてかわせばいい。 

とにかく止まらず上下に歩 
さ続けて、スト+プレ付きで 
八ンマ11発投げる一殴る、 
を狙つていけばいいのだ。 





基本的なルート攻略はシー 
フのべ—ジを參照してほしい。 

途中グ I ルやスケルトンの 
出現する場所では夕—ンアン 
デッドで楽をできる。 

ボスと戦う前にスト+ブレ 
を唱えておくのを忘れないよ 



突このときに CSW やストライ 
キングだ。 


うに。一応戦闘中でも、ビホ 
ルダ—が突進攻撃をして背中 
を向けた瞬間に使えば、魔法 
の使用は可能だ。 

この面の攻略は全面的にド 
ワ—フのべ—ジを参照してほ 
しい。 


弱くしたよ I つな敵なので、相 
違点だけを述べておく。 

① 頭上からのメテオは、きち 
んとダッシュで端から端まで 
走って回避する。 

② 手首からの火球は' 顔の真 
下で垂直大ジャンプ下突キ J 

(モ—ニングスタ—、ゥォ— 
八ンマ—なら垂直大ジャンプ 
攻撃)を入れるチャンスであ 
る。 

②奥からのプレスは、左右の 
足元にある色違いのタィルを 
踏んで壁を出し、これで防ぐ。 

あとはレッドドラゴンと同 
じようにやれば勝てるはずだ。 

フィ—ルドがやや狭いので、 
キ J ちんと右側、左側と区別し 
て戦っておくと、メテオを回 
避するとさ逃げ場に困らな< 
なるぞ。 

へビや虫、八ンマ—'大才 
イルなども効くので(虫は少 

し期待八ズレ)、格好いいフイ 

ニツシユを飾ろう。 



ステ I ジ 3 IA 
重戦車•ジャガ—ノ I 卜 

途中、ノール(弓)が 3 人 
いる所は、ノ I ル(弓)を 3 
人共倒したあと左から何度も 
物投げゴブリンが現れるので 
右にノ —ル(弓)が出現する 
まではどんどん左へ□必殺技 
で突っ込んでいこう。アツク 



北—に回つて連 i 打〜 n : 


\ « 

U 


をやればブラックドラゴンか 
ナグパ自身が死んでいるはず。 
ブラックドラゴンがいなくな 
ると I 気に楽になるぞ。 

逃げるときはスライデイン 



色々と^ W 法.リングを使つたら、必 
ず C •ライトで勝負に。 

グで。魔法等を使つたら、直 
後に箱を開けにいく。 C •ラ 
イトは、なるべく 3 匹が接近 

している瞬間に使 I つ。このへ 

んがコツだ。 I つまく I •プラ 
—グを当てると、ナグパ秒殺 
も可能だ。また初めから C • 

ライトでナグパのみを狙い、 

短期決戦に出てもいい。 



つい ( Z - シンとの対決だ。し 

かし道中のレツドドラゴンを 



メテオに当たりそぅになつたら、何でも 

いいから魔法を使つて i , l だ。 
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エルフは、剣と魔法の両方 
が使える幅広い戦い方がでキ J 
るキャラクターだ。ファイタ 
I に近い戦い方をしても、全 
面クリアは可能だろ I つ。 

だが、エルフはいろいろで 
キ J る分、それぞれが中途半端 
であるとも言える。ファイタ 
I ほどパワーや体力がないし、 
マジックユーザーの魔法力に 
はとてち及ばない。 

だから、エルフで楽にクリ 
アするには、その特徴を生か 
して、エルフにしかできない 
戦い方をしていくのがいい。 

こ I つして初めて、エルフの面 
白さがわかり、楽しくプレイ 
することがでキ」るだろ a 。 

①戦士としてのエルフ 

まず、斬り合いを基本とし 
たエルフの性能を見てみよ-つ。 

剣は、チがないのが最 
大の弱点。'八スタードソ—ド 
や魔法剣を取るまでは悩まさ 
れることだろ一つ。だが、その 
分振りが速く、1セットが長 
いため、攻撃力は全キャラ中 
トップレベルとも言える。 

ただ、ダッシュ攻撃はリー 
チがないためさほど届かない。 
むしろ強力なのは対空必殺技 
で、前へ進みながら上に上が 
るため、多くの敵を巻ぎこん 
でくれる。 

以上の点から、エルフの通 
常戦闘はこんなふ一つになる。 
リーチがないので、斬りつけ 
ると$は裏へ回つたり、技の 
隙に近づく。特にリーチのあ 
るノ—ルなどには、カウンタ 
—アタック及びアローを使一つ。 
I 気に減らしたいときは、斬 
りキャンセルダッシュ必殺技 
i 対空必殺技を使お一つ。 

この他に、ジャンプ下突キ j 
は敵の上ではねる楽しい技だ。 
マンス n — ピオンをはめたり、 
あまり実用的でないがかなり 
面白い使い方がで$る。 

また、最大の欠点は、防御 



アロ—はノ—ル、ヘルハウンドに®だ。 

力が低く体力が少ないこと。 
特に、ドラゴンの手やマンテ 
ィコアのジャンプ攻撃などの、 
打撃系の攻撃に弱いので要注 
意だ。その分、根性値が高く、 
ゲ—ジが少なくなつても弱い 
攻撃ならかなり持ちこたえら 
れるようになつている。 

②魔法使いとしてのエルフ 
マジツクユ—ザーと共通し 
ているのが M •ミサイル、 F . 
ボ—ル 、 L •ボルト、アイス 
スト—厶 、 C •エレメンタル。 
どれもマジツクユ—ザーより 
弱い。この-つち、マジツクユ 
—ザ—並みに使えるのが、 

L •ボルトの魔法。それでも、 
イヤリング、ロッド•オブ. 
L を持つてよ I つやく使える威 
力。この CU つのアイテムをぜ 
ひ揃えよ-つ。そ I つすれば L • 



エレメンタルは、主に風のほうを使 


つてい二、っ。 

ボルトの魔法はエルフの切り 
札になり得る。 

エルフ独特の魔法は、イン 
ビジビリテイ、へースト、 P . 
アザ—。一番多く使い、エル 
フならではの戦略がでぎるの 
がインビジピリテイの魔法、 
特に前半戦は役立つ。消えて 
から斬りつけたり、ダガ—を 
使つたり、力—ソルを合わせ 
直すのに使お I つ。 

へーストは、使いよ-つによ 
つては非常に強力な魔法。た 
だし、サマ—ソルトが出やす 
くなるので、サマーソルトを 
出さないよ一つに斬らないと威 
力が半減する。また 、 L •ボ 



インビジピリテイは実に使えるエルフな 
らではの魔法だ。 

ルトの魔法と同じレベルなの 
で、使 -5 回数は意外に少ない。 

その他、.アイテム類は基本 
的に全部使えるが、シルバー 
アローはスピ—ドが遅い。使 
5ならダガ—だ。アローは無 
制限に使え、連射すると5連 
射が可能。主に、ノ—ルとへ 
ル八ウンドに使つていこう。 

全体的には、前半はインビ 
ジビリテイの魔法と剣技が、 
後半のボス戦は、ダガ—、大 
オイルと L •ボルト、アイス 
スト—厶が主な攻撃方法とな 
つてくる。 



とにかく何も考えずに、ガ 
ンガン斬つていこラ。当面は 
魔法、アイテムは使わないの 
で、力—ソルを気にしないで 
もよい。初心者なら、力—ソ 
ルを開けてみて、魔法•アイ 
テムのチェックをしてみても 
よい。ダッシュ必殺技、対空 
必殺技に慣れよ一つ。リヤカ— 
を2台壊せばネ—厶入れが待 
つている。 



ゴブリンが登場。防御力の 
あまりないエルフにとつて、 
バカにできない強敵である。 


はさまれないよ-つに、ていね 
いに戦うこと。 

ここで上の隠し部屋に入つ 
てもいいが、下のサクの陰に 
50 G の宝袋がある。これを取 
りにいくと、ノ—ルが2匹出 
現する。 

ノールは、普通に斬り合一つ 
とリ—チの劣るエルフには強 
敵となる。ここでは、出現直 
後、ノールがまだぼ—つとし 
ているときにすぐ1セツトや 
ダッシュ必殺技 i 対空必殺技 
で攻撃すればいい。だが、先 
の面では、カウンタ—アタツ 
クかアロ—を使うことになる 
のを覚えておこ I つ。 

ノ—ルを倒したら、上の隠 
し部屋に入ろ-つ。この隠し部 
屋に入ると、スケルトンが2 
人出てくる。スケルトンが動 
くか動かないかの-つちに、上 
の I 人を速攻で倒してしまお 
一つ〇 

そ-つしたら、上の宝箱を壊 
してポ—シヨン、オイルを回 
収。下のスケルトンは泳がせ 
ておき、 T の宝箱を壊す。す 
ると、 ノ— マル ソー ドが出て 
<る。 

前半戦はノ—マルソードで 
戦つてもいい。だが、特に必 
要のあるものではない。高く 
売れるので、最初の店まで持 
つていくのがいいだろ-つ。そ 




4 ^ 

■■ !_ 


右側の { i を開けずに、鍵は持っていっ 
たほ、っがいい。 
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の他の宝箱は' 開ける意味が 
ない。鍵は後で必要なので、 
ここで使わないようにしよう。 

隠し部屋を出て進むと、宝 
箱がある。イフリ I トボトル 
を回収して、ス—パ—ヒ—リ 
ングポーシヨンは残しておこ 
I つ。ゴブリンウォ—マシンを 
倒した後でも取れる。 

ここで出現する、オウルべ 
アはそれほど強敵ではないが、 
ジャンプ攻撃をくら I つとかな 
り体力が減つてしま|つ。マジ 
ツクユ—ザ—同様、打撃系の 
攻撃に弱いので注意。回りこ 
んで、斬りキャンセルダツシ 
ュ必殺技1対空必殺技で I 気 
に倒そ I つ。 

この直後の、ノール(弓) 

に注意する。よけいなダメ— 
ジをくらわないよ I つにしてボ 
ス戦だ。 

基本は他キャラと同じ。相 
手の突進が当たらなくて、自 
分は斬りつけられるとい I つラ 
インを覚えよ5。ここで斬つ 
ていればいいだけだ。 

バリバリ斬つていると、5 
回斬つたところで当たり判定 
がなくなる。画面外へ逃がし、 
再び下へ誘導して上へ上がり、 
同じ安全地帯を確保しよ|つ。 


ヤ 



ラインをずらして斬りまくつているだけ 
でいい。 


5回斬ると、ゥォーマシン 
を押しているゴブリンの - つち、 
I 番下の I 匹が残る。すかさ 
ず追いかけて斬ると、押すゴ 
ブリンがいなくなって、ゥォ 
I マシンは止まる。補充され 
るまで止まっているから、パ 
リバリ斬りつけられるぞ。 

確実に行くなら、オイルを 
使ってゥォ—マシンを足止め 
するといい。たいしてキ J かな 
いが 、 M •ミサイルなら使っ 
て 4 POK 。 

とにかく、画面端のほ-つで 
ひかれないよラに注意しよ|つ。 
すると、再び反転してきて、 
起き上がつたところをまたひ 
かれてしまう。ウオ—マシン 
の攻撃は、ガードでキ J るのも 
忘れずに。 



メガクラッシュの連発でも、とても早く 
倒すことができる。 

意外にあなどれない場所で 

ある。確実に、体力満タンで 

スタ—卜でさるよ一つにしてお 

こぅ0 

まず、中間地点までは上に 

行き、金袋を回収しよ I つ。だ 

が、上に行くと、トログロダ 

イトに1回必ず当たつてしま 

I つ。このトログロダイトは、 
エルフの宿敵で、実に嫌な相 
手である。 


トログロダイトと遭遇した 
とき、力—ソルは M •ミサイ 
ルにしておくのがよい。2匹 
以上のトログロダイトにはさ 
まれて、危険を感じたら即座 
に使/つこと。 

このイカダにぶつかると、 
まず01匹最初に出てくる。と 
にかく出てきた瞬間に斬りつ 
け、一匹をダウンさせてしま 
う。そして、できるだけ1対 
1で戦える状況を作ることが 
大切だ。 

I 匹になったら、近づいて 
斬〇つけよ|つとするのではな 
く、ジャンプ攻撃を誘って着 
地の際に攻撃するといい。リ 
I チの差があるので、近づい 
て斬ろ|つとすると振り回し攻 
撃をくらいやすいからだ。上 
下の奥行吉を合わせ、距離を 
離すとジャンプしてきてくれ 
る。 

GJ 匹倒すと、 3 匹が同時に 
登場。このとキ J は、出現と同 
時に波動斬りで2匹を吹っと 
ばし、ダウンさせよう。こう 
すると、1度に複数の敵を相 
手にすることが少なくなる。 

さて、話を本筋に戻そ-つ。 
中間地点までは上、その後は 
下に行<のが安全でお金の稼 
けるルート。後半は最初は上、 
次に下に行くのが最もお金が 
稼げるが、モンスタ—の乗つ 



I 匹ずつ' ジャンプを誘って回りこんで 
斬っていくのが ® T 



三匹同時に出てきたら、ダッシュ必殺技 
で転ばせよぅ。 

ているイカダに遭遇しやすい。 

11 

イカダから降りたら、サ— 
クルを調整する、魔法はイン 
ビジビリテイ、アイススト— 
厶にセツテイングしておこう。 

アイテムは微妙なところ。 
お金重視ならノ—マルソ—ド 
を持っていく。そ-つでないな 
ら、ソ—ドを捨てて C •ライ 
トリング(上の宝箱から出現) 
を持っていこ5。 

上の宝箱までサソリにやら 
れずに進むには、ジャンプし 
て G •ス n — ピオンを越える 
といい。すると、上からイキ 



歩いていくと G . スコ—ピオンにくらい 
やすい。ジャンプだ ■'b 

の良い G •ス n — ピオンが出 
現するので、今度は倒そ一つ。 


宝箱はワナに注意して、全部 
開けよう。体力満タンだった 
ら、ポ I シヨンは残しておく 
こと。また、ボス対決前には、 
念のため G •ス n — ピオンは 
こまめに全滅させておいたほ 
うがよぃ。 

マ J 

エルフならではの倒し方を 
紹介していこラ。 

まずマンスコ—ピオンが出 
現したら、即座にインビジピ 
リテイをかける。すると、ボ 
スは画面の左端(または右端) 
に下がっていく。そうしたら、 
急いで追いかけ、画面の端ま 
でいこう。 

この間に、魔法をへ—スト 
に合わせ直す。画面の端に行 
ったら、くらわないように少 
しずらして斬りつける。1セ 
ット決めて、ダウンしたらす 
かさずへ—ストをかけて斬り 
まくる。切れかけたら再びへ 
—スト。へ—ストの斬るスピ 
I ドが速いので、ジャンプか 
ら火の玉アタックを出すこと 
がでキ J ないはず。 

これだけで終わってしま-つ 
こともあるが、へ—ストを使 
い切つてしまつたらアイスス 
卜—厶、インビジピリテイを 
使ってとどめをさそ|つ。 

その他に、へ—ストを温存 
するパタ—ンもある。インビ 
ジピリテイを使-つのは同じだ 
が、へ—ストのかわりにオイ 
ルを使ってもいい。倒したら、 
オイル1追い打ちで攻撃する。 

また、オイルではなくアイ 
ススト—厶に力—ソルを合わ 
せておキ J 、 普通に斬ってもい 
い。ジャンプ火の玉が来たら、 
当たる直前にアイススト—厶 
を使つていく。 

とにかく、インビジピリテ 
イを有効に使5と、他のキヤ 
ラと違つてずつと楽に倒せる 



出てきたと同時にインビジピリテイで消 



へ—ストをかけて斬り まくれ！ 後ろのザ 
コに注意。 



じたり、とどめをさす；^ n には 
アイススト—ムだ。 

はずだ。ただ、ダウンしてい 
るボスに攻撃しているときの 
ザコの攻撃には注意が必要だ 
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ぞ。 



最初の店では、ダガ I 、八 
ンマ I は必ず9個買い、ノ I 
マルソ—ドは売り払っておこ 
一っ。オイルも9個揃えておく 
のが手堅い。 

まず、シャド—エルフが登 
場。01人倒すとワイパーンに 
乗ったシャド—エルフが出て 
くる。左で出して、 I 気に右 
端まで逃げると火の玉は届か 
ないので確実によけられる。 

宝箱からはヒ—リングポ— 
シヨンが出る。まだ体力があ 
るなら宝箱を中央付近に投げ 



カギはここで使、つ。体力満タンなら左へ 
找けて おこ、 つ。 


ておこ|つ。ヵギは使わないの 
が理想だが、まずくら|つので 
少しでも体力が減ったら宝箱 

を開けてヒ I リングポーシヨ 

ンを取ること。 

ワイパーンの乗り手は、 

M •ミサイルで倒すことがで 

さる。倒してもいいが、別に 

無理に使わなくてもいい。ボ 

ス前には、力—ソルはインビ 

ジビリテイかダガ—に合わせ 

ておこう。 

最初の3人のシャド—エル 

フを倒すと、再びシャドーェ 



シャドーエルフは、 M . ミサイルで倒せ 
る。 


ルフが出現。残り 0 J 人になる 
と、ワイパーンがまた現れる。 
残りの2人を倒すと八 —!II 
が登場だ。 



シャド—エルフを倒して八 
—ピ—が出現したとき、フィ 
I ルドの右側にいれば八—ピ 
I が出現したと同時に攻撃す 
ることができる。このとき、 

1セツト斬りつけてもいいし、 
ダガ—を投げてもいい。開幕 
でダガーを投げる場合は、投 
げている最中にシャド—エル 
フに斬られないように特に注 
意しよう。シャド—エルフが 
斬りかかつてきたら、ダガ— 
を投げるのをやめて対空必殺 
技をすぐ出していく。 



降りてきた直後に斬りつけよう。 


八— ピーを ダウンさせたら、 
八—ピ—の下に回りこんで追 
い打ちをする。下に回りこめ 
ば、八—ピ—の起$上がりの 



ン斬りまくる。 


コン棒攻撃をくらわないです 
む。'八リパリ斬りまくれば、 
立ち上がつた瞬間に斬りつけ 
られることもある。 

八—ピ—に上空に逃げられ 
てしまつたら、インビジピリ 
ティをすかさずかけよ I つ。す 
ると、八—ピーは空中で止ま 
つてしまう。そ I つしたら、消 
えている間に力—ソルを八ン 
マ—に合わせ、投げつける。 
確実にヒツトするよラなら、 

I 気に投げ切つてしまつても 
構わない。 


八—ピ—が地上でダウンし 
たら、再び下に回りこんで斬 



イン ビジピリテイで消える と' ハ—ピ— 
は止まつてし ま、 つ。 



地上で動きを止めたら、斬りつけるかダ 
ガ I を投入する。 


りまくる。そして、再び逃げ 
られたら急いでカーソルを合 
わせてインビジピリテイを使 
おう。インビジピリテイは使 
い切って構わない。 

消えたあとに、八—ピ—が 
地上にいたら、ダガーが残っ 
ていれば使っていこ一つ。空中 
にいて、八ンマ—を使い切っ 
た場合はダッシュジャンプ斬 
りで落とそ5。 

インビジピリテイがなくな 
って、八—ピ—が空中に逃げ 
たらアイススト—厶を使お I つ。 
アイススト—ムを使って落と 
し、追い打ちする頃には八— 
ピ—の体力はほとんどないは 
ず。 

魔法を節約したかつたら、 
左端に行ぎ、八—ピーの空中 


からのタックルをカウンタ— 
アタックするといい。ただ、 
八—ピ—が急角度で高く舞い 
上がった時はつかみ攻撃なの 
で、 ガー ドでキ J ない。上下に 
かわすか、魔法を使お-つ。 



基本的に、自分の斬りのリ 
—チがで4 tJ るだけ届くくらい 
横に離れて、縦をずらして近 
づいて斬るといい。横座標を 
合わせて近づくと、テルアリ 
ンのダッシュ必殺技をくらつ 
てしま|つ。。 

エルフはーセットが長いの 
で、ここはただ斬りつけるだ 
けの攻撃が有効だ。あとは、 
いかにへ—ストを使わせずに 
倒すかがポイントだ。 


まず、スケトルンが4人出 
現する。三人倒して、力—ソ 



出現直後は、テルアリンとて姐、と 
りあ、ベず斬れ！ 


ルをオイルなどに合わせよ-つ。 
全滅させると、テルアリンが 
登場。現れた瞬間は無防備な 
ので斬りつけよ-つ。 

次にアニメイトデッドをす 
るまで、 M こ//サイルが有効。 
使うかどうかは自分の体力に 
相談しよ一つ。節約すれば後で 
役立つ。 

アニメ イト デッドの呪文を 
テルアリンがとなえたら、そ 
この隙にも斬れる。テルアリ 



斬りつけに行こう 。 M . ミサイルを使つ 
てもいい。 


ンに注意しつつ、ステルトン 
を倒していくのが確実な方法。 

スケルトンを全部倒し、テ 
ルアリンをーセツト斬ってダ 
ウンさせたらオイルで追い打 



オィルが当たった_ I 回追い打ちで 
斬る。 
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ちするのが確実な方法。オイ 
ルが尽きると01度目のアニメ 
イトデッドをかけてくるから、 
その隙にまた斬る。これでま 
ず大丈夫だ。 

万が r へーストをかけられ 
てしまつたら、インビジピリ 
ティが残つていればまずこれ 
を使お a 。 動$が止まるから、 
その間に魔法を選択。確実に 
いくなら、イフリ I トボトル 
を使つてしまおう。ただし、 
リッチ戦がやや辛くなる。ア 
インスンの街へは 、 L •ボル 
卜の魔法のみ持つていければ 
大丈夫。 



まず、スタ—卜直後に右側 
にアンクレツトとイヤリング 
がある。エルフの場合、魔法 
の攻撃力が少し上がるィャリ 
ングは必須アイテムだ。必ず 
右に進み、コボルドを蹴散ら 
して取っておこう。隠し面に 
すぐ入って、忘れていると消 



ヤ 


ここにあるイヤリングは消える前に必ず 

取つておこ、つ。 

えてしまうぞ。イヤリングを 

取つてから隠し部屋だ。 

•隠し部屋① 

入る前に、力—ソルはアロ 

I に合わせておくのがよい。 
スタ—卜直後は、アローでへ 
ル八ウンドと戦つてみてもい 
、一0 


ノ—ルが出てきたら、カウ 
ンタ—アタックを使つて倒し 
ていこう。ポ—シヨンは攻撃 
力 up なので、宝箱をあけて 
ポ—シヨンを飲んで戦5とい 
\>0 

追加でヘル八ウンドが出て 
キ J たら、ヘル八ウンド重視で 
逃がさないように戦おう。は 
るか先のエザ—ホ—デンとの 
戦いで、ロッド•オブ • しが 
必要。そのロッド•オプ • L 
は、ヘル八ウンドしか出さな 
い。ここからロッド•オプ • 
L を集めていこう。 

ロッド•オブ • L がなかつ 
たら、次点としてロッド.才 
ブ • C 。 リッチ戦が楽になる。 
それもなかつたら、プロテク 
シヨンリングを持つていこう。 
とにかく、ロッド•オブ •L 
がすべてに優先するのを忘れ 
ずに。 

ザコを始末したら、左上で 
レパーを上に入れ、もう1つ 
の隠し部屋に入る。手あたり 
次第、宝箱を開けまくろ5。 
上から開けて、極力カギを使 
わないよ I つにする。一番上の 
宝箱は、ジャンプや巳2回押 
しで上に入れる。上に入つた 
ら、持ち上げてすぐ逃げよ|つ。 

左下の宝箱からカギが出た 
ときは、ここで使わないよ-つ 



にしよう。必ず持つていくこと。 


•再び街の通路 

少しずつ画面をスクロ—ル 
させ、ヘル八 ウン ドを出現さ 
せる。ヘル八 ウン ドは、イキ 
が良く左右に走つているので、 
アローは使いにくい。出現し 
たら、画面の左端に行吉、へ 
ル八 ウンドを 誘導して左の画 
面外へ出してしまお|つ。その 
後、下から近づいて、画面外 
をウロウロしているへル八ウ 
ドに斬りつけると安全。 タツ 
クルをくらわないぞ。これ以 
降のへル八ウンドも、左か右、 
どちらかの画面外に誘導して 



このへルハウンドは、画面外へ向けて斬 
リつけるようにする。 


倒していこう。 

コボルドのダガー攻撃をか 
わしたあと、ヘル八ウンドが 
2匹出現。これを倒したら、 
次のへル八ウンド2匹を倒さ 
ず、左上の隠し部屋に入ろ|つ。 
•隠し部屋(1) 

ここは、体力回復やお金が 
ある部屋。まず、ノ—ルがい 
るから、アロ—で遠くから撃 
つて倒そう。これで100% 
くらうことはない。ここで、 
ノ—ルの後コボルド、ヘル八 
ウンドが出てくる。ロッドを 
持つていないときは、逃がさ 
ずへル八ウンドと戦お-つ。 

鍵を1つ持つていたら、ま 
ず自分がイフリ I トボトルを 
持つているかどうか確認。こ 
こで使/つと、お金が増えるが 


ワンダ—エッグが取れない。 
リッチ戦での危険度が高くな 
るぞ。ィフリ—トボトルがな 
かつたら、ヵギは使わないで 



エッグを取るか。 


おいたぼ-つが無難かも。 

再び街に戻ってヘル八ウン 
ド2匹を倒すと、ボスのオー 
ガマスタ—ブラザーズだ。突 
進をくらわないよ I つ、ヘル八 
ウンドを左で倒し、自分は下 
に行つてから画面を右へスク 
口—ルさせるといいだろう。 



匹目の基本の倒し方 

突進をガ—ドし、ガ—ドし 
たらすぐ斬るのが基本。ガ— 
ドしたあと、1セット斬ると 
QJ 打目と 3 打目の隙にタック 
ルされることがある。1発も 
くらいたくないのなら、ガー 
ド後斬るのは2回までにして 
おくといい。 

QJ 回斬ってすぐガ I ドする 
と、才—ガはすかさずタック 
ルしてくる。それをガ—ドし、 
背後から再び 0 J 回斬る。その 
5ち、才—ガはダウンするが、 
追い打ちはあえてかけなくて 
いい。その場で待っていると、 
すぐ起き上がりざまにタック 
ルしてくれるので、逆にバタ 
—ンにはまりやすい。タック 
ルをガードして QJ 回斬るの繰 



ガ—ドしたら、すぐ振り向いて2回だけ 
斬り、またガード。 

り返しだけでよい。 

残り体力が半ゲ—ジ近くに 
なると、も-っ I 匹の才—ガを 
呼び、才—ガは2匹になる。 
このとき、2匹そろった直後 
にオーガに隙がでぎるので、 
体力の少ない最初にいたオー 
ガに斬りつけてもいい。 

さて、2匹になったらいよ 
いよ魔法の出番。ここを抜け 
れば魔法は全回復するから、 
全部使ってしまっていい。ま 
ず、シナリオ通りに行けば 
L •ボルトの魔法が 3 発ある 
はず。とりあえずはずさない 
よ一つ注意しつつ使ってしまお 
一っ0 

3 発 I 匹目のオーガに当た 
れば、もう体力はほとんどな 
いはず 。 M •ミサイル 、 C • 
ライトリング、なんでも使つ 



2匹揃つたら、残しておいた ライトニン 
グポルトを全放电 

て I 匹目のオーガに的を絞つ 
て攻撃しよう。 

残り I 匹になつたら、軸を 
ずらしてガ—ドで待と I つ。す 
ると、このオーガは近づいて 
殴ろ I つとしてくる。ここをガ 
—ドして、カウンタ—アタツ 
クしよ-つ。今度は、倒れたら 
すぐ追いかけ追い打ちし、殴 
りを誘ってガード、カウンタ 
I アタックを決めていく。| 
匹になつたら魔法、アイテム 
はいらないぞ。 



基本は、ダッシュで突つこ 
んで来るところをガ—ドして 
後から1セツト斬るパタ—ン。 
速攻で倒したいとキ J は、マン 



ダッシュジャンプ^#だけはくらわない 
ょぅに。- K タメ—ジだ。 
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ティコアがフック(腕で殴る 
こと)を出したら、ガ—ドし 
てすぐ斬りつけてもいい。 

正面を向いて、ガードして 
待つていればリアクシヨンを 
起こすから、ガ—ドしてから 
斬るとい-つ感じだ。ただ、ダ 
ッシユジャンプ攻撃をもろに 
くらうと、なんじや〜という 
ぐらい体力が減るので、それ 
だけには気をつけよ-つ。万 I 
危険を感じたら、ダガ I 、 M . 
ミサイルを使お-つ。 



•第 I 階層 

ス I パ I ヒ I リングポーシ 
ヨンがある。ここからリッチ 
までは、パリバリ体力回復が 
出るので、あまり気にせずす 
ぐ取つてしまつてもいい。 

少し進むと、スケルトンが 

出現。バリバリ斬りつけよ-つ。 
危険を感じたら、ガ—ドして 
からカウンターアタックで倒 
していこラ。炎の噴射は 、I 
番上のラインを通れば当たら 
なぃ。 

次のノ—ル•コボルドは、 
ノールに対してはカウンター 
アタックで攻撃。離れたら、 

ア ロー を連射して倒そう。ち 
なみに、 第！ 第2階層はア 
ローにサ—クルを合わせてお 



く。次のスケルトンは、戦わ 
ず逃げたほ I つが無難だ。 

♦第2階層 

ここにはヘル八ウンドがい 
る。まず、画面を少しずつ動 
かして、ヘル八ウンドを反応 
して動き出さない程度に出す。 
そ一つしたら、遠くからアロ — 
を連射しよ一つ。近づかれても 
ひるまずに撃つていればたい 
てい大丈夫。このようにして、 
I 匹ずつ始末しよ-つ。 



ヘルハウンドは動き出す前に遠くから弓 
を射る。 


ここで、カギが一つでもあ 
れば、ぜひ最初の宝箱を取っ 
ておこ-つ。ワンダ—エッグと 
スクロ —ルが出るからだ。ワ 
ンダ—エッグは、エルフとし 
ては比較的嫌な、デイモス戦 
に有効。すぐ下の宝箱にはワ 
ナがかかつているが、スクロ 



ワンダ IH ツグはリッチ戦でとても役立 
つぞ〇 


—ルが出るので必ず取ってお 
<こと。 

• 第3階層 

ここは、エルフのかけ橋に 
行き、グリ—ンドラゴンを倒 
すと次に来る所。ガ—ゴィル 
が出てくる 。 L •ボルトで倒 
すとスクロ—ルを出してくれ 
るが、クリア優先なら走り抜 
けてしまつたほ I つがいい。イ 
ンビジピリティを使うとガ— 
ゴィルは目覚めないが、後で 
使えるのでもったいない。 
•第4階層 

ここは最初と最後に、ス— 
パ I ヒ I リングポ I シヨンが 
出るので、まず満タンでリッ 
チに挑めるはず。最初のス— 
パ I ヒ ー リングポーシヨンは、 
取らずに右にダッシュし、グ 
I ルが出てきた瞬間に戻ると、 
ヒ—リングポーシヨンを画面 
に残したままグ—ルと戦うこ 
とができる。ただし、ゆつく 
り画面をスクロ—ルさせると 
先に進んで戻れなくなるので、 
とりあえず回収してしまつて 

4 POKO 


ラストの宝箱は、|番下を 



案相禽つてグ—ルが出るところまで運 
んでもいい。 


最初に開けないこと。上から 
開ければ、ス—パーヒーリン 
グポ—シヨンなどが取れる。 
C •ライトリングも出るが、 
デイスプレツサービ—ストに 
使えるのでありがたく頂だい 


しておこ一つ。 



エルフはリ—チが短いし、 
低いレベルの魔法が芒かない 
ので、リッチは強敵といって 
よい。運がいいと楽勝なのだ 
が、注意しないとあっとい-つ 
間にやられることにもなりか 
ねない。 

M •ミサイル、インビジビ 
リティ 、 L •ボルトは吉かな 
いので、ここで使える魔法は 
アイススト—ムと C •エレメ 
ンタルのみ。そこで、イフリ 
I トボトルをここまで持って 
くることをおすすめする。 

もし、ここでイフリートボ 
トルがなかったら、アインス 
ンの街で鍵を節約してでもワ 
ンダ—エッグをとっておきた 
い。安定性を考えれば、わざ 
わざノーマルソ—ドを一面か 
ら持ってきて、ここに使一つ手 
ちある。 

•基本の攻略法 

まず、スタ—卜したら左の 
箱をあけ、少し待ってからボ 
トルを取る。これは攻撃力 U 
P になっている。この場所で 
待っていると、ちよ|っどいい 
具合に左端にデイモスが来て 
くれる。そこで、ガンガン斬 
りまくろ|つ。 

エルフのシヨートソ—ドは 
振りが速いためガ—ドされて 
も反撃をラけることはない。 
とにかく連打で斬りまくろ-っ。 
労せずアニメイトデッドまで 
持っていけるはずだ。 

ここで、へ—ストをかける 
のは逆効果になりやすい。サ 
マーソルトが出やすくなり、 
かえって威力が落ちてしま 5 
ことがある。 

グ—ルが出たら、ワンダー 
エッグを出そ-つ。そして、グ 
—ルに注意して、上下のライ 
ンを合わせないよラにうまく 


近づき、斬りつけていく。上 
下のラインを合わせると、 
W •オブ•フアイヤ—をくら 
-つぞ。ここが勝負だ。 


グ—ルとリッチの位置関係 
をよく見て、ヤバイと思った 



まず{基相を開け、デイモスが動くと同時 
にポ—シヨンを取る。 



左端にデイモスを追いつめて' しこたま 


らアイススト—厶。魔法の数 
が少ないので、これで勝てる 
と思つたとき以外' 機械的に 
アイススト—ムを使つてはい 
けない。 

リツチの体力が減つたら、 
イフリートボトルや C •エレ 
メンタル(風のほ|つが確実) 
を使つてとどめをさそラ。 



まず、ゴブリンがわらわら 
と出てくるはず。だが、ここ 


にいるゴブリンはゴブリン部 
隊ぎつての精鋭たちだ。動き 
が素早く、すぐ後ろに回りこ 
も|つとするやつかいな相手。 

こちらも、デイモス戦で体 
力を消耗しているはず。だか 



とどめはアイススト—ムで。ロッド•才 
ブ • C があると強い。 


ら、迷わずインビジピリティ 
の魔法を使ってしまお-つ。こ 
I っすれば、安全に宝箱の中に 
入っているヒーリングポ I シ 
ヨンを回収することがで吉る。 
手早くやらないと、宝箱の周 
りの金袋が消えてしま-っので 
注意。 

2つの宝箱を開けたら、体 
力がある場合は残して、そ-つ 
でない場合は回収しておこ一っ。 
この後に、ノ —ル•ゴブリン 
が出現する。特に、石投げゴ 
ブリンの石に注意しよ一つ。 
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キャラ別攻略/エルフ 




2体のように見えるが' 本 
体は一体である。本体のほ/つ 
は影があるので、これで識別 
しよう。本体以外にはダメー 
ジを与えられないぞ。 



インビジピリテイを迷わず使って{裏相を 

開けて回収。 


さて、基本の攻撃方法は、 

まず距離を大吉く離す。する 

と、大ジヤンプしてくるので、 

そこを攻撃するとい I つもの。 

基本の攻略法だ。 

これができれば、いざとい 
一つときでも大丈夫。エルフは' 
他に、魔法がわんさかあるの 
で、ここでバリバリ使つてい 
こう。ここを越えれば回復で 
きるからだ。デイモスには、 
アイススト—厶 、 C •エレメ 
ンタル以外はぎかないので、 
たくさん残つているはず。そ 
れをここで全部放出してしま 

I つ0 

特に、インビジピリテイは 
有効。かなりたまつているは 
ずなので、最初はこれを使お 
|つ。消えると、0.ビ|スト 
の動きは止まつてしま i つ。影 
のあるほ-つに近づいて、斬り 
キャンセルダッシュ必殺技丨 
対空必殺技を決めていく。最 
初にこのバタ—ンで、 D . ビ 
—ストの皮を出させるのが理 
想だ。このバターンは皮を出 


しやすい。 

ダガ—などが余つていたら、 
消えてダガ—も可。ただし、 

全弾当てよ f つとするとゴプリ 
ンに攻撃されやすいのでほど 
ほどに。 

皮を出したら 、 L •ボルト 
(できればロッド付き)を当 
てよ-つ。|気に減るぞ。余つ 
ていたら、イフリ I トボトル 
も使つてしまお一つ。魔法を I つ 
まく使っていけば、ずいぶん 
楽になるはずだ。 



インビジピリテイで消えて、強力な s 
S を決めていく。 



最初は、ゴブリンやスケル 
トンが登場。時間ですぐスケ 



L •ボルトがきくぞ。魔法は回復するか 
ら大放电 


ルトンは逃げてい <。ゴブリ 
ン優先で戦お I つ。 

上に行くと宝箱があるが、 

I 番上の宝箱を開けると必ず 
ガスが出て、スケルトンが出 
てくる。その前に、ノ —ルも 
出るはず。|見危険な状態だ 
が、カウンタ—アタックを使 
えばまずくらうことはない。 
右の宝箱にはス—パーヒ—リ 
ングボ—シヨンも出てくれる。 

次の木の橋では、ノ —ル 
(斧)、アローが出現。□•ク 
ロークを持つていれば問題な 
いが、万|ない場合は背後か 
ら出現するノ I ルオブアロー 
を確実に斬り倒していこ一つ。 

次のシ—ンでは、左下に宝 
箱がある。この中にはポ—シ 
ヨン、大オイル、レジストフ 
アイヤ—リングがある。普通 
のキヤラならレジストフアイ 
ヤ—リングを取るところだが、 
エルフならロッド•オプ •L 
優先だ。ロッド•ォブ.しか 
ロッド•オブ • C がないとぎ 
のみ、レジストフアイヤ—リ 
ングを取ろう。 

次はグ—ルと戦 I つが、ここ 
はインビジピリテイの魔法を 
使うといい。消えて待つてい 
るだけで、ノ—ダメ—ジで進 
める。 



ロッド.オブ . L があるは、レジス 
トフアイヤ—禁止。 



消えていれば、グ—ルにダメージを受け 
ることはない。 



レジストファイヤ—リング 
がなくても、大オイルさえあ 
れば大丈夫。スタ—卜直後に 
すぐ画面右端から左へ向かつ 
て斬りつける。倒れたら、大 
オイルを投げる。このとき、 
燃えてはね上がつたら投げる 
のをやめ、地面に倒れてから 
連続で投げまくる。これだけ 
で倒せてしま I つ。 

万 I 失敗したら、インビジビ 
リー丁 Vp 消えてシルバーダガ I 
を投げつけよラ。全弾当たれば、 
まず負けはない。炎を吐かれて 
も、インビジピリテイを使えば 
近づいてこない。他の点は、 
マンテイコアと大差ないぞ。 



転はせたら、気持ちよく大オイルを投入 
しよ、 つ。 



薬を買い、小さくなつて右 
側の建物にいつたん入ると、 
左の店に入れるよラになる。 
この店では、リングを主に買 
つていこ-つ。 

CSW リングが優先。だが、 
道中で2つ確実に出るから、 
6個くらい買えば十分。_|. 
ボルトリングも大事なので、 

8個くらい買つてお$たい。 
お金は I 万くらいはあるはず 
だ0 

直後の店では、もしドラゴ 
ンにいかないなら大オイル X 
9、シルバ—ダガ IX 9をそ 
ろえておくのが必須だ。 



• 巳 20F 

左側に落下すると最初に行 
ける入り口だ。炎の噴射があ 
るが、ライン合わせで抜けら 
れる。一番上の G •スコ|ピ 
オンを倒すとへル八ウンドが 
出現する。ここは、 ロッド . 
オプ • L があれば戦-つ必要が 
ない。なければ、出す可能性 
があるので出すまでへル八ウ 
ンドを倒していこう。 

奥の呪いの剣1は、伝説の 



ロッド.オブ • L を出して くれるよ、 つ祈 


剣になる。ここでは、取らな 
いものとして攻略を進めてい 

<o 

•B50F 

ゥワサのレッドドラゴンの 
潜む階。 NoiNoiYES 
と替え' I 気に右を走る。完 
全にブレスが消えるまで右の 
ほ一つへ逃げよう。 

宝箱の中から、バスタ—ド 
ソー ドが出現。パスタードソ 
I ドは装備して、アイテムは 
CSW リングに、魔法は M • 
ミサイル、アイススト—厶に 
合わせておこ I つ。まず最初は、 
力—ソルを M •ミサイルにし 
てドラゴンと立ち向か I つ。 



レツドドラゴンの攻撃は、 
©プレス 


② 落石 

③ ひっかき 

④ かみつき 
⑮火柱 

この5つである。この I つち、 
火柱はダッシュでもよけられ 
るが、ここで魔法を使-つのが 
確実な方法である。威力はあ 
まりないエルフの魔法だが、 
ここは威力はさほど関係なく、 
数があればいいのだ。 M •ミ 
サイルなどを使えば、火柱は 
無敵時間中に通り過ぎていっ 
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てちいい。 

②のひっかきは、手が動い 
たら手の動く方向へ歩けばい 
い。首との距離が離れている 
とくらいやすいので、こうい 
I つときのみ首の方向へスライ 
デイングしよう。 

このよ-つな感じでドラゴン 
の攻撃をかわしつつ、首が降 
りてきたときにバスタ—ドソ 
I ドで斬りつけていこう。火 
柱にはすべて魔法を使ってい 
くつもりでいく 。 M •ミサイ 
ルを使いきったら、アイスス 
卜—厶 、 L •ボルトなど、何 
でもいいから使お-つ。しつか 
り斬りつけられれば、魔法が 
ネタ切れになる前に倒せるは 
ず。 

注意するのは、落石やひっ 
かぎで I 気に減って即死して 
しまうこと。少し減つたら、 
こまめに回復しておくのが本 
当は安全。 

また、ドラゴンの首が降り 
てきたらへ—ストを使い、サ 
マーソルトが出ないよ5に注 
意してガシガシ斬りつけると 
ドラゴンははまつてしま一つ。 
多人数協カプレイで斬りつけ 
ているよ-つな感じで、首が上 
に上がつていかずに大ダメー 
ジを与えられるのだ。連射装 
置を使-つと、サマーソルトが 
出ないので速攻で倒せるぞ。 


へー ストを 使ってガンガン斬る と j で 
倒せるぞ。 



メガクラッシュでも I 応大ダメージを与 
えられるのだ。 



ドラゴンを倒したあとは、 
店で必ずシルパ—ダガ—と大 
オイルを買っておこう。他に、 
アロ—、 CSW リング、 L • 
ボルトリングがあるので、他 
には一つしかカーソルが開い 
ていない。 

そこで、ここで手に入る氷 
の剣を使っていくならこの灼 
熱•溶岩界へ、伝説の剣•パ 
スタードソ—ドを使うならフ 
ロストサラマンダーへと向か 
お I つ。ここでは氷の剣を使い、 
シルバ—ダガーを持っていく 
ものとして攻略を進めていく。 

まず、上下に通路が分かれ 
ているが、上にヘル八ウンド 
がいる。倒してから下へ行き、 
G •ス n — ピオンを倒すと炎 
の噴射が止まる。ライン合わ 
せができればまったく問題な 
いだろ|つ。 

宝箱から氷の剣を取ろ|っ。 
バスタ—ドソ—ドは前の店で 
売るか、ここで捨てていこ - つ。 

さらに進むと、ゴブリン. 
ヘル八ウンドが出現。氷の剣 
で戦えば、リ—チがあるし I 
打ごとに倒れてくれるので楽 
なはず。次も2つの道が分か 
れているが、下の噴射の後に 
ある宝箱から、必ず炎の盾を 


取つておくこと0 



パスタ—ドソードよりも氷の^アイテ 
ム ffll が 足りない！， 



氷の剣で戦-つが、とにかく 
最初にいかに転ばすかが重要。 
ダッシュ必殺技でもいいが、 
アイススト—厶かメガクラッ 
シュが確実。スタ—卜位置か 
ら右へ倒せば、画面の右端に 
近い位置へ行ってくれる。こ 
こから、剣の先端が当たるよ 
一つに氷の剣を振り続ければ八 
マつてしまう。 

バタ—ンが崩れたら使いた 
<ないのだが、アイススト— 
ムを使つてしま-つのが安全。 
エルフは体カゲ—ジが少ない 
ので、無理は禁物だ。 



まずアイススト I ムで倒す。 



このステージは迷路状にな 
っていて、部屋が多い。中央 
の、プレートがある入り口へ 
は、自分、もしくはナイトの 
彫像を押してきて、上に乗せ 
れば開けられるようになって 
いる。いくつも部屋があるが、 
すべて行く必要はない。 

まず、最初の左の部屋だが、 
ここはグ—ル、スケルトンが 
出るくせにたいしたものがな 

いので、あえて入る必要はな 
、〇 

次に' 右にある部屋はヘル 
八ウンド、トログロダイトが 
出る。だが、大事なのは画面 
の下にまだ部屋が広がってい 
ることだ。ここは、エルフの 
場合宝箱の中から防御力 up 
のテイアラが出る。 C • TY 
PE の防御力 up アイテムよ 
り、 I ランク上の防御アイテ 
厶なので必ず取ってお <こと。 

さて、次に中央の扉を開け 
てみよう。このフイールドに 
は、コボルドとヘル八ウンド 
がいるが問題ないだろう。隠 
れ部屋は3つある。ここで、 
入らなければいけない部屋は 
右の部屋のみ。 

ここは 、 G . ス n — ピオン 
がいるが、倒しながら宝箱の 
ほ5に進も|つ。上の2匹の 



てしま - つ。その他、落石のと 
キ J も、間に合わないと思った 
瞬間に使|つのがいい。 

④のかみつきは、よく見て 
いると口が開くので来るのが 
わかる。すかさずしやがんで 
かわし、かわした直後すぐ立 
ち上がって一回だけ斬ろ-つ。 
エルフは剣の振りが速いため、 
他キャラより斬りやすいはず。 
シヨ—トソー ドでもいいが、 
パスタ— ドソ— ドのほうが リ 
—チがあるので斬りやすいは 
ず0 



よけにくい火柱は、魔法で相殺していく 
といい。 


他の攻撃のかわし方は、他 
キヤラと同様だ。 

ブレスは、3種類のパタ— 

ンがある。画面の奥から吐か 

れた場合は、画面左右端の岩 

陰に隠れよ-つ。左右から吐く 



口が開いたら、かみつきに来る前化急 
いでしやが も、 つ。 


かみつきをかわしたら、すぐ立ち上がつ 
て I 回斬ろぅ。 

時は、ドラゴンが息を吸い込 
んでくる。吸いこみにさから 
わず、ドラゴンのほ I つに行け 
ばドラゴンのアゴの下がブレ 
スの安全地帯となる。 

逆に、中央から正面に吐か 
れたときは、吸いこみに逆ら 
つて左右どちらかにダッシュ 
で逃げなければいけない。ど 
れが来るにせよ、ドラゴンが 
いつたん画面外へ消えたにも 
かかわらず、落石が来なかつ 
たらブレスと疑つて心構えを 
すること。 


落石は、ドラゴンが画面上 



吸いこんでくるブレスはアゴの下が安全 

地世 r 


へ消えたあとにすぐ来る。画 

面の手前で普段戦ってお吉、 

画面の奥(上)へ行けば落石 
には当たらない。ちょつと怖 
いが、ダッシュで左右に逃げ 
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キャラ別攻略/エルフ 



部屋の下の空間に画面をスクロ—ルさせ 
ると テイアラが出馬 


G •スコ|ピオンを倒し 、I 
番上をジャンプして行くとワ 
ナに当たらない。上下にジグ 
ザグに動いてもいい。この炎 
の間にあるワナは矢なので、 
□•クロ—クがあれば全然問 
題ない。この宝箱からスーパ 
I ヒ—リングポ I シヨンを取 

り、テルアリンに備えよう。 



テルアリンには、氷•炎. 

雷などの魔法剣は不利。攻撃 

力のあるダウンしない剣で戦 

おう。ここではシヨ I トソ I 

ドを使-つ。 



火を飛びこえて上を進み、ヒ—リングポ 
I シヨ ンを回 


基本の戦い方は、最初に出 
会つたときと同じ。左右にあ 
まり近づかず、剣の先端が当 


たるぐらい離して上下から近 
づ<。最初は、剣の攻撃のみ 
で戦う。 

このとき、サークルは大才 
イルに合わせておこラ。魔法 
はサ—クルを動かしたときに、 
すぐ M •ミサイルになるよう 
にしておく。 

テルアリンの体カゲージが 
1 本と 4 分の一くらいになっ 
たら、転ばせたあとに大 オイ 
ルで追い打ちする。これで、 
体力を残りわずかにすること 
ができる。キメラと同様だ。 

体力がわずかに残ってしま 
った場合、テルアリンはへ— 
ストをかけてくる。このとき、 
エルフは広いほうへダッシュ 
で走って逃げるようにしよう。 
サ I クルは、すぐ M •ミサイ 
ルへと合わせる。 


M •ミサイルを撃つて倒し 



倒して大オイル。この基本は変わらない。 

て、走つて引き離してまた撃 
つ…とこのようにしておけば、 
へ—ストは効力が切れてしま 
う。たいていの場合、残り体 
力はわずかだから 、 M •ミサ 
イル数発でカタがつくはずだ。 



テルアリンを倒したあと、 
体力の回復なしにこのシーン 
は始まる。出口を出ると、す 
ぐ最強の敵、エサ—ホ—デン 
と戦うことになる。サークル 


を変えそこなわないよ-つに心 



少し体力が残ったら、マジックミサイル 
に頼ろ、つ。 


構えが必要だ。 

まず、 シヨー トソ—ドを氷 
の剣に持ち変える。そして、 
ヘル八ウンド、コボルドを倒 
そう。ロッド•オブ •_! を持 
つているだろ-つか?ここで口 
ッド•オブ • L を持つていな 
いと、エザーホ I デン戦で実 
に苦戦するぞ。 

次に、ガーゴィルが待ち構 
えている。これは、反応させ 
て氷の剣で戦えばよい。最初 
の飛行突つこみや、スラィデ 
ィングを確実に軸をずらして 
くらわないようにしよう。 

中央の部屋は、吊り天井が 
ある。ここは、 I 番下のライ 

ンが安全地帯。奥に宝箱があ 

るが、ここでヒ—リングポ— 



ガ—ゴイルをおびき出し、® K に倒して 
いこ、つ。 


シヨンが出る。取っておこう。 

部屋を出たあとに、お金や 
ヒ—リングポ—シヨンがある 
が、この真上に吊り天井トラ 
ップがある。スラィディング 

で行きつ戻りつして取るとい 
、〇 

さて、次はエサ—ホ—デン 
戦だ。まずは体力を CSW リ 
ングで全回復させておこ5。 
そして、サ—クルはシルバ— 
ダガ—に合わせておく。念の 
ため、魔法は L •ボルトに合 
わせて おく こと。 



まず、この相手に斬りつけ 
て攻めることはない。アイテ 
厶と、魔法だけでカタをつけ 
よろ。何を使 i つか、その順番 
が非常に大切になつてくる。 



出口を忘れて、うっかり H ザーホーデン 
に会うのが ^ T 


なぜかというと、不思議なこ 
とに、エルフの L •ボルトリ 
ングは異常なまでに減りが少 
ない。よってリングだけで楽 
勝というわけにはとてもいか 
ないからである。 

ここで、ロッド•オブ .L 
と、イヤリングは必須。途中 
でレジストフアイヤ—リング 
などを取って、ロッドを捨て 
ていないか? I 度も出なかつ 
たら、よほど運が悪いのだか 


ら仕方ない。 

さて、最初に使ろのは、シ 
ルバ—ダガーである。魔法の 
よ I つに足止めできないので怖 
いが、 g 発使い切ればかなり 
のダメ—ジが与えられる。最 
初に使わないと、エザ—ホ— 
デンの動ぎが早<なる後半は 
自殺行為になるぞ。 

このとき、エサ—ホ—デン 
の飛び道具であるパンチや、 
スケルトンに余計なダメ—ジ 
をくらわないよ I つに注意。 3 
回くらわないと死なないから、 
1回ぐらいくらつても気にし 
ないこと。 


次に、リングではなく、 L . 



シルバーダガ I はスタ I 卜直後に^ける 
のが i いい。 


ボルトの魔法を使お I つ。こち 
らのほ-つが、回復もするし、 
断然威力が高い。2回当てる 
よ一つな使い方をすれば、これ 
だけで終わつてしまうことも 
ある。場合によつては、無敵 
にエサ—ホーデンがなつてい 
ることがある。これだけに注 
意して、確実に全弾当てよう。 

ここで倒せなかつたら、ア 
イススト—厶に急いでサ—ク 
ルを合わせる。アイススト— 
厶はいかなる場合でもダメ— 
ジを与えられる。エサ—ホー 
デンが無敵で当たらないこと 
はない。これをすべて使い切 
る頃には、まず倒せているは 
ずだ。 



ライトニングボルトの魔法を、無®ち 
しないように当てる。 


万|倒せない場合は、？ 
エレメンタルの風を使う。土 
はきかない。さらに、リング 
を使えば倒せないことはない 
はず。 

エザ I ホ I デンと戦つてい 
る間に、サ—クルを合わせる 
のは本当に怖い。だが、パニ 
クつたら負け。 CSW リング 
は使わないつもりで、使-つ余 
裕があつたら先に L •ボルト 
の魔法を使お-つ。 

とにかく、シルパ—ダガ— 
iL •ボルドの魔法丨アイス 
スト—厶の順で使い、ライト 
ニングリングをあてにしない 
のがエルフの確実なエサ—ホ 
I デンとの戦い方だと思う。 



C •エレメンタルも使お、つ。リングは本 
当にダメージが少ない。 
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ショップでは、大オイル9 
発とシルバ—ダガ —9 発を持 
つていこう。ダ I クウオ I リ 
ア n 戦の必須アイテムだ。 

まず前半は回廊での戦いに 
なる。ここは、シャド—エル 
フ、ヘル八ウンドとシャド— 
エルフの槍部隊の攻撃が激し 
い。リーチの長い氷の剣を使 
つていくと、シャド—エルフ 
の空中からの攻撃を迎撃しや 
すい。ただ、左右からはさま 

れないよ - つに、慎重に戦って 

いこう0 



シャドーエルフの空中アタックに注意。攻 

1はあなどれない。 


シーンが変わると、再び隠 

し部屋がある通路になる。こ 

こでは、吊り天井のトラップ 
に注意。画面の下の宝箱は、 

トラップがあるので近づかな 

いほ-つが安全。出口の少し前 

もトラップがあるので、立ち 
止まらないようにしよう。 

吊り天井トラップの直前に、 
ガ—ゴイルが4匹いる。1匹 


ずつ動かして、氷の剣で確実 
に倒していこう。そして出口 
付近まで行キ J 、 戻ると隠し部 
屋に入れるよラになる。 

まず、青い炎の後ろにある 
部屋に入ろ|つ。部屋の下のほ 
|つに行くと、ガ—ゴイルがい 
る。1匹ずつ動かして氷の剣 
で倒していく。すべて倒した 
ら、大きい宝箱からレジスト 
フ アイ ヤ—リング、スピ—ド 
ブーツを取ろう。ロッド•才 
ブ • L でもいいが、ダ—クウ 
才—リア n にレジストファィ 
ヤーリングを持って戦うとか 
なり楽。 



レジストフアイヤーリングのほ、つが、ロツ 
ドより優先となる。 


部屋を出たら、一番左の部 
屋に行って氷の剣とひぎかえ 
に、ジンサモニングリングを 
取ろ-つ。サークルはシル'八— 
ダガーに合わせ、体力を回復 



も、及の剣は用済みだ。 


してダ I クウオ I リア n と戦 

お-つ。 



まず重要な点は、タツクル 
をくらわないとい|つことであ 
る。少しでも減っていると、 

I 撃死の可能性がある。ここ 
では、レジストフアイヤ—リ 
ングを持っているはずなので、 
火柱やフアイヤ—ウォールの 
攻撃はくらわない。 

つまり、レジストフアイヤ 
I リングがあれば、ダ—クウ 
才—リアの正面に向かい合わ 
ない限り、くら5攻撃はない 
とい一つこと。<ら一つとしたら 
スケルトンくらいだ(ただ、 
煙のよラな攻撃はレジストフ 
アイヤ—リングで防げない)。 

I 撃死が怖いので、こまめ 
に回復するのが必要だ。そし 
て、あまり斬り合わず、アイ 
テム•魔法でカタをつけたい 
ところ。最初の-つちにアイテ 
厶を使い、動きの速くなる後 
半は魔法を使5といい。 

さて、スタ—卜直後だが、 
ここはシルバ—ダガーを投げ 
つけるか、重なってガンガン 
斬りつけるかのどちらかでい 
こ/つ。シルバーダガ—を投げ 
る場合は' スケルトンに吸収 
されないよラに要注意。最初 



スタ—卜直後にシルバ—ダガ—を投げつ 
けよ、つ。 


にシルバ—ダガ—を使わない 
場合は' 後でインビジビリテ 
ィを使い、シルバーダガ—を 
投げよ5。 

斬りつけるのは、主にフア 
イヤーゥォールの直後。レジ 
ストフアイヤ—リングを持っ 
ていれば、ゥォ—ルの中を突 
っ切って斬れるのでとても楽。 
フアイヤーゥォールは' 起き 
上がりやワ—プの後によく出 
してくる。 

倒したら、大オイルを連発 
して I 気に減らそラ。無駄な 
当て方をしないよラに、細心 
の注意が必要だ。 



レジストフアイヤーリングがあれば、火柱 
ち平寫 



転ばせたら大オイルを投入。 I 気に減ら 
す0 


体力がわずかになつたら' 
L •ボルトの魔法と L •ボル 
卜でとどめをさす。ジンサモ 
ニングリングなども使つてい 


い。残しておきたい魔法は、 

スクロールをためこんだアイ ■ 
ススト—厶 、 C •エレメンタ 
ルと、 .- 〜2発分のインビジ 
ピリテイ。これらはナグパ戦 
で使 I つ。 

ポイントは、大オイルを使 
ったあと、魔法だけで倒せる 
体力にしておくこと。でも、 
あまり後半で大オイルを使お 
|つとしていると' 前半で殴ら 
れて大ピンチになったりする。 
最低、残りーゲージと半分く 
らいの体力になるまでに使っ 
てしまお|つ。 

前半で L •ボルトがいくつ 
も残っていれば、リングで倒 
してフ アイ ヤーゥォールを待 
ちつつ戦っていってもいい。 
インビジピリテイは、足止め 
してサークルを合わせ直すの 
に有効。ただし、近づいて斬 
りにいくと反応して殴られる 
ことが多い。注意しよ|つ。 

ェザ I ホ I デン戦で L •ボ 
ルトリングを残して来ている 
と、かなり楽。もし使い切つ 
ていたら、イフリートボトル 
も取つてこよう。 



オウルベアの卵を使い、消えて見守ってい 
るのも_ 



ここでは魔法の残量が重要。 
アイススト—厶、 C •エレメ 


ンタルなどの全体攻撃魔法が 
たくさんあれば、それを連発 
するだけで終わってしまう。 

また' ィンビジピリティも 
1つは必ず残してこよ-つ。そ 
うすれば、上にあるヒ— リン 
グポ—シヨンの入った宝箱を、 
安全に開けられる。 

さて、スタ—卜だがブラッ 
クドラゴンが必ず酸を吐いて 
くる。右下に逃げ、インビジ 
ピリテイかアイススト—厶に 
カーソルを合わせてとにかく 
1発使つてしまおう。 



ブラックドラゴンの酸を打ち消しつつ消 
えるかアイススト I 厶。 


酸を消したら、 イン ビジビ 
リティを使い、消えて、まず 
国箱をすべて開けておく。そ 
して、魔法の数を確認。アイ 
ススト—厶、ジンサモニング 
リングなどがたくさんあれば、 



消えた場所は、宝箱を確実に開けておこ 
、つ。 
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— 二^^^^ 



着地と同時に斬り雜 X 2-> ダッシュ必雛でまず グサッ！グサッとね^ この辺でジャンプして…、 下から2本目というのはこの位置のこと。,！><7) 

丨匹を遲兔残りのへルハウンドばなるベく右端で 中で3秒数えたら GO I 

退治しよう。 
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何も考えずすべて使ってあっ 
さり倒そ - つ。 

少なめだったら、魔法のあ 
とに追い打ちをかけるか、イ 
ンビジピリティで消えて斬る 
かダガ—を投げつける。だが、 
これは緊急的な手段で、ここ 
で全体魔法だけで倒せるくら 
い魔法を温存するのが望まし 

.ンン 

ラスボスであるが、基本的 
な動ぎはレツドドラゴンと変 
わらない。ただ少し動きが激 
しく、剣で斬りにくいのでや 
や長期戦になる。 

レジストフ アイ ヤ—リング 
が残っていると 、 F •ボ—ル 
やメテオ風の落石に当たらな 
い。これはレツドドラゴンよ 
りずっと楽。 

魔法は全回復しているので、 
たんまりあるはず 。 F •ボ— 
ルをひたすら魔法でよけて、 
斬つていこう。この F •ボー 
ルは、来る直前に垂直大ジャ 
ンプすればかわしつつ斬れる 
ので、 レツ ドドラゴンの火柱 

より楽。|発で死ねるブレス 
やひつか4 tJ などさえくらわな 
ければ、それほど怖い相手で 
はない。最初にーコインで来 
たときはビビると思-つが、確 



ジンサモニングリングがすごい破壊力だ。 



吸い込む横からの炎は、吸い込まれるまま 
アゴの下，へ行こう。 

実に戦うことである。 



フ尸イヤーポ—ルはジャンプしてかわし 
つつ斬る こと もできる。 



ドラゴンの手が殴りに来たら右に動いて 
かわす。基本だ。. 


派生コース 

KW • ジャガ I ノ—卜 

このステ—ジは全5車両で 
構成されており、そのうち、 

1両目から4両目までがザ n 
のいる車両だ。手堅くいつて、 
ダークウォーリア戦に備えよ 

一つ。 

•1 両目 

ゴブリンが3体おり、その 
内の1体を倒すと、背後に3 
体のゴブリンが新たに出現す 
る。最初は、左上の0 J 体をさ 
つさと倒してしまおう。斬り 
攻撃1発からの対空必殺技が 
お薦めだ。後ろに出てくるゴ 
ブリンもこの要領で倒そ一つ。 



タツクルでダウンさせておいてから、他の 
ゴブリンを_ しても いい。 

•2両目 

連結とほぼ同時にゴブリン 
が石を投げてくるので、一番 


下で回避(連結部分だと当た 
るので気をつけよう)。 



ここにいれば石には当らない。 

そうすると、ノ—ル(弓) 
が3体。下から順に一体ずつ 
倒していこう(このとき、ノ 
I ルの蹴りに気をつける)。ノ 



上から落ちてくるノ—ルはここで斬る。 


—ル(弓)を倒すと、石投け 
ゴブリンが出現し、その直後 
にノ—ル(弓)が2体、上か 
ら降ってくる。石を投げるゴ 
ブリンを攻撃しにいつてもい 
いが、なるべく右端の真ん中 
の辺りで、盾を使ってガ—ド 
したほうが安全だ。あとは、 
その場所で剣を振っていれば、 
ノ—ルのほ一つから斬られに来 
てくれる。このあとも、石投 
げゴブリン+ ノ—ル(弓)丄 
オイル投げゴブリン—ノ—ル 
(弓)となるが、右端でウロ 
ウロして攻撃していれば安全 
だ。 

•3両目 

前方にヘル八ウンド2匹。 
少しすると後ろから1匹追い 
かけて来る。まずは、下から 
0 J 本目の所に移動し、ダツジ 
ュジャンプ下突吉で突っ込む。 



ここで、弓を使つて^^するのもいいぞ。 

連結後、3秒ぐらいたつてか 
らダッシュするといい。そう 
すると、丁度いい具合に右端 
でへル八ウンドに下突きを当 






























てることがでキ J る。下突 $ を 
している最中に背後から現れ 
たへル八ウンドも下突きに当 
たつてくれる。着地したら、 
対空必殺技で2匹まとめて斬 
つてしまおラ。ここにあるス 
—パ—ヒ—リングポ—シヨン 
は、ヘル八ウンド3匹を倒す 
までとつておこ一つ。 

•4 両目 



前方右下に、横I列にゴブ 

リンが出現。その内の01体を 

倒すと、新たに3体のゴブリ 

ンが出現だ。最初の3体は、 

斬り攻撃丨ダッシユ必殺技 i 

対空必殺技で、I気に倒して 

しまお-つ。その後、 L •ボル 

トリングと鍵を拾|つ。新手の 

ゴブリン3体の内01体を倒す 
と、ヘル八ウンド2匹がさら 
に追加される。ゴブリンを3 


体倒してからヘル八ウンドに 
ダメ—ジを与えたいところだ。 
ヘル八ウンドには、なるべく 
均等にダメ—ジを与えていこ 



4体のゴブリンは対空必殺技で蹴散ら 
せ一 

う。 これは、 1 匹だけ先に r 
してしまうと、ゴブリンが背 
後に4体出現するので' すぐ 
ヘル八ウンドを倒せるよ-つに 
するためだ。ゴブリンは4体 
まとまつて出現するので、斬 
り攻撃X 2— ダッシュ必殺技 
I対空必殺技でI気にまとめ 
て斬るといいだろ-つ。が、へ 
ル八ウンドのほ5がいいアイ 
テムを落とすので、ゴブリン 
を1体だけ残してヘル八ウン 
ドを倒すのが理想だ。 

ダ ―ウォ I リア 

まず、4両目のときに、サ 



スライデイングで^^取って' 



転ばしたらすかさず追い打ちしにいこ、つ。 

Iクルをアイススト—ムに合 
わせておこう。5両目に来た 
とき、レバ—は右へ入れつぱ 
なし。エルフが歩き始めたら、 
スライデイングでダークウォ 
Iリアの背後を取り、斬りボ 
タンを連打。ダ—クウォーリ 
アにヒツトし始めたら、対空 
必殺技コマンドを入力しよラ 
(ボタンを連打している最中 
に、レパ—を下上下上と入力 
し続けていても構わない)。 

これで転ばすことができた 
ら、すかさず追い打ちをしに 
いこう。ダ—クウオ—リアが 
消えたら、上に移動して斬り 
ボタンを連打(ちよい左上に 
出現する確率が高い)。ヒツト 
したら対空必殺技へとつなげ 
て転ばし、追い打ち攻撃をか 
ける。もし出現場所がはずれ 
たら、2体出てくるスケルト 



垂直に移動しながら近づいて斬る。ガ L 
されたら迷わず魔法を使お、っ。 

ンのうち、下の一体だけを倒 
してしまおIつ。そ-つすれば、 
スケルトンは一体だけになり、 
再び2体になることはない 
(2 体倒してしまうとまた0 J 
体出現してしまう)。 

あとは下から噴吉出してく 
る炎に気をつけてダ—クウォ 
Iリアのいる位置に' エルフ 
を縦に並ぶよラに合わせる 
(ダIクウォIリアが下にい 
るならエルフをその真上にく 
るようにし、ダークウォ—リ 
アが上にいるならその逆)。 

縦に合わせたら徐々に近づ 
いてゆき、間合いが詰まった 
ら斬り攻撃だ。体力が少なく 
なるとガードするよ-つになる 
ので' ガ—ドされたら魔法で 
転ばして追い打ちし、アイス 


スト—厶が尽きたら、 M •ミ 
サイルにかえて攻撃しよ一つ。 
熱い戦いだ。 

通る 

エルフでないと通ることが 
できないルI卜…それが木々 
の架け橋だ。 

ここでの注意するべキ J こと 
は、八ンマ—を9個持つてく 
ることにある。八—ピー戦で 
は-つまく魔法を使つて、八ン 
マ—を温存しておくようにし 



ここまで右に移動して F •ボ—ルをやり過 
ごす。これを あともぅ一り 返す。 

よIつ。これが、このル—卜に 
来るための、最低限の条件だ。 

右へ進むと、3体のシャド 
—エルフが出現する。これを 
確認したらダッシュしてスタ 
—卜地点まで戻り、I番左上 


で右を向き、斬りボタンを連 
打しよう。シャド—エルフを 
2体倒すと' シャドーエルフ 
(ワイ パー ン)が出てくる。 
このときは、 F •ボ—ルの届 
かない位置まで、右へダッジ 
ユしてやり過ごそう。で、そ 
こで残りの一体を倒す。 

そして、も一つ1回シャド— 
エルフ3体丄2体倒してシャ 
ド—エルフ(ワイ パ— ン)と 
い-つふ-つになる。も|つI度左 
端まで戻って、1回目のとき 
と同じように対処しよう。 

この場面が終わって右へ進 
んでいくと、ス—パ—ヒーリ 
ングポーシヨンのある所へ出 
る。ここに来ると G •ビート 
ルが来るので、ス—パ—ヒー 



ポーシヨンが見えるまでしやがみ歩きで 
右へ行き、見えたら左下まで移勢 



で、ここでシャド—エルフにしやがみ斬り 
で対処する。 

リングポ—シヨンが見える前 
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ルを温存することも可能だ。 
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で買っておく必要がある。 

ブラックドラゴンに出会つ 
たら、一番右端までダッシュ 
しよ-つ。ブラックドラゴンが 
ブレスを吐いている間に、9 
個の八ンマーを全部投げつけ 
て、2回ぐらい斬つたら左に 
ダッシュかスライデイングで 
移動し、左まで来たらサーク 
ルをアイススト—厶にかえて 
魔法を使Iつ。アイススト—厶 
が尽さたら M •ミサイルにか 
えて、I気に使い、当つている 
間に大オイルに合わせて使|つ。 
うまくいけば大オイル温存©。 



にしやがんでおくことをお薦 
めする。 G •ビートルが出て 
来たら、画面一番下までしや 
がみ歩さかスラィディングで 
移動し、そこでしやがみ斬り 
でシャドーエルフに対処しよ 
う。注意するべきこととして、 
決して右端で戦わないことだ。 
こ一つしてしま|つと右へ進んで 
しまうことがあり、 G .ビ— 
トル、シャドーエルフのいる 
なかで、 グリー ンドラゴンと 
対決しなければならなくなつ 
てしまうのである。 



ゲ—ジの上に足を乗せるといぅのはこの 

誓。 

左端で G •ビ—トルとシャ 
ド1エルフが出なくなり、妖 
精の Go サインが出たら、サ 
Iクルを八ンマ—に合わせて 
右端までダッシュしていこう 
(スタート地点で、八ンマ— 
に合わせておいてもいい)。 

?!書 

グリ—ンドラゴンが出現す 

ると、下にライフゲ—ジが現 

れる。そのゲ—ジの上にエル 

フの足が乗つかるよ一つな感じ 

で位置を合わせよう。 

まずは、グリ—ンドラゴン 

に当たり判定が出たかどIつか 

確認するために、斬り攻撃を 

してみる。ヒツトしたら、八 

ンマーを9個全部投げつけて 
しまお-つ。このときに注意す 



斬るのみ。 


ることは、八ンマーを幾つ投 
げているか、自分で数えてお 
くこと。適当にボタンを連打 
していて、八ンマ—がきれて 
サマ—ソルトになつてしまい、 
後ろに移動してドラゴンのブ 

レスに当たつてしま-つなんて 

ことのないよ-つにしたい。 

八ンマーを9発ヒットさせ 
たら、あとはもうザクザク斬 
るだけだ。グリ—ンドラゴン 
を攻撃している間にシャド— 
エルフが背後から襲ってくる 
が、無視してグリ—ンドラゴ 
ンを攻撃しよう。これで、た 
いして苦もなく倒せるはずだ。 

それから、グリ—ンドラゴ 
ンがブレスを吐いているとき 
に、魔法を使つてはいけない。 
魔法でプレスを消してしまう 



からだ。ブレスを吐いている 
間に、どれだけ斬れるかにか 
かつている。01回目のブレス 
の目安は、1本目のゲージの 
半分で吐いてくる。覚えてお 
くといいだろう。グリ—ンド 
ラゴンがブレスを吐くのをや 
めても、すぐ第 P のプレスが 
くるので、攻撃の手をゆるめ 
ず斬りまくろ-つ。 



1 

最初は下に降りる。そろす 
ると、 G •ビートルが01匹い 
る。とりあえずは、弓で撃ち 
落としておくといいだろう。 

このあと先に進むとゴブリ 
ンが大量に出現し、さらに先 



ここでひと息つこう。 

へ行くと G. ビ—トルの編隊 
がゴブリンと共に参上する。 
G •ビートルの所では、しや 



上の2体は、 とりあ、 ろす弓で おさら ば。 


がんで上下に動ぎつつゴブリ 
ンを攻撃しよ-つ。ここでエル 
フで行くと出るアイテムは、 

鍵、雷の剣、金、ワンダーェ 
ツグ(鍵を使-っ所)、メダル、 
ポーシヨンだ。ワンダーエツ 
グは、別に取る必要はないだ 
ろ一つ。ここを出ると G •ビ— 
トルがプンプン飛んでいる。 
しやがみ歩$で左の隠し部屋 
の所の上方まで行ってやり過 
ごそ|つ。上の小さい穴の中に 
は、ノ—ル(斧)が3体おり、 
このあと、オウルベア2体丄 
コボルド3体丨コボルド3体 
1ノール(斧) 3体-コボル 
ド3体 i コボルド3体となる。 

初めのノール(斧) 3体の 
うち、上にいる0 J 体は、弓で 
倒しておくといいだろ-つ。コ 
ボルドたちは、斬り攻撃から 
の対空必殺技でさっさと倒し 
てしまお|つ。ここには炎の剣 
があるので、取っておくとい 
いだろ5。下の部屋は、|^. 
ビートルを倒すとスケルトン 
がう じ やう じ やと出現する。 
この部屋で出るアイテムは、 
金とインビジピリテイリング 
だ。 

続いてI番上の、ス—パ— 
ヒーリングポーシヨンのある 
場所の、左にある大吉な穴。 
ここに入るとグールがいっぱ 
いいる。画面真ん中辺りの、 

|番上で斬るといいだろ|つ。 



j の塞相だ。が、必ずしも出るとは限らな 


この次は、I番左端の上にあ 
る、岩をどかして入る部屋。 
この部屋は、コボルドの巣窟 
だ。慎重に行動しよ|つ。ここ 
が終われば一番下まで下りて、 
左にあるポ—シヨンやジンサ 
モニングリングを取ってから、 
右に行ってビホルダ—戦を行 
ぅとぃぃ0 

ここの道中での必要なこと 
は、3つ目の森のところで、 
下にある小さな宝箱をあける 
ようにしてほしいのだ。 C • 
シリアスリングの出る確率が 
高い。2回ぐらい来てみよう。 

八ンマ—と大オイルをお店で 



もうハンマ—投けまく： 
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0 JP カラーがいい感じのド 
ワ—フ。まずは扱5時の注意 
事項を覚えよ - つ。 

最初は通常の4段攻撃。ド 
ワ—フは連打を すると百裂が 
出てしまうので、タイミング 
よくボタンを押すと出せる4 
段攻撃を覚えよ-つ。ザコ戦で 
は非常に多用する。 

百裂は終わった時にスキが 
あるので対ボス戦以外は使用 
しないよ-つに。 



あまり 連打せず 4 段康 にする0 


次はドワ—フ最強の連続技 
であるダッシュ必殺技丨対空 
必殺技。これができるよIつに 
なるとボス戦で非常に役に立 
つ。絶大なダメ—ジを誇るこ 
の連続技は実は少し注意する 
ことがある。それはダッシュ 
必殺技は遠めから出すとい一つ 
こと。ダッシュ必殺技は出て 
から少したつて判定が出るの 


で、少し遠めから出さないと 
相手にヒットしないのである。 
また、ダッシュ必殺技は ガー 
ドされるとスキだらけなので 
ザコ戦で多用すると痛い目に 
遭 i つぞ〇 



「、つお一」とつなぐ。超タメ—ジだ〇 


•ザコ戦の心得その① 

まず基本となるのは4段攻 
撃。斜めからか下から近づい 
ていくといい。真下は絶対に 
やめておく。敵に攻撃が当た 
らないからだ。もしザコとの 
距離が離れていたら、ダッジ 
ユ必殺技でいつてもいい。ガ 
Iドされた時のことを考える 
のならば、ジャンプ斬り丨対 
空必殺技が有効だ。 

•ザコ戦の心得その © 

敵に囲まれた時はど-つする 
か。この場合はスライデイン 
グですぐに逃げよ-つ。ドワ— 
フは全キヤラ中I番移動速度 


が遅い上、当たり判定が大吉 
いので、歩いて動くのはあま 
り得策ではない。スライデイ 
ングが失敗してもドワーフな 
らジャンプ性能もいいので問 
題はない。 



囲まれたらとりあえずスライディングで 
遇けよ、っ0 

•宝箱の知識 

すべての宝箱は下から開け 
ればドワ—フは開いた宝箱を 
切ることによつてお金を出す 
ことができる。この時に出る 
お金は非常に重要で、最終時 
には日000〜1万は他のキ 
ヤラと違いが出てくる。注意 
するのは開けた宝箱はすぐに 
横に回つて切るということ。 
それと、鍵がかかつている宝 
箱を覚えるということ。中に 
は 鍵を 使いたくない宝箱もあ 
る。 

•カウンタ—アタック 
ドワーフの対空技が強力な 
のはやつて もらえばわかる と 
思-つ。そこで、ザコ 戦で重要 
なのがガード。 ガ—ドしてか 
ら カウンタ—アタックを出す 
と大抵のザ n に非常に効くの 
だ。ノール(斧)に対しては 
この方法が一番。 

逆にボス戦ではあまりいい 
とは言えない。それは大抵の 
ボスに対して、カウンターア 
タックはI発し か当たらず、 
これをやるのなら4段攻撃を 
するのがいい。 

• 手先が不器用 


ドワ—フは店で買えるアイ 
テムの扱いが非常に下手であ 
る。よって、使-つアイテムは 
八ンマ—、オイル等ダメージ 
以外の目的(ピヨリ、追い打 
ち)がない アイテムは 無理に 
使お-つとしないほ-つがいい。 
特にダガーはやめておこ一つ。 


'ラ— 


北ぼ, 

まずはサIクルを開いてみ 
よう。すると満タンになつて 
いる。この後必要なものを手 
に入れた時のために八ンマー、 
オイル以外はすべて使い切つ 
てしまお一つ。 

ゴブリンの対処は大丈夫か 
な?4段攻撃でいころ。 

さて、宝箱が2つある。ど 
ちらも下から開けられる。下 
の宝箱は、通常は無理っぽく 
見えるが、巳2回押しで出る 
後転を使えば下に回り込むこ 



こんな感じで もぐり 込んで下から宝箱を 
開ける。 

とがで$るぞ。 

ここは台車を2台すぐに倒 
してさつさと進もう。 

ゴブリンたちが出てくるが 
とりたてて問題はない。ここ 
の宝箱も下から開けて OK。 
以後特に注意書ぎがない場合 
は常に下から開けてお金を貯 
めよ-つ0 


宝箱の下のほ5を見てみる 
と、5〇03が置いてある。スラ 
イデイングで取ろ-っ。 

そして次のシ—ンはノ—ル 
初登場。4段攻撃で0<。 

このシーンが終わったら、 
隠し部屋に入ろ|っ。隠し部屋 
ではスケルトンがいる。しか 
し他のザコと対処が変わると 
いうことはない。奴のジャン 
プ攻撃にはカウンタ—アタッ 
クを使うといいだろう。 

この隠し部屋に入った目的 
は m 巳04の宝箱に入っている 
オイルである。これを取った 
ら外に出ていい。 

オイルは後で使-っので決し 
て捨てないようにしよう。 

隠し部屋を出て進むと宝箱 
2A0P がある。ヒ—リングポ 
Iシヨンは残してイフリート 
ボトル等は回収しておこ-っ。 

次のシ—ンはオウルベアX 
2。ドワ—フならばダッシュ 
必殺技丨対空必殺技ですぐに 
殺せる。安全に4段攻撃でも 
よい。こいつらを始末すると 
左右にノール(弓)が出てく 
る。ガ—ドをすぐにできるよ 
ラにしておけばいい。 

この後ゴブリンが <るが、 
地面の金やアイテムを拾って 
いる間に囲まれてしまわない 
よ-つにすること。金、得点ア 
イテムはスライデイングで拾 
ろクセをつけよIつ。もしヒ— 
リングポ—シヨンと得点アイ 
テムが重なった場合、ヒーリ 
ングポ—シヨンを取らないよ 
うにするため、スライデイン 
グはやめておこ 一つ。 

さて、ザコがササ—ッと画 
面外に逃げたら、いよいよボ 
スらしいボスとの 対戦と なる。 

知らないとかなり八マって 
しまうこのボス。 

まずは相手の突進が当たら 
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ずにこちらの攻撃が当たるラ 
インを覚えよ-つ。それは奴の 
0 J 本の突き出た角の上の角に 
合わせるとよい。 

•開幕 

開幕からすでにそのライン 
に合わせる。そして右のほう 



開幕はここで斬る。 


に向かって斬っていよう。5 

回ヒットすると奴には I 定時 

間当たり判定がな<なる。自 

分を通り過ぎる時に、ゥォー 

マシンを押しているゴブリ 

ン x 4の-つち上の2人を倒し 
ておこ-つ。ゥォ I マシンの突 
進速度は、この一つしろのゴブ 

リンの数で決まる。よって人 
数を少なくしておけば遅くな 
るので対処が楽になるのだ。 

さてゥォーマシンが左に消 

えた後ど I っするのか。まずは 

なるべく右の一番下あたりに 

い<。するとゥォ—マシンは 

左から出現してくる。この時 

自分の位置によって出現する 
場所が違 I っが、自分が I 番下 
にいれば勿論奴も一番下から 
出て < る。 

左から出てきたら少し上に 
上がって開幕と I 緒のライン 
に合わせて5回斬る。そうし 
たら今度は左に行って…以後 
くり返し。 

要するに奴が出てくる方向 
から離れて、一番下で誘って 
出現したら、上の角に合わせ 
て斬るだけ。ドワ—フは足が 



ここに合わせて斬る。 


遅いのでライン合わせがわり 

とやりにくい。このことから、 
ゴブリンを01匹倒して速度を 
落とすということは非常に重 

要である。 

あと注意するのがウォーマ 

シンではな<てゴブリンであ 

る。ウロウロ動き回るゴブリ 

ンの行動は非常にウサつたい。 

しかし、このゴブリンの攻撃 
はバカにならないので、ウオ 
I マシンよりも優先するぐら 
いの気持ちで対処しよラ。 



このステ—ジに入った時、 
体力は満タンが理想。まぁそ 
れはさておいて、早速べスビ 
ァ川の説明に入ろ一っ。ここの 
ル—卜はとにかくお金を拾つ 
ていくのが目的。 


まずは中間地点までのル— 
卜である。これは簡単。とに 
かく上に行けばよい。トログ 
ロダイトと最初に1回当たつ 
てしま一つが、お金がたくさん 



必ず当たつてしまう。 


手に入るのだ。 

トログロダイトはドワ—フ 
にとつてはかなり嫌なモンス 
夕—である。4段攻撃で慎重 
に対処しよ一つ。トログロダイ 
卜は 0 J + 3で計5匹相手にし 
なければいけない。とにか< 



トログロに対しては常に慎重に対処しよ 


動き回って慎重に。 

中間地点を過ぎたら今度は 
ずっと下のルートがいい。最 
初に上に行ってから下に戻っ 
てくると30 0 G 得をするが、 
敵と戦5可能性が少しあるの 
で、ここは安全にずつと下ル 
I 卜を通つていくことをおす 
すめする。ドワ—フは宝箱を 


切ってお金が出るので300 
G ぐらいはど-つつてことない。 

いかだから降りたらまずは 
アイテムのセッテイングに入 
ろう。アイテムはオイルに合 
わせるといい。 

足元に G •スコーピオンが 
いるが、とりあえず無視して 
右に向かってジャンプする。 
すると G •スコーピオンが出 
現する。左に向かって斬って 
始末しよ5。宝箱3 D 01 の中 
にはオイルが入っている時が 
あるので必ず開けよ一っ。場合 
によってはヒーリングポ I シ 
ヨンは取ってしまつていい。 

言い忘れていたが、いかだ 
から降りた後は常に上下に動 
くようにしよう。これは、同 
じ所にじつとしていると上か 
ら落石があるためである。そ 
れとなるべく左に行かないこ 
と。左に戻ると右から槍が飛 
んでくるためだ。一応槍は盾 
でガードできるので特に問題 
はないが。 

さて話を戻して、次は上の 
宝箱だ。これは中身にはそれ 
ほど用はな<、宝箱を切って 
出せるお金が目的だ。宝箱 3 
□03 には罠があるので注意し 
よう0 

宝箱3 DOP を開けてお金を 
回収したら、 一番 下まで行き 
右に ダッシュ。上から 落石と 
共に G . ス n — ピオンが多数 
降って< る。 

この G •ス n — ピオンを処 
理したらいよいよボス戦だ。 



まずは写真の位置に奴が出 
現した瞬間にオイルをまいて 
お <。するとマンス-1]|ピオ 
ンは必ず燃えて右のほ5-に吹 
つ飛ぶ。 

この後が重要。すぐにオイ 
ルをまいて、すぐに追い打ち。 
トログ□ダイトがうざつたい 


が、とにかくこのオイル—追 
い打ちをオイルがな<なるま 



そして追い打ち。 


でやる。 

これをやるとマンスコーピ 
オンの体力をごつそり奪える 
のだ。 

オイルがなくなった時、も 
しくは開幕を失敗したらど一つ 


するのか? 

基本的にはダッシュ必殺技 
で転ばすことを考えよ-つ。た 
だ、ダッシュ 必殺技の性能が 
ファイター 等と 比べて悪いの 
で、実は割とキツイ。 

それでもとにかくダッシュ 
必殺技で転ばす。転ばしたら、 
とりあえずザコの様子を見て、 
自分の後ろにザコがいないよ 
うにスライデイングで移動し 
てボスに追い打ちをかけにい 
く。自分の目の前にボス、そ 
してそれより向こうにザコが 
いる、という位置関係にする 
のだ。 

追い打ちをかけたらそのま 
まボタン連打で百裂を出す。 
これが I つまくはまると百裂が 
ヒットして速攻で倒せる 。I 
応これだけで勝てる確率はか 
なり高いが(オイルはめがう 
まくいつている場合)、マンス 
コーピオンは起き上がりにジ 
ャンプをして火の玉をばらま 
くこと 4 P ある。 

もしマンスコ|ピオンが起 
$上がりにジャンプをしたら、 
奴が降りてくる時にこちらも 
垂直ジャンプをしよう。そ-つ 
すれば火の玉を回避しつつ攻 
撃でぎる。そして着地をした 
ら4段攻撃で転ばすことを狙 
う。もしガ—ドされてしまつ 
たらダッシュ必殺技を狙 I つわ 
けだ。とにかくオイルはめの 
成功率を上げれば楽勝だ。 



まずは前のショップで八ン 
マーを9個買つてこよラ。 


「敵だ一」の合図でシャドー 
エルフがやって<る。こいつ 
らは左で対処する。ワープし 
てきたところを後ろから斬る 
とょい。 

残りが1匹になると背後に 
ワイバ—ンに乗ったシャド| 
エルフがやって<る。こいつ 
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後ろから斬ろ、つ。 


は F . ボールで攻めてくる。 
こいつが出現したら右までダ 



ワイ バ—ンが出現したら、右までくるとい 


ツシユしよ一つ。 

右まで来たら、シャド—エ 
ルフに注意しつつ宝箱を上か 
ら持ち上げて、一番下のライ 
ンで左に向かつて投げよ-つ。 
ちよ|つど宝箱 4A01 の隣に置 


くぐらいがいい。 

さて F •ボールが去ったら 
シャドーエルフを始末して再 
び左へ行く。この時八ンマー 
にアイテムを合わせておくよ 
Iつにする。 

左端まで行き、今度は残り 
2匹になるとワイパーンがや 
ってくる。ダッシュして右ま 
でいこ一つ。そこでシャド—エ 
ルフを2匹始末する。倒した 
らスライデイングで落とした 
アイテム等を掃除しておこ-つ。 
ボス戦の際じやまになるから 
だ。 



アイテムは八ンマーに合つ 
ているかな?まずは開幕が重 
要だ。 

奴は出現した後ちょつとス 
キがある。出現位置から少し 
離れた位置からダッシュ必殺 
技丨対空必殺技で大ダメ—ジ 
を狙Iつ。もし自信がなければ 
ただ単に対空必殺技だけでも 



開幕「おりや1」から「、つお I 」をつな 


ょい。 

転ばしたらスラィディング 
で八—ピ—の左に行き、すぐ 
に追い打ちをかけつつ連打し 
よう。そIつ H: マンス n— ピオ 
ンと同じ感じだ。うまくいく 
と起$上がりに百裂がヒツト 
する。百裂が出終わつたら八 
ンマーを2発投げる。八—ピ 


—が飛び立とろとするとよく 
ヒツ トする。そして再び追い 
打ちから百裂。八—ピ—が-つ 
まくはまると、これだけで倒 
せてしまう。 



うまくはまらずに八—ピー 
が動き回つてしまつた場合は、 
奴から離れて斜めジャンプ斬 



りから突っ込んでいき、すぐ 
に対空必殺技を出すとかなり 
の確率でヒットする。そして 
追い打ちモ—ドに入ろラ。 

基本的にはこれだけで勝て 
るはずだが、八—ピー以外の 
ザコがちょっとうざったい。 
シャド—エルフはとりたてて 
問題はないが、シャド—エル 
フをすべて倒すとワイ'八—ン 
が出てきて F •ボールを撃っ 
てくる。さすがに無視するわ 
けにはいかないので、これは 
左右にダッシュしてよけよう。 
八—ピ—と距離があいてしま 
|つがしょ-つがない。 

慣れて^たら F •ボIルを 
かわしつつ斜めジャンプ斬り 
で八—ピ—に突っ込んでいく 
よ一つにしよ|つ。ドワ—フは八 
—ピー戦に関しては楽なほう 
なのだ。あせらずに対処すれ 
ば特に問題はない。 

はじめに言っておくが、テ 
ルアリン戦は時間をかけすぎ 
るとその後のルート選択に影 
響が出てきてしま-つ。よって 
早く倒すことを心がけよ一っ。 
幸いドワ—フは高い攻撃力を 
もっているのでそれほど心配 
しなくてもいい。それではい 
ってみよ-っか。 

•開幕 

非常に重要なダメ—ジチャ 
ンス。実体化したらダッシュ 
必殺技—対空必殺技の最強 n 
ンボを入れよう。 

• 基本の動キ」 

テルアリンと縦軸がずれて 
いるよラにし、自分の斬りの 
リ—チがギリギリ届<ぐらい 
のところを斜めに動いて横軸 
を合わせて当てるよ一っにする。 

わかりにくいかもしれない 
が、要はなるベく離れたとこ 
ろから 4 段攻撃を入れるとい 
うこと。そうしないとダツジ 



ここらへんからダッシュ必殺技で行くベ 


ユ必殺技のよ-つなものにやら 
れてしまうからだ。 

さて4段攻撃で攻めている 
と…、 

•アニメイトデッド 

01本目の体カゲージが半分 
なくなるとスケルトンを召喚 
してくる。この時のテルアリ 
ンにはスキがあるので、と〇 
あえず4段攻撃を入れて転ば 
す。 

そうしたら4体のスケルト 
ンを料理しよう。キチンと4 
体倒したら再びテルアリンに 



I 回目はスケルトンを！^しにいこう。 


4段攻撃をやつていく。 
#アニメィトデッド(その®) 
体カゲージが1本になつた 
時に、スケルトンがすべてい 
なければ再び奴はアニメイト 
デッドをやつてくる。この時 
に少し離れた位置から最強コ 


ンボを入れよう。ダッシュ必 
殺技1対空必殺技だ。この後 
追い打ちを入れればたいてい 



2回目は「おりや—」から「、つぉ—」を A 

れてもぅウハウハ。 


奴は逃げていく。 

もしそれでも奴が立ち上が 
つた場<口、それは大ピンチ。 
奴は へー ストをかけ、高速で 
移動 S 攻撃するよ-つになつて 
しま一つ。手に負えないのだ。 
もし立ち上がつた場合は、ス 
ケルトンを無視して奴に百裂 
を重ねておこ一つ。こ一つすれば 
へ—ストをかけた瞬間にこち 
らが斬れるのである。 

情 f 求令 

- ァ rM ¥ 集ド 

見事にテルアリンにしてや 
られた君は、情報収集のため 
アインスンの街にやつてきた。 

しかしアインスンの街はす 
でに…。 

とい5ことでアインスンの 
街はモンスターだらけ。まず 
はコボルドとI戦交じえるこ 
ととなる。しかし、ドワーフ 
はレベルアップしているので 
実は超楽。さくさく倒してい 
こ一つ。この時注意するのが、 
あまり画面を進めないといろ 
こと。隠し部屋に入れたくな 
つてしまうからだ。コボルド 
をあらかた片づけたら隠し部 
屋51 H に入ろう。 

隠し部屋にはヘル八ウンド 
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とノール(斧)が出現する。 
安定して4段攻撃で0<。倒 
したらスライデイングで回収 
しておくことが唯 I の注意点 
だ。アイテムを拾っている時 
にへル八ウンドがいたら、1 
□□%嚙みつかれて「ぶぇ〜」 
となつてしまうからだ。こう 
い5乱戦の時こそアイテムは 
すぐに回収してお<クセをつ 
けておこ I つ。 

そしてこの部屋最大の注意 
事項は、間違って部屋から出 
てしまう、ということ。ヘル 
八ウンドとの対戦に夢中にな 
って左へ行き過ぎて出てしま 
わないよ-つに。なるべく右の 
ほうで戦うようにしよう。 

ザコを始末したら上の隠し 
部屋5-に入ろ-つ。 

まずは木の宝箱を下から開 
けよう。これらは鍵がかかっ 
ていない。次は鉄の宝箱であ 
る。これは金で上から持ち上 
けて罠を発動させて開けよ5。 
もし罠がかかってなくて開け 
られない場合は無視しよ I つ。 

宝箱は、右から巳2回押し 
で上に回り込んで持ち上げた 
らすぐに巳2回押しで逃げる。 
罠の種類が弓矢以外の場合は 
これでノーダメ I ジで抜けら 
れる。 

宝箱をすべてチ H ツク した 



鍵を残すために上から開ける。 


ら外に出て OK 。 

外に出たら I 番下のライン 


を進もう。これは、ヘル八ウ 
ンドの突進に当たらないため 
である。とい一つわけでヘル八 
ウンドを2匹始末する。コボ 
ルドも出現するがとりたてて 



走り屋ヘルハウンドに対して下をいこ、つ。 

問題はなし。 


この後少しずつ画面を進め 
ていこ-つ。そうするとヘル八 
ウンドが2匹出現する。2匹 
出たら左のほ一つで始末する。 
この時に右のほラに行つてし 
まうと' ノ—ルも出てきてし 
ま|つので注意。 

ヘル八ウンドを始末したら、 
次のシーンだ。ここではまず 
ノ—ル X 3 i ヘル八ウンド X 
nji ヘル八ウンド X 2 という 
順に出現してくる。 

まずはノール X 3を一番下 
で始末。すると左右にコボル 
ドが現れていつせいにダガー 
を投げてくるのだ。ここは左 
右どちらかのコボルドに I 撃 
加えてすぐに画面中央に向か 
つて斜めジャンプする。こう 
すれば左右からのダガ—でく 

らうことはない。 

さてこの後へル八ウンドが 
巳体出現する。このへル八ウ 
ンドを E 匹倒したらもう0 J 匹 
ヘル八ウンドが出現するが、 
この2匹はとりあえず後回し 

にして隠し部屋に入ろ-つ。 

このよ|つにヘル八ウンドを 
残しておかないと隠し部屋に 
入れないのだ。注意しよ-つ。 



2匹残して隠し部屋に雄' L ち。 


隠し部屋の中にある宝箱は2 
つ。ここで鍵の数に注目 n 
中央の宝箱はお金がた<さ 
ん入っているが、この宝箱に 
は鍵 -7 b ' かかっている。鍵の数 
が2つ以上の時はこれを開け 
よ一っ。鍵の数が一つの時はこ 
れを開けてはいけない。鍵が 
ない?そんなはずはないぞ。 
前の隠し部屋で必ず一つは鍵 
が出るからだ。奥の部屋の宝 
箱を上から開けるとい-つのは、 
鍵を残してお < ためなのだ。 

で、このわざわざ残した1 
つの鍵はどこで使-つのか?そ 
れは後で必要になってくるの 
である。 

ここの隠し部屋の中の宝箱 
は鍵がかかっていないので下 
から開けて〇にだ。 

宝箱の中身を回収したら外 
に出よう。先ほど残しておい 
たへル八ウンドを倒したらい 
よいよボスだ。アイテムは八 
ンマーに合わせておこう。も 
しなければ特に合わせる必要 

はない。 

準備が整ったら I 番下のラ 
インの前に進んでいこ-つ。そ 

- つしたら才—ガが出現。 
•開幕 

出現した直後、突進が止ま 
つた所にスキがあるので、奴 


の I つしろから、つまり右から 
ダッシュ必殺技4対空必殺技 
の1セツトを入れよう。あま 
り慣れていない人は基本の4 
段攻撃を入れる。 



まずは安定「おりや一」「うお一」を入れ 
る。 


•基本方針 (1 体の時) 
才—ガは自分との横座標が 
合うと、 

①突進攻撃 
©ぶんなぐり 

のどちらかの攻撃をやつて 
<る。 

①は自分と相手との距離が 
遠い時にやつてくる。突進攻 
撃は自分がいた位置までくる 
ので、遠くで反応させて上下 
によけて相手の後ろに回り込 
むようにして4段攻撃を入れ 
よう0 

㊂ は自分と相手の距離が近 
い時にくる。幸いこの攻撃は 



遠距離で誘い…、 



後ろに回つてザクザクと斬る。 


ガー ドで$る。 よっ てガ—ド 
をして奴が近づいてくるのを 
待ち、 © をガードしたら4段 
攻撃を入れよラ。 

•体力の減らし方 

才—ガは体カゲージが一本 
の 1 /2まで減ると兄貴を呼ぶ。 
01匹を相手にずっと戦ろのは 
割と危険。よって一体目の体 
力が半分になるちよっと前で 
突進攻撃を誘って、後ろから 
ダッシュ必殺技1対空必殺技 
を決めよラ。そ-つすれば残り 
わずかになる。 

さて、 GJ 体になったらどう 
するか?兄貴を呼んだ直後は 
スキがあるので、そこに再び 
ダッシュ必殺技丨対空必殺技 
を入れよ I つ。「ぶえ—」と言つ 
た直後に「オウー」と叫ぶ。 
この「オウ I 」の後に決めよ 



必殺技1対空必殺技で殺す。 


う。また、八ンマ—を使って 
ちいい。 

これで一体は倒せる。そう 
したら残りは1体。こいつは 
遠い時に石を投げてくるが、 
基本的に前の奴と変わらない。 
ガ—ドして4段攻撃で超安定。 



基本的には奴の攻撃をガ— 
ドしてから4段攻撃で安定。 
奴がもし飛び上がつてもガ— 
ドできるので、とりあえず何 
も心配することはない。 



すべてガ—ドしてからの四 段_で OK 。 
サツサと殺れ 


ただ、これだと時間がかか 
つて「めんどくせえ」と思-つ 
人のために八ンマ—を使用し 
た超速攻でも I つゥ八ゥ八な戦 
法を紹介しよ5。 

まずは開幕で八ンマーを1 
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発投げる。奴はピヨる。すぐ 
にダッシュ必殺技丨対空必殺 
技。そして奴が起キ J 上がる所 
に再び八ンマ—。そして同じ 
よ5にダッシュ必殺技1対空 
必殺技。そして追い打ちを一 
発かける。これで奴は「ぶえ 
I 」と言って昇天。 



•第1階層 

まずはスケルトンだ。上の 
宝箱の中のス—パ—ヒ—リン 
グポーシヨンを残しておいて 
スケルトンを出現させよう。 
左に戻ってガードポ—ズのま 
ま待つ。スケルトンはジヤン 
プ攻撃でくるので、カウンタ 
I アタックで転ばそう。そう 
したら追い打ち。2体倒すと 
次がくる。再びガードボ—ズ 
でカウンタ—アタックを狙う。 

スケルトンを処理したら| 
番上のラインを右に行こラ。 
炎の噴射はここは I 番上を通 
れば〇に。 

次のシ I ンはノ I ルとコボ 
ルドである。ここは|番右上 
でガードしていてカウンター 
アタックで対処しよ|つ。早く 
倒そ-つとして深追いすると無 
駄なダメ—ジをくらいやすい 
ので、相手から近寄つてくる 

のを待つようにしよう。 



j のシーンは一番上でやるといい感じ。 


このシーンが終わると、ス 


ケルトンが出てくるが、ダッ 
シユで抜けて出口に行こう。 
•第2階層 

ここはヘル八ウンドとの攻 
防。1匹ずつ反応させて、左 
端まで誘って倒していこう。 
こうすることによって倒した 
時に出るアイテムの回収がし 
やすくなるのである。計3体 
ヘル八ウンドを倒せば、ここ 
ではも5敵はいない。 

この階層で重要なのは、上 
の宝箱である。この宝箱には 
鍵がかかっている。なぜアイ 
ンスンの街で鍵を残してきた 
のか、それはこの宝箱を開け 
るためである。お金をあキ J ら 
めてまでこの宝箱にこだわる 
理由は' ズバリこの宝箱には 
ワンダ—エッグが入っている 
からである。このワンダ—エ 
ッグはデイモス戦で役に立つ 
ので必ず取っていこ一っ。 

下の宝箱にはヒーリングポ 
—シヨンと L •ボルトリング 
が入っているぞ。 

•第3階層 

ここは初登場のガ—ゴイル 
がいる。こいつは魔法か魔法 
剣を使わないと倒せないので 
無視するしかない。よつて第 
3階層はず—つとダッシュし 
て速攻で出口に入ろろ。 



ダッシュ&ダッシュで駆け抜けるドワ— 

フ考 


•第4階層 

最初の宝箱を開けて回収し 


たら、 I 気に右端まで走り、 
下の看板のところに入りこむ。 

ここの敵はグ—ル、シャド 
—エルフである。この<ぼみ 
で連射をしていると、ほぼダ 
メ—ジをくらわずに対処でキ J 
る。 



ここに入つて斬る&百 ^ T 


さて、3つある宝箱は上か 
ら順に開けるとよい。回収し 
たらサ—クルを開いてみよう。 
ワンダーエッグ、 L •ボルト 
リング X 4、 大オイル X 2、 
オイル(後述)はそろつてい 
るかな?ここではワンダ—ェ 
ツグに合わせておく。それで 
は中盤の山場、リッチ•デイ 
モス戦だ。 



はっきり言って全キヤラ中 
I 香つらいのがドワ—フ。連 
打できないのと足の遅さが致 
命的である。 

まずは注意することがある。 

① 奴に触れるな= 

② 上下のラインを合わせて近 

づくな n 

①は自分がマヒしてしまう 

ため、 © はテルアリンと同じ 

よ一つな感じで、こいつは身の 

回りに 火柱を 上げる ためで あ 

る。 

•基本 

テルアリンと同じように、 
自分のリ I チが届くくらいの 


位置に斜めから入って斬る。 
1セツト入れたら上下にライ 
ンを I 度ずらして再び1セツ 
卜を入れるように近づいてい 



地道に4段_。奴に触れないように。 

<。基本はこのくり返し。 


•奴の攻撃を知る 
基本がわかつたら後は奴の 
攻撃を知ろろ。 

① 殴り 

② アニメイトデッド 
②メテオスウォ—厶 
④モード 

① は奴がガ—ドをした場合 
にくる。こちらもガ—ド、も 
しくは上下にラインをずらそ 
50 

② は体カゲージが一本にな 
るとくる。グールを2体召喚 
するのだ。このグ I ルとデイ 
モスの混合攻撃がわりと怖い 
ので、ここでワンダ—エッグ 



「オウルべア様ァ IM」 「がんばって え」 


を使用する。するとオウルべ 
ア様が出現してくれる。 I 度 
デイモス、グ—ルから少し離 
れ、オウルベアに任せる。デ 
イモスが端に行ったら自分も 
斬りにいこう。 

②はデイモスの体カゲ—ジ 
が一本の半分になると使って 
くる。 I 番上か I 番下にいれ 
ば当たらない。この時はグー 



最強の魔法も上か下には届かない„ 

ルを相手にしよ-つ。 


④はどういうことかという 
と、デイモスは普通の状態の 
時とへ—ストがかかつている 
かのよ I つに動ぎが速い状態の 
時があるとい-つこと。いつく 
るかは全くわからない。とり 
あえずこの動キ J の速い時は、 
すぐに|番上のラインに行く。 
そしてデイモスを端に押しつ 
けるよ-つに斬り' そのまま画 
面端に向かつて斬り続けよ-3。 
自分は端より1キャラ分ぐら 
い離れた位置から斬つている 
とよい。この時は多少のダメ 
—ジ覚悟で百裂を出そろ。奴 
がダメージを|つけてノックバ 
ックすると、画面の端に沿つ 
てノックバックするので、ラ 
インがずれる。このことによ 
つて奴のリバーサル殴り (?) 
はラインがずれていてくらわ 
ないのだ。しかもその後再び 
斬られにやつてくる( 99 %)。 

ただしこの位置はへ—スト 
時に限り使える場所なので注 


意しよ-つ。ドワ—フにとつて 
このへ—スト時はかなりの脅 



動きが速 HIM という時はここでどうぞ 


威なので必ず覚えておこ一つ。 



言い忘れたが才—ガマスタ 
I プラザースを倒した後に才 
イルを買っておこう。 


さて、リッチ•デイモスと 
の戦いで受けたダメ—ジはそ 
のままで、ここに来ることに 
なる。そして、ここに出てく 



ら。 

るゴブリンのアルゴリズムは 
全面中で最強。といラことで、 
ボス戦に入つたときに体力が 
満タンになるようにするには、 
ゴブリンの対処が重要なのだ。 

まず、宝箱の周りのゴブリ 
ンをダッシユ必殺技でどんど 
ん倒していこ I つ。ここは4段 
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和 


攻撃を使-つと、後ろに回り込 
まれてしまつてやつかいなの 
で必ずダッシュ必殺技を多用 
するよ I つにしよう。 

そして宝箱。ここにはスー 
パ— ヒー リングポーシヨンが 
入つている。 リッ チデイモス 
でのダメ—ジをすぐに回復し 
よ5。もちろん右下の宝箱も 
速攻で開けてよい。 

この後は、ノ—ル(斧)、石 
を投げるゴブリン、オイルを 
投げるゴブリンと続く。ここ 
まできたらも-つ対処は大丈夫 
だろラ。 

こいつは 0 J 体のように見え 
るが、本体はただ1つ。影が 
ついているほ-つだ。それでは 
まず奴の攻撃。アルゴリズム 
を知ろう。 

•攻撃 

長い厶チのよ-つな尾による 
攻撃、それと嚙みつさのみ。 
噛みつきは吸い込まれるよ|つ 
にくら-つ時もあるので注意。 
尾の攻撃はガ—ドできるぞ。 
•アルゴリズム 
自分と相手の距離が、画面 
端と端だと大ジャンプしてく 

る。この大ジャンプの時、奴 
は着地で画面中央に向いてい 
るので、自分はその場にいれ 
ば結果的に後ろから攻撃でき 
るのだ。超重要。 

自分と相手の距離が端と端 
でない場合は、小ジャンプで 
間合いをつめてきて、自分と 
横座標を合わさつた時に尾の 
攻撃がくる。この小ジャンプ 
の時は割と嫌なモードだ。 

•開幕 

自分は右端に位置しておき、 

奴が0 J 体に分かれたら影を見 

て本体と攻撃しにいく。後ろ 

から斬れるのでとりあえず4 
段攻撃を入れよ|つ。 

•基本方針 


大ジャンプを誘って後ろか 
ら斬る。ザコが 一つ ざつたいが 



後ろからゥ—ッス。 

あまり相手にしないように。 
小ジャンプの時は、斜めジヤ 
ンプ斬りで入って対空必殺技 
で転ばそ3。 



追い打ちにいくかわりにオイルを投げて 



追い打ちをかける。すると奴は燃え燃え。 
以後くり返し。 


基本は追い打ちをかけずに 
なるべく距離を離す。ダッジ 
ユでゴブリンにタックルをし 
て、とりあえず転ばしながら 
い<といいだろ-つ。 

また、1度転ばしたらマン 
ス n — ピオンと同じよ一つに才 
イルを使って追い打ちをかけ 
ると楽である。 

まずはゴブリン、スケルト 
ンとの戦闘。ここは時間制な 
ので、それほど気合を入れな 
くて OK 。 スケルトンはカウ 
ンタ—アタックで倒そう。な 

るべく下で戦-つようにすると 
))0 

この後、上の宝箱を開ける 
前に画面を少し進めてノ—ル 
(斧)を出現させ始末しよう。 

さて、宝箱の中身を取った 
ら、次は木の橋での戦闘だ。 
ノール (斧•弓)のみなので、 
左右どちらかの端で戦-つとよ 
い。□•クロ—クがあればノ 
—ル(弓)は無視して OK で 
ある。 

さてシ—ンが変わって下に 
宝箱がある。この宝箱には重 
要アイテム、レジストフアイ 
ヤーリングがある。これは壊 
れる可能性があるのでとりあ 
えずこの宝箱は開けずにおい 
てお <o 



このレジストフアイヤは超重考 


画面を前に進めると、トロ 
グロダイトが現れる。そ-つし 
たら左に戻つて始末しよう。 
その後この宝箱を上から開け 
る。 

次はグールとの戦い。ここ 
のグールはた<さん出現して 
<るので、無理に倒さずに、 
2匹の状態の時に画面内を大 
キ J くダッシュでぐるぐる回つ 
てやりすごそう。もし戦って 
レジストフアイヤーリングが 



ダッシュで逃けろ M 


壊れでもしたらそれこそヤパ 
イ。このグ—ル地帯が終わつ 
たらいよいよボスだ。 



こいつはマンテイコアと基 
本的に変わらない。ただドラ 
ゴンの首から火を吐くという 
攻撃と、ザ n としてへル八ゥ 
ンドが参戦してくるという点 
が違 I つだけだ。 

レジストフアイヤ—リング 
があれば、火の攻撃は無効化 
できるので、本当にマンテイ 
コアと変わらないのだ。 

万が I レジストフアイヤ— 
リングが破壊された場合、マ 
ンテイコアと同じよ -3 にガー 
ドして4段攻撃といラ方法を 
とつていると火で燃やされて 
しま一つので、この時ばかりは 
多少強引に斬りにいくしかな 
い。地上で火を吐かれた時は 


ジャンプ攻撃からいくといい。 
空中からの火は、少しずつ逃 
ける。もし画面端に追いつめ 
られた時は、 I 番上か下で夕 
イミングよくジャンプすれば 
一応よけることは可能。 

このよ-つに地道にやるのが 
面倒くさいという人のために 
別の方法がある。まずは □ • 
ビーストを倒した後の店で大 
オイルを買う。あとはキメラ 
を転ばして追い打ちに大オイ 
ルを全弾ぶち込むだけ。 I 瞬 
にしてキメラを倒せるぞ。こ 
の大オイルによる追い打ち法 
は後半の敵に非常に有効なの 
で必ず覚えよ-つ。ポイントは 
3つ上がる火柱すべてを当て 
るとい|つことだ。少し離れて 
やるといい。 




§»« : 





「いつとけコラ=:」てな具 


小さくなり、奥の建物で話 
を聞くと、手前の建物で買い 
物ができる。ここにはリング 
が売っている。 

ここまでドワーフなら1万 
500 □< らいお金があるは 
ず。 CSW リング X 9 、L . 
ボルトリング XB 、 そして 
C •ライトリングを買えるだ 
け買お-つ。 

9 — 

洞窟を落下する際、左側に 
行っておく。すると、 

• 巳 27F 

ここは炎の噴射が4つある。 
この噴射、実はラインを合わ 
せれば通り抜け可能。自分が 
通〇たい所の上と下の噴射の 
- っち、上の噴射のリングの下 
のラインに自分の影の中心を 
合わせればよい。 

さて G •スコ—ピオンが3 
匹いるが、一番上の奴を最後 
に倒すこと。上の奴を倒すと 

4 i:. 



影をこんなふ、っに合わせる。 

上からへル八ウンドが3匹降 
つてくる。なるべく左側で倒 
そう0 

画面を進めるとも50 J 匹へ 
ル八ウンドがいる。 

奥の宝箱には呪いの剣1が 
ある。伝説の剣を持ちたい人 
は取ろ一つ。ただしある程度慣 
れていないと伝説の剣にする 
ことが難しいと思うので、お 
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すすめはしない。 

部屋を出ると再び落下する。 
左側にいよう。 

• 巳 50F 



呪いの剣は慣れてから取ろう。 


奥に進むとレッドドラゴン 
に問いかけられる。 NO^N 
〇!丫 ES と解答し、レッド 
ドラゴンと戦おう。 

「では死ね」のメッセ—ジが 
出たらひたすら右にダッシュ 
しておく。こうしないと奴の 
ブレスで即死してしま-つから 
だ。3つある宝箱はすべて上 
から開けて取ろ-つ。 



最強のモンスターに戦いを 
挑んだわけであるが、はっき 
り言つてこいつに勝つには知 
識もさることながらかなりの 
経験が必要だ。慣れればど5 
つてことない。 

まずは奴の攻撃を知らなけ 
れば話にならない。 

①落石 
( e ) ブレス 

③ ひっかき 

④ 嚙みつき 

⑤ 火柱 

この5つの攻撃だが、それ 
ぞれ個々によけ方を知ろラ。 
①は奴の首が消えた時、つ 


まり奴がジャンプした時にす 
ぐくる。よつてこちらは左右 
どちらかにダッシュ or スライ 
ディングで逃げよう。スライ 
デイングのほ-つが当たり判定 
が小さくなる上、スピードが 
速いので、でキ J ることならス 
ライデイングで。 



落石はダッシュ or スライディングで逃け 
ろ。 


②のブレスは3パタ—ンあ 
る。いずれも|発くら-つと死 
ぬので注意しよ一つ。 

A …画面奥から 
巳…画面左右から 
C …中央でいキ J なり 

まず、 A と巳は落石時と同 
じく、奴がジャンプした時に 
<る。かなりの間があるので 
すぐにそれとわかる。で、そ 
のよけ方だが、 A の場合は左 
右にある大きい岩の影に隠れ 
る。巳は前兆として息の吸い 
込みによる風が起こる。よつ 
て風が吹いたら流れに逆らわ 
ずにダッシュで一番端まで行 
こ-つ。首の下に入り込むわけ 
だ。 

C は首が見えている時にい 
きなりくる。息を吸い込むモ 
—シヨンが出て、自分の動き 
が重くなるのでわかる。これ 
は左右どちらかにダッシュす 
ればよい。レパーを QJ 回入れ 
てその後入れつ放しにして走 
るモ I シヨンが出れば少しず 
つ進むのであせらずにダッジ 


ユしよ一つ0 

⑬は奴の首に合わせて動け 
ばいい。右手が動いたら右に 
動けば〇に。 


④は一番下のラインにいれ 
ば、ドワ—フは背が低いので 



何とドワーフは背が低いので嚙みつかれ 
ない。 


くらわない。 

( g ) は I 番嫌な攻撃。奴の手 
からこの攻撃が来たら、まず 
真上に歩く。そしてある程度 
まで上に来たら、火柱が来た 
方向にダッシュ。画面上のほ 
うを回り、火柱を通り過ぎた 
ら斜めに走り下に戻つてくる。 
この時、奴からはなるべく離 
れるようにしよう。また、火 
柱をよけた瞬間に奴のひっか 
き攻撃がくる時がある。この 
場合は素直にくら-つしかない。 
このため、なるべく早く倒す 



火柱は直；上に歩いて横にダッシュをしよ 


よ一つにしよ一つ。 

•基本方針 

各攻撃のよけ方を知つたと 
ころで、今度は全体の流れを 
知ろ I つ。 

まず自分は画面中央の一番 
下で待機。首が降りてきて I 
番下のラインまで来たら、首 
に4段攻撃で攻撃する。そし 
て、@0©の I つちいずれかの 
攻撃がくる。(1)はそのままで 
④は首に合わせて動き再び4 
段攻撃。⑮はよけた後奴が近 
づいてくるまで待つ。 

そしてドラゴンがジャンプ 
したらまずは落石がくる可能 
性があるのですぐにスライデ 
イング。もし落石がこなかつ 
た場合、ブレスに備えて岩に 
隠れにいく。隠れている時に 
風が吹いたら流れに逆らわず 
に動く。ブレスは3回キ J たら 
そこで打ち止め。後は必ず落 
石だ。 

以上のことをくり返せば〇 
K 。 ドラゴンスレイヤーの称 
号は君のものだ。 



いきなり上下に道が分かれ 
ているが、とりあえず上に行 
こ I つ。ヘル八ウンドがいる。 
こいつを始末したら左から下 
に行ってみる。すると、炎の 



左に G . スコ—ピオンを誘えばライン合わ 
せはいらない。 


噴射の近くに G •ス n — ピオ 
ンが来ている。こいつを倒せ 
ば噴射は止まる。別にライン 
合わせで抜けてしまつてもい 
いが、この方法のほ一つが楽で 
ある。そして宝箱 9 A 01 があ 
る。この中の氷の剣が非常に 
重要。魔法剣なのでガ—ゴイ 
ルが斬れるし、 くらつた 相手 
を凍りつかせるので、反撃を 
受ける心配がほとんどない。 



氷の剣 H : 「みんな凍つ とく？.」 

絶対に取ること。 


氷の剣に持ち変えてパワー 
アップしたら今度はゴブリン、 
ヘル八ウンドとの戦闘だ。 

真ん中に宝箱が見えるが' 
とりあえず残しておきゴブリ 
ンたちを始末しよう。ゴブリ 
ンを始末するとヘル八ウンド 
が出てくる。 

この地帯は比較的上のほ|つ 
で戦-つといいだろラ。戦闘が 



終わつたら宝箱を開けダメー 
ジを回復しよ I つ。 

再び道が2つに分かれてい 
る。先ほどと同じよ一つに上に 
行キ J、G •ス n — ピオンが見 
えたら左に戻る。 

炎の噴射を止め、進むと宝 
箱 9 A 03 がある。炎の盾を取 
つたらいよいよフレイムサラ 
マンダ—との対決だ。 



氷の剣があれば余裕。最初 
にダッシュ必殺技を当てて転 
ばす。そして、氷の剣の残像 
がギリギリ奴に当たる間合い 
でひたすら振りつづけよう。 

これで奴は端で永遠に八マ 
り続けるはず。ヘル八ウンド 



ここらへんでハメろ M : 


は無視しよう。 

奴の起キ」上がりに氷の剣が 
ヒツトしたら、そのまま百裂 
にするとよい。ただ、少し前 
に歩いてしま I つので、転んで 
いるスキに元の位置に戻ろう_ 

レジストフアイヤーリング 
がな<、奴の尾をくらつてこ 
ちらが倒れてしまつたら、ダ 
ッシュ必殺技を再び狙|っ。 



いよいよ敵の本拠地へ乗り 
込んだ君。ここからが正念場。 
注意するのは買い物を間違え 
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ないこと C そしてフロストサ 
ラマンダ—後のショップで大 
オイルを9個買って<ること。 
まずは今の装備をチェックし 
てみよう。 

サー クルを開いてみてみる。 
•L •ボルトリング X6 以上 
• CSW リング X? 

• C 1 フイトリング X 9 
#八ンドアックスし>4 
•大オイル父9 
• ガ—ド 

となっているはず。という 
ことは' 例えばトログロダイ 
卜が倒した時にオイルを出し 
たとしよ-つ。この場合にこの 
オイルを拾ってしまうと、他 
の必要なアイテムを落とした 
ままになってしまう。 

これを防ぐにはガード、も 
しくは八ンドアックスに合わ 
せておけばよいが、それ だと 
攻撃しようとすると拾うモ— 
シヨンになってしまい非常に 
邪魔である。そこで、敵の 攻 
撃が怖くない 場合、オイルを 
拾ってすぐに使い、その後最 
初に落とした重要なアイテム 
を拾うようにしよう。このア 
イテム掃除をうまくやってい 
かないと思わぬダメージを受 
けることになるので注意しよ 

一っ。 

それではいよいよ出発。 
まずはマップを見てほしい。 
この面には別に行かなくても 
いいのだが扉が6つある。そ 
れぞれの扉を開けるにはその 

扉の前のプレートを踏むとよ 
、〇 

2つ、もしくは3つプレ— 
卜がある時は、そのシーンに 
あるナイトの彫像を動かして 

きてプレ—卜の上に乗せると 

ょぃ0 

まずは隠し部屋1〇|01。こ 

こには宝箱があるのだがとり 

たててほしいものは な <、グ 
—ルやスケルトンにダメ ー ジ 
を<らラのもばからしいので 


入る必要なし。 



まずはここに入ろ、つ。 


そして右にある部屋1〇—0。 
ヘル八ウンドとトログロダイ 
卜との戦闘だ。時間制なので 
逃げ回つてもよい。戦闘が終 
わつたら、宝箱 XG 03 を開け 
よう。この中にはイヤリング 



魔法力をアップさせるイヤリング。必ず取 
るべし。 



頼む M : スピ—ドブーツよ出てくれ。 


がある。これは必ず取ろ-つ。 
そして、装備の所、 n クピッ 
トアイテムの中で頭の防具が 
ない場合(名前入力で C • T 
丫 PE でない)は、下に進ん 
で行キ J 宝箱 XG 01 を開けて、 
ヘルメツトを取ろう。 


右の部屋が終わったら中央 



そしてここから奥へ行こ、つ。 


の扉を開けて中に入る。 

左の部屋 10 IE には500 
G があるが、それだけなので 
特に入る必要なし。 

中央の 10 —ドは普通はパー 
ティ—ブレイの時のみ入れる 
ので、ここでは無視。 

右の部屋10|3。|!|.スコ 
—ピオンが上、下、上といる。 

上の2匹を倒し、 I 番上に 
行く。そして炎をジャンプで 
飛び越えよ|つ。ここは I 応上 
からジグザグに進めば問題な 
いのだが、ドワ—フは当たり 



) こで回復しよう。 


判定がデカいので通りにくい 
のである。火の玉と火の玉の 
間には罠があるので、なおさ 
らジグザグにいくのはすすめ 
られない。 

ジャンプで飛び越したら、 
斜め下の宝箱 XD01 を開けよ 
う。ここにはスーパーヒ—リ 
ングポーションがあるので、 
取っておこう。 

部屋を出たら右に行く。コ 
ボルド X 3を倒したら'アイ 
テムを大オイルに合わせ、地 
雷をスライデイングでよけて 
出口を出る。前の通路に戻る 
ので、ここは右にダッシュし 
て出口を出よ|つ。シャド—ェ 
ルフとへル八ウンドが出てく 
るので I 気にダッシュしてし 
まうのがいいのだ。 



言い忘れたが、ここにくる 
前に氷の剣から八ンドアック 
スに持ち変えておこう。 

前に比べると地形が狭い。 
しかし、奴の動吉、攻撃とも 
に変化はない。アニメイトデ 
ッドは使ってこないので安心。 

まずはいつも通りに4段攻 
撃を入れていこう。離れた位 
置から斬りにいくのを忘れな 
いように。もしこちらの攻撃 
がガ—ドされたらすぐにガー 
ドをするようにしよう。 

体力のゲージが、1本と約 
K4 ぐらいになつたら、キメラ 
と同じよ一つに大オイルで追い 
打ちをかける。これで倒せる 
はずだ。奴を画面外に転ばし 
た時はすぐに起き上がってし 
まラので追い打ちはやめてお 
く。中央で転ばした時にやろ 
|っ。楽勝だ。 

もし大オイル法が失敗した 
場合、奴はへ—ストをかけて 
くる。この時は右に向かつて 
ひたすらスライデイングをし 
よ I つ。操作ミスがなければこ 



大オイル「いっとけコラア U 」 


れで右の端までいく頃にはへ 
|ストが切れてい*§。このた 
めに S - 初はなるべくをのほぅ 
で戦 I つよ I つにしよ I つ。奴が逃 
けるからといつて深追いして 
しまうと、いざへーストがか 
かつた場合に右端までいつて 
もへーストが切れていない場 



へ— スト 時はひたすらスベれ。 


合があるからだ。この場合は 
も I つガー ドするしか手はない。 



テルアリンを倒した後、体 
力が回復されることなくいき 
なり始まる。 

上にガ—ゴィル、ヘル八ゥ 
ンドがいる。まずはヘル八ゥ 
ンドのみを反応させ左へおび 
きよせて倒そラ。するとコボ 
ルドが4 X 2 出現する。これ 
を始末したらガ—ゴィルを倒 
しにいく。 

ガーゴィルの倒し方は、 

① 真下で反応させる 

② 左に戻る 

③ 飛んできたら右によける 
とい-つふ-つにやれば確実。 

ガーゴイルを斜めに飛ばせる 
よ-つにしよう。もちろん氷の 



j のよぅによけてザクザクと。 
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剣で斬ること。 

ガ—ゴイルを 0 J 匹倒したら、 
中央の部屋 10 |乙に入ろ5。 

奥に宝箱が 0 J つ見える 。I 
番下のラインを通つていけば 
吊り天井の罠はくらわない。 
宝箱 XJ 02 にはヒーリングポ 
—シヨンがあるので取ろう。 

部屋を出ると右のほ~つにお 
金や得点アイテム、ヒーリン 
グポ—シヨンが縦 I 列に並ん 

でいる。明らかに怪しいがま 

さにその通りで、吊り天井の 
罠がある。ここはスライデイ 
ングで素早く行って戻るをく 
り返してすべて取ろう。 



金や轉ヒーリングポ—シヨンをスべツて 

回収。 


ここでサ—クルを L •ボル 

トリングに合わせ I 気に出口 

に向けてスライデイングで行 

こ一つ。途中で隠し部屋がある 

がとりたてて必要はない。 



こいつの主な攻撃は、 
#<らいつキ J 

である。この攻撃が相当や 
つかいである。 

そこで遠くから L •ボルト 
リングだけで倒そ-つ 。 L •ボ 
ルトは連続で使一つのではなく 
奴に与 -^1 たダメ—ジが完全に 
な <• なつてから(減りが止ま 
つたら)次のを撃とう。 

このようにゆつくりやると 




L •ポルト「これで どうじや」 


奴は近づいてくるが、この時 
は下を大さくダッシュして反 
対側に逃げて距離をとってか 
ら撃つよ5にするといい。 

もし L •ボルトリングがな 
くなってしまった場合、その 
時は斬るしかない。連打をし 
て百裂を出すと、大ダメ—ジ 
を奪えるぞ。もしくは、いき 
なり対空必殺技を出すといい。 
これも大ダ メージ を奪える。 



「うお一」と決死のこれが効く。 


とはいつても、やはりゴリ 
押しになつてしま一つので、で 
きることなら L •ボルトリン 
グで始末したいところだ。 



まずシヨツプで必ず大オイ 
ルを買つてこよう。 


回廊での戦いになるわけで 
あるが、ここはシャド—エル 


フが出現してくるので実はド 
ワ—フにとつて難所となる。 

シャド—エルフに対しては 
基本的には今までのよ I つに後 
ろに回り込んで斬るのがいい 
のであるが、乱戦になつてい 
るとキ J はそ-つもいかない。こ 
の場合は無理やり対空必殺技 
で蹴散らしていくとよい。 

ヘル八ウンドは画面外から 
突進をかけてくるので、常に 
I 番上のラインを歩いていく 
よろにしよ-つ。こ-つすれば突 
進はくらわない。 


さてシーンが変わると何か 



上を進んでいくといい。 


不気味な通路に出る。 

下に宝箱があるが、吊り天 
井の罠があるので取りにいか 
ないほ-つがいい。 

部屋が見えるが、この段階 
では罠があ〇入ることがでキ J 
ない。とりあえず先に進も5。 

先に進むとガ—ゴィルがい 
る。1体ずつ倒していこう。 

4体倒したら右に向かつてダ 
ッシユ。吊り天井がまたして 
もあるからだ。 

出口付近に宝箱 XM 03 があ 
る。この中にはヒ—リングポ 
—シヨンがある。 

この宝箱を開けたら、左に 
戻つてみょ5。ガ|ゴィルが 
いた所の真ん中の青い炎の噴 
射の後ろに部屋1〇—0-がぁる。 
横から間を入つていこう。 

部屋に入つたら、右下から 



ここまで行けば、部屋に入れるよぅにな 
る。 


下にいこう。ここにはガ—ゴ 
ィルが3体いるが一体ずつ倒 
していき、大きい宝箱 X 4 を 
開けよう。これで、スピ—ド 
ブ—ツ、ガントレツト、レジ 
ストフ アイ ヤ—リングが集ま 
る。 


部屋を出たら今度は左の部 
屋に入り、イフリ I トボトル 



三種の1を手に入れて装備万^ 


を取る。一番左の部屋では氷 
の剣を落とし' ジンサモニン 
グリングを取ろ5。これで装 
備は完璧。大オイルに合わせ、 
出口へ行こう。 



これといつて完全なやり方 
はない。経験がものを言5ボ 
スである。 


まずは体カゲージが一本+ 


K4 になるまで斬って減らす。 
攻撃する時の狙い目は、 

① 火柱 

㊣ ファイヤ I ウォ I ル 

② ダッシュ必殺技のスキ 
である。 

① は奴が地面を叩いたらく 
る攻撃で、歩いていればよけ 
られる。よけつつ奴に近づき 
斬るとよい。 

② は身の回りに火柱を上げ 
る攻撃であるが、これはレジ 
ストファイヤーリングがある 
と無効化できる。ファイヤー 
ウォ—ルは奴がテレポ—卜し 
た後にくることが多いので、 
この時は安心して斬りにいこ 
-っ〇 

③ はいキ J なり<ることが多 
く、なかなか反応しにくい。 

これ以外での攻撃のチヤン 
スは奴がただ単に歩いている 
時。テルアリンと同じように 
斬りにいこう。 

覚えておくといいのが、奴 
を転ばしたら、追い打ちをか 
けて百裂。|つまくぃ<と大ダ 
メ—ジを奪える。 

ゲ—ジが1本 + K4 になった 
ら大オイルで追い打ち。 



ここから I 気に殺せば発狂モ—ドは防げ 
る。 



いよいよ四天王最後の1入 
ナグパとの戦いだ。 

こいつは L •ボルトとテレ 
ポー トしか使つてこない。問 
題はお供のブラックドラゴン、 
マンテイコアである。 


まず開幕。ブラックドラゴ 
ンは必ずブレスを吐いてくる 
ので、右下に向けて I 気にダ 



ツシユ。そしてこの間にアイ 
テムを C •ライトに合わせ、 
とりあえず使-つ。ドラゴンは 



そして C •ライトを 使つ てピヨら せ、 


ピヨるはず。左に戻り、石に 
向かって一発。そして上の宝 
箱を開けにいく。開けたとこ 
ろで一発。 

あとは C . ライトを使いつ 
つ' ナグパがピヨったらダツ 
シユ必殺技丨対空必殺技を叩 
さ込む。これを2セツト入れ 
れば OK 。 宝箱のヒーリング 
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ポ—シヨンで回復しよう。 



上の {!= 相を開けておくと便^1 


注意したいのは、ナグパが 
転んでいる時に C •ライトは 
使ラな、とい-つこと。転んで 
ピヨつていても追い打ちしか 
かけられないからだ。この時 
は起き上がるまで耐えるしか 
ない。まぁ CSW リングもあ 
ると思-つのでそれほど苦労は 
しないはずだ。 

C •ライトを使い切つたら 
残つていればイフリ I トボト 
ルやジンサモニングリングを 
使つてしまつていい。残って 
なければ気合でやるしかない。 
そしていよい J : ラスト= 



ついにやつてきた決戦の時、 
ではあるが、ラスボスにして 

はちと弱い。まともにやれば 

それは強いが、慣れれば余裕。 

経験を積めば問題ない。 

奴の動吉、及び攻撃は基本 

的にレツドドラゴンと変わら 

なぃ。 

I つ変わるのがあのよけに 
<かつた火柱による攻撃がな 

くなり、かわりに手から F • 

ボー ルがくることになる。 

この攻撃は奴の手が光 D 、 
手から出た瞬間に、垂直大ジ 
ヤン プ ( t + 巳)をし、下突 
きを出すとよい。こ-つすれば 
回避で吉る。 



F •ポ—ルは垂直大ジャンプ I 大きでかわ 
すといい感じ。 


よって、一番下のラインで 
常に戦-つことができるので、 

ダメ—ジを受ける確率は皆無 
に等しい。 

次に重要なことは、レジス 
トファイヤーリングがあれば、 
手からの F •ボ—ル、ジャン 
プした時に<るメテオスウォ 
—ムが無効化で吉るといラこ 
と。ブレスとひっかきだけに 
気をつければいいのだ。こ-つ 
なるとは0きり言ってザコと 
変わらない。 

それでは、レツドドラゴン 
のところで書かなかったいろ 
いろな役に立つことをこれか 
ら紹介していこう。 

その① 

「アイテムのうまい使い方」 

これは、ナグパとの戦いで 

余った C •ライト、イフリー 

トボトル、 CSW リングを効 

果的に使おうというもの。 

奴の F . ボ—ル、メテオス 

ウォームをよけきれないと思 
った時、とっさにアイテムを 

使えばその効果グラフィック 

の間に相手の攻撃のグラフィ 

ックが進んでしまい、結果的 
に避けることができるとい-つ 
もの。最初からこの方法でよ 
けてもよい。攻撃を引キ J つけ 
て使えばいいのでお手軽でな 



弾避けに魔法を使ってノ—タメ—ジ。 


おかつ100%避けられると 
ころが GOOD 。 

その ㊣ 

「対空必殺技を当てよう」 

ドワ—フの対空必殺技はそ 
のダメージが非常に高いのが 
魅力である。そこで、シンに 
当ててみよラ、とい-つのであ 
る。 

一番下で戦つていて、メテ 
オスウォ—厶をよけた後、奴 
の首が出現し、こちらに向か 
つて移動してくる。この時夕 
イミングよくやると、対空必 
殺技が全弾ヒツトし、ゲ—ジ 
K2 を奪えるのだ。この時にも 
し伝説の剣を持つていたら、 
何とゲ—ジ1本近く奪える。 



5〜 B 回当てるだけであつと 
いう間に倒せるのだ。もうウ 


八ゥ八。慣れてくるともうこ 
れだけで倒したほ一つが早く終 
ゎる。 

その (1 

「1 • 2 •ライトニング」 

前作でのブラックドラゴン 
I 発死に次いで、今回も L • 
ボルトに関して謎めいたこと 
が発見された。 

まず奴の首の横に立ち、1 
回斬る。そして4段攻撃の要 
領で斬りに行き、斧のモ—シ 
ヨンが見えたらすぐに L •ボ 
ルトリングを使ってみよ-つ。 

この時-つまく成功すればゲ 
—ジ〇 J 〜3本分ぐらいダメ— 
ジを与えられるのだ。 

詳しくはよくわからないが、 
4段攻撃の最中にはクリティ 
カルヒットする時があり、こ 
のクリティカルヒットの時と 
L •ボルトが重なるとこのよ 
ラに絶大なダメージを与えら 
れるようだ。 

ロッド•オブ . L 、 イヤリ 
ングを装備しているとなおい 
い感じだ。 


また、この時のダ メージ は 
剣(斧)の威力も関係してい 
るよ I つで、威力が一局ければダ 



「！ 2 •ライトニング」。 決まれば|瞬 
で片がつくぞ〇 


メージも高いようだ。伝説の 
剣でレツドドラゴンに対して 
これを行 I つと、何と I 撃で倒 


してしまう。恐るべし。まあ 
そ-つ I つまくい <ものでもない 
ので、あくまで遊びでやって 



踏めば岩が下からゴゴゴとせりあがって 
きてくれる。 


みるといい。 

以上で役に立つ情報は終わ 
り。 あつ そ I つそ I つ言い忘れた 



長い旅は終わった n : ごくろう。 


が、ブレスを避ける方法はシ 
ンの場合左右にある色の違-つ 
床を踏めば0<。岩が出現す 
るのだ。 

安定してクリアできるよう 
になつたかな?次は色々な 
別の道の攻略である。 

秦霞 f 卜' 

近道を通ったつもりだが、 
ゲ—ムの中では実は遠回りで 
あるこのルート。 

なぜこのル—卜に来ないの 


か?まずはそこから説明し 

よ-つ。 

それはただ1つ。お金が少 
ないのである。ベスビア川と 



比べた場合、約5000 G 近 
<差がでるのである。このお 
金はノ—ムの村でリングを買 
|っ場合にかなり大きいのだ。 

しかし、このル I 卜にも I 
応利点がある。まず一つは鍵 
が多いとい-つこと。次にボス 
が楽だということだ。 

それではいってみよう。 

まずはゴブリンとの戦い。 
サクツと始末しよう。 

連結し、ゴブリンが右から 
石を投げてくる。石はガ—ド 
するかジャンプ。意外なのが 
スライディングでくぐるとい 
|っ方法もある。 

前に進むとここでしか見ら 
れ ない ノール (弓)がいる。 
こいつは I 応蹴りがメインの 
攻撃。下から近づいて倒そ|っ。 

ノ—ル(弓)を倒すと今度 
は左から石やオイルを投げる 
ゴブリンが出現し' 同時にノ 
I ル斧がくる。 

割と数的に多<、順番を覚 
えるが面倒臭い。そこで、こ 
こは安定するために右端で左 
を向いてひたすら斬る S ガー 
ドをする。こ一っすれば実質相 
手にすることになるのはノー 
ル(斧)のみである。オイル 
は届かないし石はガ—ドすれ 
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ばよい。 

再び連結があり今度は初登 
場であるへル八ウンドだ。実 



初登場へルハウンド。口から火を吐くので 
注意。 


はドワ—フにとつては割と嫌 
な相手であるへル八ウンド。 
こいつは正面から近づくと嚙 
みつきをくら-つ恐れがあるの 
で、下から近づいて斬るとよ 
い。時折、何を思つたか突然 
突進をする時があるのだが、 

これはも-つ防ぎよ-つがない。 

ここにはヘル八ウンドが3 

匹出現する。すべて倒す前に 
上にある鍵、下にあるス—パ 
—ヒ—リングポーシヨンを取 
つておこう。 

へ，ル八ウンドを倒すと、最 
後の連結があり、ゴブリンが 
出現、まずは右下に出た3匹 
に向かつてダッシュ必殺技を 

出す。そしてそのまま右に行 

き L •ボルトリングを拾い、 
その後ゴブリンを始末しよう。 

ゴブリンを始末したら、へ 
ル八ウンドが2匹出現する。 

こいつらを倒すと再びゴブ 
リンがくる。これでやつとこ 
の面の道中は終わりだ。 

ゴブリンが来てこの面のボ 
ス、ダ—クウオ—リアを解き 
放つ。このイベントシーンで、 

アイテムを八ンマ—に合わせ 

よ-つ。 



後半に出てくる四天王の1 
人であるダークウォーリア n 
と攻撃法、動きが似ているこ 
のダ I クウォ I リア I 。似て 
いるとはいえ、やはりこちら 
のほ-つが楽である。それでは 
まず攻撃法を知ろ|つ。 

① 身の回りに雷 

② 地面を叩き地面から雷の柱 
を噴$上げる 

②口から雷の玉。同じよ-つに 
雷の柱が上がる 
④ダッシュ必殺技 
( e ) テレポ—卜 

この5つである。あと、ザ 
コとしてスケルトンが2匹出 
現することを忘れずに。 

まずは①。これは奴がテレ 
ポ—卜した後にきやすい。雷 
は奴からある I 定距離まで離 
れると、グラフィツクは残つ 
ているが判定はな<なる。そ 

して奴は硬直中なので攻撃の 

チヤンス。 

②は前モ—シヨンの地面を 
叩く動作ですぐにわかるので 
歩いてよけつつ奴に攻撃しに 
いこラ。これも硬直中に攻撃 
でキ J る。 

②はわりと②と似ているが、 
近づく時は斜め上か下から近 
づくといい。前からいくと雷 

の玉自体に当たる可能性があ 

るからだ。 

④は自分と相手の距離が遠 

い時にくる。基本的には離れ 
ていて奴に攻撃させてその硬 
直中を狙っていくのが基本な 
ので、この攻撃はわりと来や 
すい。判定が思ったよりデカ 
ィので上か下に大きくよける 
よ-つにする。 

⑮は奴が倒れた後、もしく 

は自分が近づいた時に使って 
くる。あせらずにいこう。も 
しテレポ—卜した先に自分が 
いた場合はとつさにガードし 



1— 厂 ffe., 

開幕。 またもや 「、つ お一」 の出鸯 


ょ5。雷の柱はガ|ドで$な 
いが、その他の攻撃はガード 
で$る。 

•開幕 

まず右下に歩キ J 、 奴と座標 
を合わせ、「ゥォ I 」と言つた 
直後に対空必殺技を当てよ-つ。 
これだけでかなり減らせる。 

•基本方針 

I 香の狙いは①の時。この 



「チヤ—ンス」ジャンプ斬りから行け。 


身の回りに雷を出す攻撃が来 
た場合は、奴と横座標を合わ 
せ、雷の判定が消えた時に斜 
めジャンプ斬り丨対空必殺技 
とやる。こうすると対空必殺 
技が奴の背中付近に当たり、 
めくりぎみなので'か—ドされ 
ることがないのである。 

それ以外の狙ぃ目は②、® 
の時、慣れないと攻撃にいく 
のが難しいが、この時は4段 
攻撃を入れられる。 


4段攻撃を入れる場合注意 
するのが、「ガードされたらす 
ぐにガ—ド」である。かまわ 
ずに攻撃していると手痛い殴 
り攻撃をくらつてしまうのだ。 
十分に気をつけるよ|つに。 

⑮がきた場合、たいてい自 
分と相手は縦に並んでいると 
思ラ。このよ|つに縦に並んで 
いる時はいつも上下から近づ 
いて4段攻撃を入れにいこラ。 
ただ' ガ—ドには注意。 

これ以外にも、アイテムの 
アロ—'八ンマ—、オイルは 
使い切つてしまつてよい。ア 
口—は遠くから、オイルは追 
い打ちに使-つ。さて八ンマ— 
だが、これは非常に使える。 
確実に当てられる状況で使-つ 
ようにし、奴をピヨらせる。 
そこにダッシュ必殺技丨対空 
必殺技の最強コンボを入れる 
とよい。開幕で八ンマーを使 

つて I 気に減らしてみてもい 
、〇 

以上でダ I クウォ I リアは 
倒せる。マンスコ|ピオンよ 
りはるかに楽な相手の上、ダ 
I クウオ—リア n の練習にも 
なるが、やはりこのル—卜は 
お金がないのでやめたほ5が 



グ—ルはイヤーン„ 



テルアリンにあまりにも時 
間をかけると選択の余地がな 
くこ ちらにきてしまう。 


この面の特長は、お金がな 
いけど、特殊なアイテムが手 
に入るということ。また、ド 
ワ—フにとつては嫌な相手、 
グ I ルが多数出現するとい5 
ことも見逃せない。 

この面はシ—フの攻略を参 
考にしてほしい。特に変わる 
場所はない。 

この面で手に入る特殊なア 



いっぱい鐘なものはあるが、持てないの 
よね。 


イテムはワンダーエッグ、イ 
フリ—トボトル、ジンサモニ 
ングリング、炎の剣、雷の剣 
であるが、サ—クルの内にこ 
れだけのものを持つのは無理 
である。ワンダーエッグとイ 
フリートボトルは取ってもい 
い。そして対グ—ル用に炎の 
剣。ただし次の店で売ってし 
まおう。これ以外のアイテム 
は取る必要がない。 

特殊なアイテムは数多くあ 
るが結局ほとんど取れないの 
で特に来る必要はない。 



女王シンの後を追いかけた 
ら何と迷いの森に立ち入つて 


しまつた。 

この面の特長は、覚えれば 
すぐに終わるが、ノ—ムの村 
でリングを買えないとい|つ重 
大な事実がある。 

このリングを買えないとい 
うことは初心者プレイヤ—に 
とっては地獄のよ I っな事実な 
ので、このル—卜はおすすめ 
はでさない。 

自分の腕に自信がある人だ 
けこのル—卜に来てみよう。 

皆が知りたい事実は迷いの 
森の抜け方であろ-つ。それは、 

「分かれ道にいる 

ゴブリンに注目」 


である。 

分かれ道に立つているゴブ 



擇識の破片に注目 M : 


リンは逃げる際に標識を破壊 
してい<。 

まずは標識を見てみよ5。 
♦破片が残った場合 
この場合は残った破片に書 
いてある矢印の方向に進む。 
破片は意外とすぐに消えてし 
まうので見逃さないよ-つに。 
• 破片が残らなかった場合 
破片が I 瞬にしてすべてな 
くなった場合、つまり残らな 
かった場合はゴブリンが逃げ 
た方向が正解である。 

以上が迷いの森の抜け方で 
ある。正解を4回続けてする 
と見事に抜けられる。 

4回間違えるとペナルティ 
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キャラ別攻略/ドワーフ 


としてブラックドラゴンとの 
戦いとなる。 

，へ tT ィ•つ <r!a 

ブラ7クドラゴン 

わざと間違えてこちらにく 
る人はそ-ついないと思 - つ。も 
しくるのなら、八ンマ—、大 



まずは右にダッ 



そしてハンマ—&斬り。 



2回目のブレスの時に大オイル。 


オイルを買つてこよう。そし 
て八ンマーに合わせておく。 

まずは右にダッシュ。そし 
てブレスを吐いているドラゴ 
ンの首の下に入り八ンマーを 
全弾ぶちこみ、その後、ひた 
すら斬る。うまくいけばすぐ 
にも I つ1回ブレスが < るので、 
次は大オイルにあわせ、これ 
も全弾発射。この時、大オイ 
ルは連発せずに少し遅らせな 
がら撃つていく。火柱が途切 
れないよ-つに使つていこう。 

これで3回目のブレスにな 
る。あとは斬るだけで0<。 

要するに、ブレスの時に首 
の下に入り、攻撃するのが基 
本。ブレスは体カゲージが一 
本になつた時に2回目が、ゲ 
—ジが半分になつたら3回目 
がくる。くれぐれもブレスの 
時にイフリ I トボトル等を使 
わないよ-つに。ブレスを消し 
てしま-つので非常にヤパイ。 

八ンマーで2回目のブレス 
がこない時は、画面端で斬る 
i ガ—ドをくり返し、2回目 
のブレスになるまで粘るしか 
ない。斬つたらすぐにガ—ド 
して奴の爪を防ぐのだ。 

こちらにくる場合は大オイ 



ルを忘れずに買ってこよ-つ。 
なぜこちらはおすすめできな 


いのかとい I つと、それは道中 
のトログロダイト' シャド| 
エルフが苦手なのと、魔法剣 
が炎の剣であるといラ2点か 
らキ J ている。 

道中のトログロダイト、シ 
ャド—エルフ(剣•弓)の地 
帯は、上に行って画面端に向 
かって斬っているのがわりと 
安全。ただ、シャド—エルフ 
が少し怖い。 

炎の剣の使えない理由は、 
連続攻撃がでキ J ないとい一っと 
ころ。敵を倒すのに時間がか 
かるのだ。しかし、ボスのフ 
ロストサラマンダ—はこれを 
使つて八メるとよい。そして、 
大オイルで追い打ちをかけ、 
速攻で倒そ-っ。また、ボスを 
転ばしている間に、ガ—ゴイ 
ルを一回斬ってとりあえず転 
ばしてお<と楽である。 

道中及びボスの詳しい攻略 
はクレリックを参照のこと。 

P ^路 

ドワ—フにしか来れない、 
いわゆるキヤラ限定のル—卜。 



ひたすらダッシュ。大オイルに走りながら 
合わせよぅ。 

ここに来る場合は必ず大才 
イルを買ってくること。 

スタ—卜したら、とにかく 
右に向かつてダッシュをしよ 
う。それはなぜかというと、 
いきなり天井から落石がどん 


どん < るためである。 

ダッシュしている間に、サ 
—クルを開いて大オイルに合 
わせておく。 

あとはひたすらダッシュし 
ていれば、落石がやんで、最 
強の兄弟との対決となる。 

i§f 

飛行船の時に自分たちを助 
けてくれたはずのテルエレロ 
ン。しかし、今は心を操られ 
ており、テルアリン、テルエ 
レロン、共に君の前に立ちは 
だかる。 

ここでの戦いの基本方針は 



「いつとけコラ ア」 パ—-^^ 


とにかくテルアリンに攻撃を 
集中すること。テルアリンを 
倒せば、テルエレロンは勝手 
に攻撃をやめるのである。 



あとはカウンタ—アタックに頼るしかな 


画面を動き回り、なるべく 
テルアリンとテルエレロンを 
引キ J 離す。この時はテルエレ 
ロンに攻撃を加え吹つ飛ばし 
てお<。 

そして二人を引き離したら、 
テルアリンを4段攻撃で転ば 
す。そして大オイルで追い打 
ちをかける。 

大オイルで追い打ちをかけ 
る時に注意するのは、奴が転 



ありがとうテルエレ ロン 様。 


んだ時に画面外にいつてしま 
つた場合は追い打ちは入らな 
いということ。このため、な 
るべく内側に向かつて転ばす 
よ一つにしよラ。 

この後は気合。カウンタ— 
アタックに頼りつつテルアリ 
ンを倒そ|つ。 

テルエレロンを残してクリ 
アすると、彼は正気に戻り後 
で助けてくれる。 

ナグパを I 瞬にして倒して 
くれるのである。感動 N 
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C •エレメンタル、 


•力ーソルの配列を重視した魔法の基本配置 



•同レべ去と優先度 


し V 

優先度•高 

優先度•低 

3 

L - 朐レト 

F • ボール 

4 

アイスストー厶 

ウォールオブファイア 

6 

プロジェクトイメージ 

フレッシュトウストーン 




(な 
〔ル 
-キ 
アド 
しゥ 
かラ 
しク 

戦 

ス 

ポ 

ぞ。 

る 

た 

あ 

ち 

で 

態 

ザ 

W 。 

なぜ 
かる 
いな 
(5-こ 
(5(fJ ( 
が頼 
敵で 

スト—厶なら心配ない。そ-つ 
そ I つあることではないが、唯 
|敵がテレポートして画面に 
存在しない状態のみ効かない 
ので注意。 


..■ 广 .：\ - .V ノ 

重 1 K つ rl 光度 

レベル3、4、6の魔法は 
それぞれ2つずつ存在する。 
どちらの魔法をメインに使つ 
ていくベさだろ - つか? 

[ I レベル3一 
F •ボ—ル 
L •ボルト 

F . ボ—ルは敵に当てにく 
<、必要性をあまり感じない0 
|方 L •ボルトは、画面端で 
使えばほぼ全体をカパ—でき 
るし、倒れた敵への追い打ち 
にも使える。とい-つわけでレ 
ベル3は L •ボルトに決まり。 
レベル41 

ゥォ—ルオブファイア 
アイススト—厶 
全体魔法のアイススト—厶 
にすべてつぎ込も - つ 。 W •才 
ブファイアは見た目は八デだ 





基本概念。しっかり肝に銘じ 
ておこ5。魔法合わせは敵が 
いないときに前もってしつか 
りやつて おく こと。 



M •ユ—ザ—の最強魔法、 
メテオスウォ I 厶とパワーワ 
I ドキル。これらのレベル9 
魔法は、レッドドラゴンを倒 
せば、ラスボスと戦-つ前に I 
応は覚えることができる。し 
かしいざ使おうとしてみると、 
サ—クルは相変わらず白黒の 
まま…実は、初期出荷パ—ジ 
ヨンでは、 In インでは最強 
魔法が使えないのである。 

メテオスウオ—厶はデモで 
見られるのでまだしも、 2 P 


専用のパヮ—ヮ I ドキルを実 
際に見たことのある人は意外 
に少ないのではないだろ5か。 
抜本的な解決法ではないが、 

ど|つしても見たいならコンテ 
イニュ I するか、ニュ I バー 
ジヨンを探すしかない。 



2 P キヤラはレベル5魔法 
がクラウドキルになつている。 

クラウドキルはザコを|撃 
で葬る上、きちんとアイテム 
も出す。ボスに与えるダメー 
ジも C •エレメンタルと変わ 
らない。しかしアンデッドモ 
ンスタ—には効かないので、 

C . エレメンタルのある 1 P 
キヤラのほラが楽に冒険を進 


が、使い勝手はイマイチ。 

[ I レベル日 I J 
フレッシュトゥスト—ン| 
プロジ H クトイメ—ジ L . 
フレッシュ ト ゥスト— ンを 
使-つ 必要は ほぼないといつて 
いい 。 P •イメ—ジは特定の 
ボス戦で必須の魔法。回数が 
少ないので計画的に使いたい。 



ボス戦で大量の魔法を使*つ 
ことが予想されるときは、力 
I ソルの流れを重視して、す 
ぐに次に変えやすいよ I つに合 
わせてお <のが鉄則。1つめ 
のサ—クルは R •グラビティ 
丄 C •エレメンタル—アイス 
スト|厶と使つていく。闩. 
グラビティが効かない敵には 
C •エレメンタルから。 

さらに次のぺ—ジの魔法サ 
I クルを L •ボルトに合わせ 
ておけば 、 R •グラビテイか 
ら M •ミサイル (P •イメ I 
ジ)まで連続で使えるわけだ。 
これは M •ュ—ザ—の重要な 


M •ユ—サーは強力な攻撃 
魔法がゥリだ。しかし適当に 
使つていてはすぐに魔法が枯 
渇し、冒険はそこで終わりを 
遂げることになるだろう。 
M . ユーザ—で冒険を進める 
ためには、個々の魔法の性質、 
魔法力回復ポイントを覚え、 
綿密な計画を立ててゲ—厶を 
進めてぃ<必要がある。 



M •ユ—ザ—にとつて魔法 
が中核となるのはいわずと知 
れたこと。まずは魔法に関す 
る予備知識解説といころ。 

.sfsMf 

1 ! 

魔法の数には限りがあるの 

で 、 M •ユ—ザ—は主にボス 
戦で魔法を使-つことになる。 

中でも重要なのが、 C •エ 
レメンタル(クラウドキル) 
とアイススト—ムの2つ。こ 
れらの魔法は敵の状態によら 
ず' 確実にダメ—ジを与える 
ことができる。敵の起き上が 
りモ—シヨン、ガードの直後 
などは無敵状態で 、 L •ボル 
卜や R •グラビテイは空振り 
に終わつてしまう。使うタイ 
ミンクを誤ると大損だ。その 
点 C •エレメンタルとアイス 



L •ポルトなどは使ぅタイミングを 
誤ると当たらない。 
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ダガーを 9 発ぶち込む。きちんと数えながらキャンセルして毒針。間髪入れずに D ボタンダガ ー15 段。まず杖。 
やろう。 連打だ。 



キヤラ別攻略/マジツクユーザー 







打ち攻撃に使-つのが基本。他 
キヤラでは「置きオイル丨追 
い打ち丨置きオイル…」とい 
ラ八メ技が使えるが、マジツ 
クユ I ザーはいちいち上に回 
るかしやがみ攻撃で行わなけ 
ればならず、なぜかボスに判 


多いからだ。ザ n でも数がい 
るときなどは、万難を排して 
②を使うようにしよう。 

なお、©で敵をダウンさせ 
た後はなぜか追い打ちができ 
ないことがある。また、オー 
ガキラーブラザーズと D •ビ 
—ストには、いかなる場合も 
上から追い打ちをかけられな 
い。注意。 

さて、実際に敵と戦ラ場合、 



M 


才—ガ と D •ビーストには追い 、〔 
可。しやがみ杖は当たる。 


めることができるのは確か 

■ 

1 ^—ii 
スケルトン、グール、 
ゴブリン戦車、リッチ、 
フレイム S フロストサ 
ラマンダー、ェザ—ホ 


しかし 、 C •エレメンタル 
にも欠点はある。魔法攻撃力 

を大幅にアップするウィザー 

ドリィスタッフの影響を受け 

ないので (C •エレメンタル 

の攻撃力を上げるのは精霊の 

杖)、後半に行けば2ロキヤラ 

のほ-つが楽に進める。 

本攻略では、全面安定型の 

1 P キヤラを前提として進め 

ているが、慣れてきたら大器 

晩成型の2 P にも挑戦してみ 

てほしい。パーテイーブレイ 

でも役に立つぞ。 



防御力の低い M •ューザ— 
が最も注意を払わなければな 
らないのが、武器を用いての 
戦闘である。 

ダッシュ、対空必殺技はお 
ろか、斬るボタン連打による 
連続攻撃すらない M •ユーザ 
—は、単発の杖攻撃と強攻撃 

の！！母針を通常戦闘でメインに 

使っていくことになる。 

毒針は出るまでが遅いので、 

杖攻撃やダッシュ攻撃にキャ 

ンセルをかけて繰り出そう。 

基本ともいえる連続技は、 

① 杖丨杖丨毒針丨杖 

② 杖丨毒針丨杖丨毒針 

の2つ。①はダメージ重視、 

②はクリティカル狙いという 

方針があるが、①はザコ戦、 

②はボス戦でメインに使って 

いくといい。というのも、杖 

の連打は実は連続技ではなく、 
①をボスに使-つと杖と杖の合 
間に反撃されてしま-つことが 



連続技云々よりもいかにして 
うまく立ち回るか、というこ 
とのほラが重要だ 。 M •ユー 
ザーの場合、敵に真正面から 
挑むなんて無謀極まりない。 
上下からにじり寄るように近 
づき、少しでもやばいと感じ 
たら、すぐに上下に軸をずら 
して仕切り直しだ。スライデ 
イングやバックステップ(無 
敵)を使って、敵が自分の両 
サイドにいるとい|つ状態はな 
るべく避けよラ。 



敵に囲まれたらすぐに逃げる。無理 
は禁物だ。 



とにかく敵群を片側にまとめるのだ' 
ゆつくりじつく りね。 


ザ n の中で、最も手強いの 
がグール。 I 撃が痛すぎる上、 
くらうと麻痺してしまう。し 
かも大抵グールは群れで出現 
する。いくらス クロー ルやリ 
ングを出すとはいえ、グール 
は基本的に相手にせず、魔法 


を使-つか逃げるかするのが賢 
明な選択といえる。 

他に後半のゴブリン、ヘル 
八ウンド、トログ□ダイト… 
まあ、要するにザ n 全般が 
M •ユ I ザ I 最大の敵といえ 
る。下手に魔法を使えないく 
せに攻撃をくらうと体力を一 
気に もつ ていかれてしまう。 

だが細々と命をつないでい 
くことがでぎれば、爽快なこ 
とこの上ないボス戦が待って 
いるぞ。 

アィ T 4洁漭譌座 

M •ユ—ザ—は他キヤラに 
比べ、使えるアイテムや取れ 
る行動が限定されている。 

八ンマーやアローが持てな 
い、宝箱を上から持ち上げら 
れない、 岩 や鎧を押せない…。 

I 応 M •ユーザー専用の武 
器と して「ワンド」があるが、 
飛び道具が撃てる とはいえ与 
えるダメージが非常に 小さく、 
しかも20回振ると壊れて しま 
ろので結局使える場所が あま 
りないのが現実。 

ショップのアイテムはダガ 
—とオイルしか使-つことがで 
$ないが、これらは魔法 以外 
の数少ない大ダ メージ を与え 
る手段。魔法を節約する意味 
でも活用していきたい。 

• ダガ I ( シル八—ダガ ー) 

ダガーを使ラのは、単体で 
出現する ボス 戦が主となる。 

使| つと きはケチケチせずに、 

9本まとめて投げるようにし 
よラ。有効なのが、 

•杖丨毒針丨ダガ IX9 丨杖 
丨毒針 i 杖丨毒針 
といラ 15 段攻撃。杖から入 
るので安全だし、クリテイカ 
ルヒツトが出る可能性もある。 
•オイル S 大オイル 
オイルは前半のボスで追い 


定がな<なると^があるので 
実用性が薄い。 

I 方の大オイルは、直接追 
い打ちに使えるので後半では 
他キヤラ同様必須アイテムと 
なる。$ちんと当てれば大才 
イル I 発で C •エレメンタル 
2回分くらいのダメージを与 
えることがでキ J る。 

先に挙げたダガ— 15 段から 
大オイル9発での追い打ちを 
行えば、これだけで大抵のボ 
スを倒せてしまうだろう。 



ここで攻略する M . ユーザ 
—の道のりは、最も魔法を使 
わずに済み、かつ最もお金が 
たまるル I 卜、すなわち、 

• 3面…マンスコーピオン 

• 5面…才—ガブラザ—ズ 
•日面…キメラ 

• 9面…フロストサラマンダ— 
という選び方にしてある。 

レッドドラゴンとはもちろん 
戦ってレベルアップを図る。 

このルートを無事クリアで 
きたら、「ブラックドラゴン i 
レッ ドドラゴンなし丄フレイ 
厶サラマンダ—」の魔法きつ 
キ j つ n — スや、買い物なしク 
リア、魔法なしクリア(これ 
は厶リか ) といった、いろい 
ろな遊び方を模索してみよう。 
ここまでやれば君も立派なマ 
ジックユーザーだ。 

逆に' これから M •ユーザ 
—を初めてやってみよラとい 
う人にとっては、ここに書い 
てあることは少し難しく感じ 
るかも知れない 。 M •ユ—ザ 
I の第 I 歩…それは複雑なサ 
—クルの操作に慣れることか 
ら始まる。これは誰もが最初 
にぶつかる壁。なかなかろま 
くいかなくても「自分には向 
いてない」なんて思わずにや 
り込んでみてほしい。きっと 
道は開けるはずだから。 
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オウルベアの攻撃をくらわないよう少し上を 
行き金袋を回収。 



ルの影を見てラインをずらし 
てやり過ごす。下から順に出 
るので倒してもいい。 



ボスと戦 5 前に、オイル (X 
5) をスタンパっておく。デ 
モでゴブリンが走って<る間 
もサ—クルは開けるぞ。 

戦車の上下に2本トゲがあ 
るが 、 M •ユ—ザーが上の卜 
ゲの奥になるギリギリの位置 
(写真參照)に合わせておこ 
ラ。このラインは戦車の突進 
に当たらず、かつこちらの攻 
撃は当たる完全ライン。 



攻撃時はボタンを連打せず 
にタイミングよく押そ-つ。ゴ 
ブリン戦車は攻撃を受けると 
少しの間無敵になる。連打だ 
と少しずつ押されてしま - つぞ。 

目押しして 5 回殴るとゴブ 
リン戦車の判定が消え、戦車 
の突進、自分の攻撃がともに 


ステム2 


当たらなくなる。そこで下へ 
移動し、戦車を押しているゴ 
ブリンたちを攻撃しにいく。 
ゴブリンを 4 匹倒すと戦車の 
動キ J が止まって判定が復活す 
るので、後ろから殴りまくろ 
- つ。このときにオイルを使つ 
てもいい。補充されたゴブリ 
ンを再び殴って動さを止め、 
逃がさないまま倒すのが理想。 



だがザコのゴブリンがいる 
ため、実際にはそ-2つまくは 
いかない。1匹だけなら基本 
的に相手をせずにボスに集中。 
オイルや石を投げそ I っなと$ 
だけ軸をずらす。複数いる場 
合は数を減らすのが先だ。 

ボスが画面外に行ったら、 
下のほ-っに誘導して完全ライ 
ンで殴る。このと吉にオイル 
をまいておけばボスを足止め 
できるので楽になる。 

ポーシヨンを取っても危な 
かったら、最終手段 P •イメ 
—ジを使ってしまおう。 


ステ f ジ1 


ブ T7A ランド G 
北 

いよいよ冒険開始。早速力 
I ソルを合わせてみよろ。魔 
法は C •エレメンタルと L • 
ボルト、アイテムはオイルの 
ままでいい。 

ここで出る敵はゴブリンの 
み。リヤカーを2台破壊すれ 
ば終わりだ。ヒ—リング ポー 
シヨンもあるし、ここで終わ 
ることはさすがにないだろ-つ。 

ネ—ム入れは頭防具のある 
タイプ Q か安定。魔力と防御 
力も高めだ。魔力が最高の夕 
イプ A でもいい。あまりオス 
スメで$ないのがタイプ H 、 
—、 J あたり。腕力は高いが 
魔力と防御力が最低。ちつと 
もうれしくないぞ。 



まだ敵は来ない。力—ソル合わせは 

早いうちに済ませておこう。 



激流 •vo<er/;l!&Ta! 

最多金ル—卜を進む。トロ 
グロダイト (3 匹)には L • 
ボルトを使おう。ロッドオ 
ブ . L を持っていれば手前の 
j 2匹を倒せる。アイテムを回 
収したら残り一匹を倒そ I っ。 

後半は上 i 下と進むのだが、 
寒上の loos X5 を回収して 
から合流すると吉にエンカウ 
ントしやすい。レパ—を右下 
に入れっぱなしにし、筏のケ 
ツと地形の端が重なるくらい 
で左下に入れれば抜けられる。 

i— 

I 上下に動きながらまずは力 
I ソル合わせ。魔法を C •エ 
I レメンタルと L •ボルトにし、 
一 C •エレメンタルを用意する。 
! G •スコ|ピオンは毒針で 
倒せるが、無視してダッシュ 
ジャンプで飛び越してもいい。 
I 一宝箱からヒ—リングポ—シヨ 
ンを出しておくのを忘れずに。 

上の宝箱2つの I っち、左に 
は CSW リングが入っている。 

この後右にダッシュして落 
石をやり過ごす。 G •ス n — 
ピオンが大量に降って<るが 
無視。右にスクロールさせる 
と、岩肌を突き破ってマンス 
コ|ピオンが登場する。 

まず C •エレメンタルを全 
段叩さ込む。右向きは水、左 
向吉は炎の精霊を呼び出すが、 
どちらを使っても構わない。 

C •エレメンタルがなくなっ 
たら今度はアイススト—厶。 
アイススト—厶はボスが凍り 
付いてからダウンするので確 
b 実に追い打ちにいける。ボス 
にジャンプされたり、ザコに 
i 攻撃されそ5ならアイススト 



—厶で再びダウンを奪おろ。一 
これを繰り返してアイススト： 
—厶をすベて使っても、ボス 
の体力がまだ残っていたら一 
L •ボルトを使 5 。最後のア： 
イススト—ムを使ったら、ダ 
ッシユで離れつつ力—ソルを 
合わせよ I っ 。 L •ボルトは I 
回 I 回狙い撃つのではなく 、\ 
I 度ヒットしたら連続で使っ一 
たほ 5 が確実だ。それでもま 
だ生きていたら M •ミサイル 
でトドメを刺す。 

このボスの最悪の攻撃、鎌 
ブ—メランは、魔法を使って 
も画面に残り、終わった瞬間 
にくらってしまう。鎌が来た 
ら逃げに徹し、必ずボスに戻 
つてから魔法を使-つよ|つに。 

マンス n — ピオンを倒すと 
レベルアップし 、 R •グラビ 
テイが使える よ I つになる。シ 
ヨツプでは ワンド 2本と オイ 
ルを売つて、ダガ—を9本ま 
で買っておこ|つ。 



ザコと戦うときは、常に遠 
くにいるゴブリンの動向に注 
目しよ - つ。石やオイルを投げ 
そ-つだつたらすぐに攻撃をや 
めて上下にずれること。 

ここ I 帯では金袋が2つ落 
ちている。1つは面が始まつ 
てすぐ下 (500 S 0 もう一 
つはノ —ル(斧)の出る辺り 
で同じく|番下。 50 3だが、 
かなりわかりにくい。 

ザコを始末したら右へ行つ 
て宝箱を開け、鍵とイフリ I 
トボトルを取る。スーパーヒ 
I リングポ—シヨンは残して 
おき、戻つて隠し部屋に入る。 
スクロールさせすぎると戻れ 
なくなつてしま I つので注意。 

•隠し部屋2— 巳 

スケルトン2体を倒すとさ 
らに 4 匹出現するので、 1 匹 
残すもよし。ここで右の宝箱 
から、スピードブーツとロッ 
ドオブ • L を取る。ロッドオ 
ブ • L は絶対に必要なアイテ 

厶ではないが、あれば今後ボ 
ス戦が少し楽になる。鍵が出 
なかつたとキ J も' ここにはヒ 
I リングポーシヨンがあるの 
で来る価値はある。 

隠し部屋を出て先へ進むと、 

さつき残したス—パ—ヒーリ 

ングポ—シヨンのほかに、ヒ 

I リングボ—シヨンと金袋が 
3 つ、重なるよ I つに置いてあ 
る。ここはちようどオウルべ 
アの出現ポイントになつてい 
るので、少し上を歩いていつ 
て、金袋だけを回収しよう。 

オウルベアを一匹倒すと左 
右から 3 匹ずつノール(弓) 

が来て矢を放つてくる。ノ — 
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こうすれば 2 発分やり過ごせるそ -。 F .ポールはこのくらいひきつけてから…、 











ラにする。ギリギリまで引キ」 
つけて使えば2発かわすこと 
がでさる。引きつけが甘いと 
魔法が終わつたところに F • 
ボ—ルが重なつてしま-つ。こ 
れは回避不能なので注意。 


使 


追い打ちは3回以上できる 
こともあるが、上に逃げられ 
たり' 最悪の場合殴られてし 
ま I つことがある。2回は安定 
して入れることのできる|応 
の目安として考えてほしい。 

なお、パターンが崩れて-つ 
まく追い打ちできず、アイス 
スト—ムを全段使っても倒せ 
なかつたときは 、 M •ミサイ 
ルを使って確実にしとめよう。 



八—ピ—を倒すと、そのま 
ま4面2体目のボス、テルア 
リンとの戦いに突入する。 


左で待ち' 起き上がったらアニメイ 
トデッドに連続技②：.。 


そのまま L •ボルトでスケルトンを 
巻き込む。これをもう I 回。 


たらすぐに上下にずれる。 

間合いがあると$は縦軸を 
合わせ、魔法やジャンプを誘 
つて そのスキに攻撃する。 
こうして 2回目のアニメイ 


八—ピ—がダウンしないこと 
が多いので使つてはダメ。 

そして再び追い打ち 
水の C •エレメンタル丄…と 
い-つ手順でアイススト—厶ま 
ですベて使い切れば倒せるは 
ずだ。途中？〜3回シヤドー 
エルフ (魔法) が来るが、 魔 
法を使-つタイミングを調節し 
て F •ボ—ルをやり過ごすよ 



飛ばれたら C . エレメンタルで落と 
す。必ず右向きで使うこと。 


テルアリンは最初、アニメ . 
イトデッドを唱えてスケルト 
ンを4体呼び出す。まずはこ 
いつらをゆっくり料理しつつ 
アイテムをダガーにセット。 
魔法は L •ボルトにしておこ 
う。もう一 つの サー クルは も 
しアイススト—厶が残ってい 
れば合わせておく 。 F •ボ— 
ルしかない場合は無視。 

スケルトンは縦軸が合-っと 
ジャンプ攻撃を仕掛けてくる 
ので無理をせず、 I 方に固め 
るか、はぐれたスケルトンを 
拾うような感じでじっくりい 
こ-つ。殴っているとさも、同 
ラインに他のスケルトンがい 
ないか確認を怠らないよ-つに。 

スケルトンをすベて倒すと 
中央上寄りにテルアリンが現 
れる。スキだらけなので待ち 
伏せし、無防備なところにダ 
ガ—15段をブレゼントしてや 
ろ-つ。ここで急いで L •ボル 
卜に力—ソルを合わせ、テル 
アリンの反対側、つまり画面 
端で中央を向いて待機する。 

テルアリンは起キ J 上がると 
アニメイトデッドを唱えるの 
で、そのスキに連続技②丨 
_|.ボルト。_|.ボルトでテ 
ルアリンに追い打ちを加えつ 
つ' スケルトン4体も巻き込 
むようにする(曲げる)。ロッ 
ドオブ • L があれば3体を倒 
すことができ、なくても残り 
体力はほとんどない状態だ。 

この後はテルアリンには手 
を出さず、残ったスケルトン 
を倒していく。テルアリンは 
もう I 回アニメイトデッドを 
唱えるが、そのとキ J にスケル 
トンが残っているとキャンセ 
ルされ、その次の魔法、へ一 
ストが来てしま I つ恐れがある。 
スケルトンを始末してからテ 
ルアリンを攻撃だ。 

テルアリンを攻撃するとキ J 
は、斜め下から近づくのが基 
本。「杖丨毒針」がガ—ドされ 





へー ストがきてしまつたら P . イメ 
—ジを使って追い払え。 


トデッドがきたら、1回目と 
まったく同じように連続技 © 
から L •ボルト。そして P • 
イメージに合わせる。へース 
卜を使われたらすぐに使お-つ。 

テルアリンの体力がーゲー 
ジの 4 分の 3 を割ったあたり 
で戦線離脱。強制デモが始ま 
りステージクリアとなる。 

毒針のクリティカルヒット 
が出たと$などは唐突にへ— 
ストが来ることもあるので、 
常に P •イメ—ジに切り換え 
ることを意識しておこう。 

なお、魔法を連続使用した 
り、クリティカルがパシバシ 
出ればテルアリンのゲージを 
ゼロにすることができるが、 
ここでは絶対に倒すことはで 
きない。あしからず。 

テルアリン戦で時間をかけ 
過、ぎると、次の面は強制的に 
腐海になつてしま-つが、よほ 
どのことがない限りは以上の 
やり方で大丈夫なはず。 

4面クリア時に 、 M •ミサ 
イルを5発 、 L •ボルトを2 
発は残したい。絶対にこの数 
字とい-つわけではないが、こ 
こではレベルアップしないの 
で、次の面に魔法をある程度 
残しておかないと厳しいぞ。 



n 

ク 

ヅ 


THI アの 


旱上空 


この面はザ n 戦がほとんど 
j なく、ボス2体と戦うという 
展開。他キャラでは全面中最 
一も難しいのがこの4面だが、 

M •ユ—ザーならば比較的楽 
に抜けることがで吉る。 

まずはシャド I エルフの奇 
襲。動かずに待ち、上から跳 
び込んできたところをタイミ 

ングよく杖で落とそ|っ。連打 

するよりも確実だ。 

3体のうち2体を倒すとワ 
イバーンに乗ったシャドーエ 

ルフが現れる。ダッシュ、も 

しくはスライデイングで飛行 

船の右端まで行こラ。ここな 

ら F •ボールが届かない。 

魔法は R •グラビテイと 

M •ミサイル、アイテムは I 

応 CSW リング、そして R. 

グラビテイをスタンバイ。 

F •ボールをやり過ごした 

ら左に戻ってもう I 回同じこ 

とをする。 CU 群目は一体倒す 

とシャドーエルフ(魔法)が 

来るぞ。右端に逃げて残りを 

11倒すとボスが出現する。 

I 八—ピ—が降りてきたら、 

いさなり R •グラビテイ 。I 

番上のラインで、 I 瞬待って 

から使-っのがコツだ。タイミ 

ングが早いと当たらない。 

八—ピーがダウンしたら魔 

法を C •エレメンタルに合わ 

せつつ追い打ちにいこ-っ。サ 

I クルを閉じる動作も兼ねて 

A ボタンを押すといい。 

追い打ちを2回したら間髪 
入れずに C •エレメンタル。 
必ず右向吉で使い、水の精霊 
を呼び出すこと。炎の精霊は 
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い $ なり上に隠し部屋があ 
るが、入る前に右へ行ってィ 
ヤリングを必ず取っておく。 
このとき右にスクロ—ルさせ 
過ぎると戻れなくなってしま 
I っので注意。コボルドは適当 
にあしらつておこう。 

_隠し部屋 5-H 
隠し部屋に入るとへル八ウ 
ンドが 3 匹。近づかないと反 
応しないので、下から一匹ず 
つゆつくり倒していこう。 

ヘル八ウンドを2匹倒すと 
ノ —ル(斧)が続々と出てく 
る。よく見てみると、何体か 
は奥の扉から出てきている。 
実はここも次の隠し部屋につ 

ながる入り口だ。宝箱には鍵 

が入っているが、罠付ぎなの 

で敵がいなくなるまで開けな 
一ぃこと。 

•隠し部屋 5i 

この部屋は敵の出現はなく、 
人質がたくさん捕らえられて 
いる。|人ずつ助けて回ろ I つ。 
このとき、-つつかり鉄の宝箱 
I ：を開けてしま I つことのないよ 



ここの宝箱はまだ開けずに先に隠し 
部屋へ。 


I つ、隠し部屋 5- H の鍵を取ら 
ずに来たほ一つがよい。 

人質を助けるのが面倒でも、 
最低限中央を走っている女の 
子だけは助けておこラ。この 
コは次のショップの店員で' 
助けておけば(といっても触 
るだけだが)アイテムを安い 
値段で売ってくれる。 

この部屋には宝箱がたくさ 
んあるが、木箱以外は開けな 
くていい。左の小さい木箱か 
ら鍵が出たときだけ右下の宝 
箱を開けてみよろ。中身は一 
00 S とリング。 L •ボルト 
リングか CSW リングが出る 
ことを祈ろぅ(確率 40 %)。 

部屋を出たらス I パ I ヒ I 
リングポーションと宝箱から 
鍵を回収して外へ出る。 

外に出てゴブリンをすべて 

倒したら一番下を歩いていこ 

5。次に出現するへル八ウン 
ドの突進を避けるためだ。こ 
このへル八ウンドはやたら元 
気で、左右に往復するばかり 
でなかな か 止まってくれない。 
慎重に 下から近づいて 連続 技 
②だ。 杖の リーチは 意外に 長 
く、 突進を 正面から止めるこ 
ともできるぞ。オイルを投げ 
るコボルドの編隊は端近くが 

死角なので問題ないだろ-つ。 
ヘル八ウンドはロッドを出 

すことがあるので、持ってい 

なければ迷わず取ろ|つ。ファ 
イヤー以外ならどちらでもい 

い。「手」に装備するアイテム 

は以後8面までロッドのまま 

でぃぃ。 

この後再びへル八ウンドが 

2匹来るが、スクロ—ルさせ 

過ぎると次の ザ n まで 出て き 

てしま-つので注意。 

スクロ I ルが止まると、ボ 
ス前最後のザコ戦に突入する。 


ノール(斧) X 3 から始まり、 
コボルドの編隊、ヘル八ウン 
ドなどが続々と出現。右上に 
3 つ目の隠し部屋がある。ノ 
I ル(斧)を2匹以上倒すと 
来る、コボルド X 6 のダガー 
をかわすよ I つにして入るとい 
い。ここであまりにも粘り過 
ぎるとボスが出てキ J てしまい、 
隠し部屋に入れなくなるので 
早めに切り上げるのが得策だ。 



このダガ—部隊をかわすょぅにして 
隠し部屋へ入るといい。 

•隠し部屋 5-J 
ここにも人質が捕まつてい 
るが、敵がいるので後回し。 
ここで出る敵は、ノール 
(斧) X 31 コボルド X 3 丨 
ヘル八ウンド X 2 だ。この場 
所だけは何体倒したら次の敵 

といろ出方ではなく、 I 定時 
間経つと構わず出てくる。最 

後のへル八ウンドはすぐに逃 

げるので去り際の強引な突進 
には十分気をつけよ5。 

敵を倒したら、鉄の宝箱を 

鍵で開けてお金を取る。 

隠し部屋を出ると残つたへ 

ル八ウンドと戦一つのだが、こ 

のとき右にいると、ヘル八ウ 

ンドが時間で逃げた瞬間にボ 
スが出てきてしま I つ。画面左 
寄りで戦 I つよ I つにすべし。 


カーソルを L •ボルトに合 
わせて' いざ前進。 

中央のラインをまずオーガ 
(弟)が走ってくるので 、I 
番上か一番下を歩いていく。 
突進が止まったら、回り込む 
ようにして後ろから連続技© 
でまず先手を取ろろ。 

才—ガ(弟)は、自分と縦 
軸が合5と突進してくる性質 
がある。間合いを取って軸を 
合わせ、突進を誘って後ろか 
ら連続技②。これが最も確実 
かつ有効な方法だ。注意して 
ほしいのは、間合いが近いと 
突進がかわせなかったり、殴 
りがさてしま|つことだ。ス— 
パ—ヒ—リングポ—シヨンが 
あるとはいえ 、 M •ユ—ザー 
はこれらの攻撃を 3 回もくら 
えば余裕で死ねる。軸を合わ 
せるときは少し大ゲサなくら 
い慎重にいこう。 



これを繰り返して体力を減 
らしていくと、ゲージの半分 


を割った <らいで泣き出し、 
これを聞きつけて緑色のオー 
ガ(兄)が助けに来る。 

ここからは2対1の戦いに 
なり、これまでの方法はかな 
り危険。体力の残り少ない弟 
を倒して兄1体だけにするの 
が最優先。そこで魔法の出番 
となる。この面をクリアすれ 
ばレベルアップするので使い 
切っても I 向に構わない。 

初めに二人で「ゥオッゥオ 
ッ J と威嚇している間に弟の 
後ろへ回って連続技©。以後 
L •ボルト全部、 M •ミサイ 
ルありったけを叩キ J 込む。 

L •ボルトはもちろん2体と 
も巻き込むよ一つに曲げること。 
ガ—ドの直後や起き上がりモ 
—シヨンは冒頭でも述べた通 
り無敵なので気をつけよ|つ。 

大体 M •ミサイルを2〜3 
発使ったあたりで弟は「ブエ 
〜」となるはずだ。こ I つなれ 
ば勝ったも同然。兄は遠距離 
攻撃が得意なだけあって、間 
合いを離しても石を投げるこ 
とが多いが、体力が減ってく 
ると突進してくるようになる。 
M •ミサイルを使い切ったの 
に 石がくるよう ならば P . イ 
メ—ジ を使い、それでも ダメ 
なら下から近づいて攻撃する、 
いわゆる 「軸ず らし斬り(殴 
り)」で突進モードに持ってい 
こ I つ。軸ずらし斬りをすると 
きは、杖がガードされる可能 



兄貴が応援にきたら魔法を使おう。 
とにかく残り—体に。 


性があることを忘れないよう 
に。すぐに上下に逃げないと 
手痛い I 撃を受けるぞ。 

このボスには上からの追い 
打ちは絶対に入らないが' し 
やがみ杖と毒針なら当たる。 

一度ダウンさせたら反対側* 
つまり頭側に回って連続技 ㊂ 
を出し続けていれば、起き上 
がりに逆にタツクルするか、 
振り向こ5として連続技が決 
まる。これはこのボスに限ら 
ず、ほとんどの敵が持つ共通 
のアルゴリズムだ。本当は戦 
士系キヤラのほ一つが適した方 
法だが 、 M •ユーザー でも| 
応できるので参考まで。 



また、」•ボルトをテルア| 
リンで使わずに 4 発持って< 
れば、弟のダウン攻撃にすべ 
て使-つことで、兄を呼ばせず 
に倒すことができる。 

次の店で買|つものはとくに 一 j 
ない。ここであるアイテムは I 
イフリ I トボトルと CSW リ1 
ングの2つのはず。ヘル八ウ 
ンドが L •ボルトリングを出1 
したときは残しておこう。 
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この後着地までの間に拾うことができる。狙マンテイコアを端に追いつめて M • 
つてみよう。 を当てる 
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•大樹要塞 IF 

大樹要塞へ侵入するとまず 
宝箱が2つ。上の木箱はス— 
パ I ヒ I リングポ I シ ヨン。 
下はイヤリングとスクロ—ル 
LV 4。 運がいいとそれぞれ 
CSW リング、鍵が出る。 

炎が噴き出す罠は、一番上 
を通れば安全だ。スケルトン 
が現れたら I 度 戻って上のく 
ぼみで待ち、スキを見て殴り 
にいこラ。 I 定時間経つと逃 
げるので ス—パ—ヒ—リング 
ポーシ ヨンを取つて進む。 

スクロ—ルが止まると、炎 
の罠を挟んでノ—ル(斧)が 
左右から。幸いマジツクユー 



つているので、 「 M •ミサイル 
(X4) i ダッシュ杖 (XCU) 
丨毒針丨杖丨毒針」といラ連 
続技も可能。端でダウンさせ 
た後に狙つてみよ i つ。実用度 
はあまりないが、アイススト 
I 厶の後もコンボにつなげる 

ことが I 応できるぞ。 

- ;u 

V 

サ 



秦大 f 

いキ J なりマンテイコアが現 
れる。目の前に降り立つので 
まずは連続技 © を試みる。入 
ればそれでよし、ガ—ドされ 
たらすぐに上下に動こ I つ。 

ここからは実に簡単 。 M • 
ミサイルを全段ぶち込み、 

L •ボルトを3発使う。ロッ 

ドオブ • L を持つていればこ 

れで倒すことができる。才— 

ガ戦であらかじめ M •ミサイ 

ルに合わせておくとよい。魔 

法はマンテイコアが完全に起 

き上がつてから使わないと当 

たらないことがあるので、 

L •ボルトは連続使用して追 
い打ちに使ったほラが確実だ。 



•ポルトは I 度決まったら連続使 
用したほぅが確実だ。 

ロッドを持ってないときや 
失敗したときのことを考えて 
ダガ—を買っておくのも手。 

I 度ダウンさせたら目の前で 
待ち、起き上がったら投げる。 
ダガーは絶対にガ—ドされな 
いので安心だ。ダガ—15段は 
杖がガ—ドされると ジャンプ 
アタックをくらつてしまうの 
で狙わないこと。 

また 、 M •ミサイルを当て 
た後には空中コンボ判定が残 


いたい。 I 発だけなら R •グ 
ラビテイを使っていいが、ア 
イススト—厶、 C •エレメン 
タルには手を付けないこと。 

ガ—ゴイル2体を倒したら 
アイテムを回収して出る。シ 
ャドウエルフは無視。 

•大樹要塞 4 F 

宝箱を開けてアイテムを取 
ったら 、 R •グラビテイに合 
わせて右に走る。宝箱が3つ 
あるところまで行くと、シャ 
ドウエルフとグ—ルが左に群 
がっているので、切り返して 
ダッシュして2発連続で使お 
I つ。これで敵は誰もいなくな 
る。悠々とアイテムを回収し 
たらいよいよボス戦だ。 



シャド—エルフと グ丨 ルの群れは 
R . グラビテイ2発で一掃だ。 


ここの宝箱はすべて鍵がか 
かつており、上の2つには鍵 
が入つている。つまり上から 
順に開ければいいということ 
になるが、 I 番下は C 1フイ 
トリングなので開ける必要は 
なし。上2つで体力を回復し 
たら力—ソル合わせだ。 

C •エレメンタル 、 P •イ 
メ I ジ、アイテムはイフリー 
トボトルか CSW リング。そ 
して P •イメ—ジにしておく。 



リツチにはレベル4以上の 


魔法しか効かない、とい I つ特 
性がある 。 M •ユ—ザ—の魔 
法では C •エレメンタルとア 
イススト—厶のみだ 。 R •グ 
ラビテイはレベル7だが浮遊 
している敵には効かない。 

大まかな方針は 、 P •イメ 
—ジ+連続技©丄0.ェレメ 
ンタル i アイススト I 厶とい 
ラ流れ。 2 P キャラのクラウ 
ドキルは、リツチに効かない 
ので P •イメージでのダメ I 
ジ効率が重要になるが、さち 
んとやればクリティカルなし 
でも倒すことがでキ J る。イフ 
リ—トボトルも使-つ計算に入 
れて臨もう。 


さてリッチ戦だが、出現デ 
モ中に左の宝箱を開け、パワ 
—アップポ—シヨンを出して 



このあたりで待つ。必ず右を向いて 
いること。 



するとリツチは上を回つて自ら左端 
へ行く。連続技②の餌食だ。 


おく。これを取って魔法陣の 
左端あたり(写真参照)で右 
を向いて待つ。するとリッチ 
は自分の上を通って背後を取 
ろ I つとするので、振り向いて 
ひたすら連続技©だ。連続技 
で吹っ飛ぶと、リッチは上下 
に少しずれるので、それに合 
わせて微調整しながら画面端 
に釘付けにしてしまおう。 11111 
ゲ I ジが一本を割るとアニー| 
メイトデッドで無理矢理ダウ 
ンさせられる。ここで初めて 
P •イメージを使うのだ。こ 
の後もグ—ルは無視してリッ 
チだけを狙い、無敵が切れそ 
うになったらもう一回。テレ *II 
ポートさえされなければ、こ 
の P •イメ—ジが切れる頃に圓 
はゲ—ジが半分以下になりメ 
テオがくるはずだ。メテオに 
対しては画面の最上段、最下 
段が安全地帯なので、 I 時待 
避して C •エレメンタルに力 
—ソルを合わせる。グールが 
いたらちやんと杖を降つて追 
つ払-つこと。 



ィメ—ジは我慢したい。 

あとはリツチと縦軸をずら 
して C •エレメンタルを連打 
するだけだ。向キ J はどちらで 
もいい。バタ—ンが崩れたり、 
して C •エレメンタル X 3 で 
倒せな<ても、アイススト— 
厶が最低5回は使えるので一 
P ならば問題ないだろう。 



ザーはノ I ルにリーチ負けし 
ないので、どこかの四隅へ行 
って真ん中を向いて連続技© 
を出していれば0<。コボル 
ド(オイル)に対しても完全 
地帯になっている。 

スクロ—ルが始まるとスケ 
ルトンが再び現れるが、無視 
してさっさと出てしまお一つ。 

•大樹 要塞 2 F 

炎が2つずつ並び、ヘル八 
ウンドがうろついている。近 
づくか攻撃すると反応するの 
で、 I 発殴って大$く戻り、 
広いところでゆっくり相手を 
しよ一っ。 

3体のへル八ウンドを倒す、 
もしくは時間で逃げていった 
ら、炎を避けるようにジグザ 
グに進む。面倒だからといっ 
て跳び越えたりすると矢が降 
ってくるぞ。 

鉄の宝箱2つは、 6- 巳で鍵 
が出たとぎだけ上を開け、ス 
クロ—ル LV 4 とワンダ—エ 
ツグを拾-っ。下は鍵がかかっ 
ていないが罠付キ J なので、開 
けたらすぐに上へ逃げること。 
中身はスクロ—ル LV 7 とヒ 
I リングポ—シヨン、プラス 
ランダムアイテムだ。 

•大樹要塞 3 F 

カーソルを L •ボルトに合 
わせ、思いっ$り右にダツシ 
ユ。ガ—ゴイル2体とシャド 
I エルフが追ってくるが構わ 
ず走り、出口まで行ったら左 
を向いて L •ボルトを使 I っ。 
狙いはもちろんガ—ゴイ ル。 
魔法だけしか効かないだけあ 
ってリングやスクロ—ルなど、 
いいアイテムを落としてくれ 
ることが多いのだ 。 L •ボル 
卜 I 発では死なないことがあ 
るので保険でもラ I 発持って 


135 















































実は魔法を使いまくるほうが楽に倒せる。皮 
も落としやすい。 


けではないので、一応の保険I 
として C •エレメンタルとア ii 
イススト—厶を各2〜3発残| 
しておけば、他はイフリート| 
ボトルも含めてすべて使い切| 
つていい。臨機応変に戦うよ 
りも、この際「イフリートボ 
トル 1R •グラビテイ X2i | 
C •エレメンタル X2 丄… j 
というふ-つにルーチン化した 
ほラが楽な上に安全である。 

連続技②を決めた後は| 
ビーストが気絶してダウンす一 
ることがある。ジャンプや起一 
き上がり途中だけでなく、こ 
のときも R •グラビテイと一 
L •ボルトでは追い打ちでき 
ないので注意。これらの魔法一 
を追い打ちに使う場合は □. I 
ビーストの状態をよく見よう。一 

このボスで何よりも重要な 
アイテム「デイスプレッサ— 
の皮」だが、マジックユーザ 
—の場合、毒針と魔法が必殺 
技扱いになつているので、ク 
リテイカルが何回も出ない限 
りはまず手に入る。 

次なるル—卜は 8- 巳、ノ — 
厶の村だ。ボスを倒すとすぐ 
に選択画面になるのでIつつか 
りボタンを連打しないように。 

ショップでは大オイルを8 
個まで買-つ。 D- クロ—クを入 
手し忘れないよろ注意。 



この面のゴブリンも7面と 
同じアルゴリズムを持ってい 
るが、地形が上下に長いので 
戦いやすい。左下を拠点にダ 
ッシユ杖で切り込んでいこ-っ。 
次はスケルトン。右へ進むと 
ノ —ル(斧)が大量に降って 
くるので、ここも地の利を生 
かしてじっくり戦おう。 

スケルトンが帰ったら、左 
上の木箱2つを開け、アイテ 
厶を取ってノールを出す。 

吊り橋ではノール(斧)が 
2体出現。1体倒すとノ —ル 
(弓)。これが3回繰り返され 
る。弓隊は右、左、右の順で 
現れるので、 □•クロー クが 
ないとぎは弓隊の出現する側 
で戦うようにしよう。 

場面が変わると下に宝箱が 
ある。I番下のラインでパッ 
クステップで入って開けるの 
だが、とりあえずは後回しだ。 

右へ行くとトログロダイト 
が2体。進み過ぎると宝箱ま 
で戻れなくなってしま-っので 
左に戻って戦-っ。トログロダ 
イトを一体倒すと CU 体補充さ 
れ、計3体と戦わなければな 
らな<なるので、 L •ボルト 
を残してきて使ってもいい。 

宝箱の中身は大オイルとレ 
ジストフ アイ ヤーリング、宝 
石だ。重要なのはレジストフ 
アイ ヤー。そう、これをうっ 
かり壊さないために敵を倒し 
てから宝箱を開けるのだ。こ 
のレジストフ アイ ヤ—はレツ 
ドドラゴン戦まで持っていく。 

木の宝箱からスクロ—ル L 
V 5 を取って進むと、マジツ 
クユ—ザ—最大の強敵、グ— 
ルが行く手を阻む。倒しても 
倒しても次から次へと出てく 


るので' レジストフアイヤー III 
が壊れるどころの騒ぎではな 
い。だが案ず •§ 事なかれ。画 
面の右下隅で左を向いている 1111 
と、グ—ルは画面外に行って 
しまい何もしてこなくなる。 



グール地帯は右下で左を向いていれ 
ば時間切れまで粘れる。 


グールが逃げたらアイテムー 
を大オイルに合わせいざ前進 1 



宝箱を壊したら画面右端中 
央へ移動し、キメラの背後を 
取る。そこで連続技 © でダウ 
ンさせ、大オイルを投げまく 
るだけだ。大オイルはきちん 
と3本の火柱を当てるように。 
ただキメラの体力がほんの少 
し残ることがあるので、 M • 
ミサイルを少し残しておこう。| 
シルバーダガ—を買つて初め 
にぶち込んでおいてもいい。 I 



員— : 

この面はザコの攻撃があま 
りなく、すぐにボス戦に突入 
する短い面だ。しかしマジッ 
クユー ザ—にとつては、かな 
りの難所となるステージなの 
で油断は禁物だ。 

まずは力—ソル合わせ、と 
い吉たいところだが、もたも 
たしていると右のお金が消え 
てしま-つ。500 SX 2+10 
S で101 OS もあるので急 
いで合わせよラ。 R •グラビ 
テイと P •イメージか L •ボ 
ルト' アイテムはイフリI卜 
ボトルか〇日㈧リングだ。 



まず前衛のゴブリンたちを 
相手にするのだが、こいつら 

があまりにも強敵。この面が 

厳しい理由はすべてこのゴブ 
リンにある。アルゴリズムが 
強化されており、つかず離れ 

ずの位置を保とうとしてくる。 

宝箱2つにはス—パーヒ— 

リングポ—シヨンとヒ—リン 

グポ—シヨンが入つており、 

それぞれからランダムで CS 
W リングが出ることがある。 
左の宝箱は罠ありなので注意。 

ゴブリンが厳しかつたら、 
初めから魔法を使|つ覚悟で臨 
もう。 L . ボルトやアイスス 
卜—ムなど、一回使えば一掃 
できる魔法がいい。5体のう 


ち3体を倒すとさらに3体補 
充される。<らつて CSW リ 
ングに手を出してしまうくら 
いなら2発使つてしまおう。 



さらにゴブリンを一体倒す 
と ノ —ル(斧)X 2、 ノ — ルを 
1体倒すとゴブリン編隊(石、 
オイル)と出現する。石投げ 
ゴブリンは軸ずらしで対処し 
よう。来ることがわかつてい 
ればそれほど難しくないはず 
だ。影をよく見よIつ。 



ディスプレ ツサー ビ—ス ト 

は必ず画面の右のほIつに、左 

を向いて着地するので現れた 

ら右端で待と5。 

□•ビーストは最初上下に 
分裂するが、本物は一つ。素 
早<影を見て判断し、連続技 
㊣で先手を取る。 

I度ダウンさせたら才—ガ 
と同じように頭側に回って連 


続技②を出していれば、反対 
側を向いて起き上がってから 
振り向こラとするのでそのス 
キに攻撃できる。端でダウン 
させて頭が画面外に行ってし 
まったと吉は、大$く間合い 
を離せばケツを向けて跳んで 
くるので着地を狙ってやはり 
連続技 © だ。…とここまでは 
あくまで敵が□•ビーストの 
みの場合。実際には常にゴブ 
リンが2〜3体絡むので、動 
きをよく見ながら軸を合わせ 
ないよ-つ心掛けよ-つ。例えば 
□•ビーストをダウンさせた 
ら、頭側の、少し上下にずれ 
た場所で待ち、ゴブリンを誘 
導しておく'といつた工夫が 
必要だ。 



だがこれだけではやっぱり 
キツイので、結論から言ラと 
魔法をバンバン使ってしまっ 
て構わない。この先の魔法力 
回復ポイントまで魔法は特に 
「これが何発必要」とい-っわ 



























左のシヨップにはすぐには入れないので-. 


キヤラ別攻略/マジックユーザー 





雷のワンド 

は1200シル A — 

です。 


お金ぎかなりますび買います 
か？ rm 

Yes N 〇 
W - 



I 度このパブに寄っておく。これで 
店に入れるようになる。 


値は十分あるアイテムだ。ち 
なみに炎•氷のワンド、また 
道中で拾った雷のワンドには 


ここで売つている雷のワンドはなん 
と256発撃てる。買う？ 


ノ—厶の店での買い物を済 
ますと続けてショップに入る 
ので、体力が減っている場合 
は薬代として500 S ほど残 
しておこう。安いうちに後々 
必要となる大オイルを買って 
おくのも手だ。 

精霊ニフフア xltG 

(1;$ 

ショップでもらった浮遊石 
を使って洞窟を降りていく。 
途中「左、左' 右」の順に入 
れる場所が 3 力所ある。 

#第|の入り口日271^(左) 
呪いの剣1のある、マジッ 
クユ—ザ—には直接関係のな 
い部屋。炎の罠が道を塞いで 
いるが、その向こうにいる 3 
匹の G •スコーピオンがスイ 
ッチになっている。真ん中を 
倒すと罠が解除され、上はへ 
ル八 ウン ドが 3 体降ってくる。 
下は関係ない。レジストファ 
イヤーリングがあるはずなの 
で罠を素通りし、下から順に 
倒していけばよい。だがここ 
では計 5 体ものへル八 ウン ド 
と戦わねばならず、レジスト 
フ アイ ヤーを壊してしまつて 
は元も子もないので無理にこ 
のフロアに寄る必要はない。 


後半でこの抜けが必要になるのでこ 
こで練習しておくのもいい。 


•こ-ついう特典はない。 





キメラを倒すと、ノームの 
村に入るためにディミユーシ 
ョンという薬を買ろかど|つか 
を聞かれる。答えはもちろん 
イエスだ。この質問はあなた 
の苦 n 意を試しているだけなの 
でお金はかからない。 


) はもちろんイエスだ。実際にお 
金は取られていない。 

まずは右のパブに入つて情 

報収集。ここに一回入らない 

と左のシヨツプに入れない。 


•ノー厶の店 

金袋の取〇忘れがなければ、 
ここまでに一万 S 以上たまつ 
ているはず。この店以降にお 
金を持ち越してもなんのメリ 
ットもないので、ここで思-つ 

存分買い物していこう。 

とはいえ買-つものは CSW 

リングと L •ボルトリングの 

2つ。 L •ボルトを8個買い、 

残りを CSW に充てる。この 

L •ボルトリング X8 はダー 

クウォ—リア n 戦で使-つ。 

もろ一つ、この店で買-つと 

お得なアイテムがある。それ 

は雷のワンドだ。普通ワンド 

は20発弾を撃つと壊れてしま 

5のだが、ここで売つている 

雷のワンドのみ、なんと25 
6発も撃つことができる。1 
200 S だが、それだけの価 


り f/.^gi'pf^,^y;0 ま .^^ 

レジストフアイヤ—がない 
なら、ヘル八ウンドに期待し 
て戦おラ。炎の罠はライン合 
わせで抜ける。炎の噴射口は 
楕円形をしているが、その円 
弧の下端を自分の影の中央に 
合わせる(図参照)。見た目に 
は上の炎に当た〇そ5だが、 

ちやんと抜けることができる。 
安全にいくならワンドや大才 
イルで真ん中の G •スコ—ピ 
オンを倒すといい。 
#第二の入り口巳5011-(左) 

ここはレツドドラゴンの潜 
むイベントフロア。後でじつ 
くり説明しよう。 

#第三の入り口巳 72 ド(右) 

巳27ドとほぼ同じ作りだが、 
ヘル八ウンドを出現させる 11 
G •スコ—ピオンは I 番下だ。 
ここに出てくるへル八ウンド 
は深緑色をしており、垂れ流 
すよ一つなブレスをよく吐く。 
宝箱には精霊の杖が入つてい 
る。この杖は C •エレメンタ 
ルの魔法攻撃力を高める能力 
があるが、これを手に入れる 
ためには巳 50 ドでレツドドラ 
ゴンとの戦いを放棄しなけれ 
ばならない。幸い、さして重1 
要なアイテムではないので気 
にしなくていい。後半に行け 
ば もつともつ と強力な杖が手 


に入るのだから。 


人：：' シン：こ v 



0フファエルの飼簏 B 50 F ) 

テムが散らばっている 
ので回収しまくる。小さな木 
箱には鍵が入っているが、落 
石などの罠がかかっている。 
下から開け、すぐに最下段ま 
で下がればどちらが来ても当 
たらない。続いての木箱は罠 
なしでスクロ I ル— IV 5 …、 
とここで突然の質問攻め。レ 
ッドドラゴンに本当に戦いを 
挑むのかしつこく聞いてくる。 
しかしそんな心遣いなど無用。 
真の勇者たるもの、受けて立 
つ以外に道はない。 



r ラゴンと戦えない。 


この宝箱の罠は開けたら下に行くだ 
けでかわせる。 

レッ ドドラゴンと戦うため 
には、3回の質問に「① No 
ieNoi ® 丫 ES 」 の順に 
答えればよい。間違一っと追い 
返されてしまうので慎重に。 
質問と質問の間には少し時間 
があるので、このときにスク 
口 I ル _IV 5とスピードブー 
ツを取っておこう。 

最後の質問に答えると、「で 
は死ね H 」 のメッセ—ジとと 
もに G □サイン。いきなり画 
面 I 杯にブレスの洗礼だ。体 
力がい<らあっても I 撃でや 
られてしま I つ恐ろしい攻撃だ 
が、急いでダッシュして右端 
まで行けばブレスは止む。歩 
一いていっても I 応大丈夫だが、 


宝箱に引つかかって焼き殺さ 
れることのないようにくれぐ 
れも注意。 



質問の合間にスクロールとスビ- 
ブー ツを拾って おく。 

縦に 3 つ並んだ宝箱は一番 
下だけを開けよう。ィフリ ー ー 
トボトルとスクロ —ル LV 5 
ランダムでスピ I ドブ I ツが 
入つている。残り2つはファ 
イヤーシールドとバスタ—ド 
ソ—ド。両方装備で^ないの 
で無駄に鍵を使一つ必要はない。 



この宝箱だけ開けよぅ。他は開けて 
もまつたく意味がない。 

力—ソルは C . エレメンタ 
ルと L •ボルトとい-つお決ま 
りのバターンで。アィテムは 
CSW リングかイフリ—トボ 
トルにしておこう 。 R . グラ 
ビティはレツドドラゴンに効 
かないので残しておいても意 
味がない。 D •ビーストやキ 
メラで使い切つておこう。 


137 






































何をおいても大切なのが、 

『 I 番下のラインで戦-つ』こ 
と。最下段にいると、レツ ド 
ドラゴンの強力な攻撃のい < 
つかを簡単にかわす ことがで 
キ J るよ -5 になる。なかなか 降 
〇てこな<てもどかしいとき 
もあるが、根気よく下に来て 

くれるのを待とう。 



レツドドラゴンとは 何が あつても 最 
下段で戦うのが鉄則。 


最下段に誘導したら、「杖丨 
毒針」の2段でチクチク攻撃 
する。当然これだけで倒せる 

はずはなく、レツドドラゴン 

は様々な攻撃を仕掛けてくる。 

これから各攻撃の対処法を 

説明していくが、それらを知 

ること以上に、前兆を素早く 

読みとつて動くことが大切。 

逆に早め早めの対応ができれ 

ば恐るるに足りない。知識よ 

〇経験がものをい I つボスだ。 

<火柱〉 

手から火球が飛んだら魔法 
を使い、魔法使用中の無敵を 
利用して火柱をやり過ごす。 
八—ピー戦で F •ボ—ルをか 
わした方法と理屈は同じ。攻 
撃もできて一石二鳥だ。 

使|つ魔法は基本的に何でも 
いい。イフリートボトルや C 
SW リングなどのアイテムで 



レジストフアイヤ—がないときは火 
柱を消すために魔法を使う。 


も構わない。ただし M •ミサ 
イルと F •ボ—ルのリングは 
無敵時間が短いのでダメ。 

使| つ 際に注意するのはタイ 
ミング。早過ぎると火球が発 
生せず、も 一つ一 回使 一つ 八メに 
なる。武器攻撃に夢中になっ 
ているときも注意。技の出か 
かりで魔法が使えない場合が 
ある。手が光ったら攻撃をや 
めてタイミングを計ろ5。 

ちなみにレジストフアイヤ 
I リングがあれば、この攻撃 
を 避ける必要はまったくなし。 
レジストフアイヤーがな<、 

さらに魔法も使えないときは、 

素早く上に移動して広いほラ 

に走り、火柱が縦走する前に 

大きくかわそ-つ。 

〈落石〉 

レツドドラゴンが画面外に 

行くと落石だ。空間のあるほ 

|つへ大きく走るか、岩は一番 

上には降ってこないので上に 

動いてかわし、やり過ごした 

ら最下段に戻る方法でもいい。 
当たりそうなときは魔法を使 
って回避で吉るので忘れずに。 

落石は前兆も含めると結構 
時間があるので力—ソル合わ 
せをする絶好のチヤンス。魔 
法がなかったら素早く次の魔 
法に合わせ直しておこ|つ。 



岩をかわしている間に力—ソルを合 
わせる。重要かつ基本。 


〈かみつき〉 

口を開けて頭だけが上がる 
とかみつきにくる。慌ててス 
ラィディングしたくなるが、 
実はしやがむだけで簡単にか 
わすことがでぎる。ただしあ 
くまで最下段でだ。口が戻つ 
たら素早く立ち上がつて杖で 
I 発殴り' 再び来るよ5なら 
すぐまたしやがむ。落石、ブ 
レス以外のと$は常にこれが 
来る可能性があるので絶対に 
サークルを開かないこと。 



かみつきはしやがんで避ける。前兆 
を素早く見極めろ。 


〈ひっかき〉 

手が大きく横に移動するの 
が前兆。 I 発で体力を半分以 
上奪われる恐ろしい攻撃だ。 
手の判定は、振った瞬間の 


頭の位置の少し手前までしか 
ない。わかりやすくい-つと、 
ドラゴンの顔を殴っていると 
キ J にこの攻撃がきたら、手か 
ら逃げるよ-つに少し移動すれ 
ばいいとい - つことである。た 
だしこれも最下段とい-つ条件 
付きで、上のぼ-つにいると余 
裕で殴られる。この攻撃が真 
に怖いのはそ|つい5状況を作 
らされること…具体的には火 
柱との混合で来たとキ J だ。レ 
ジストフ アイ ヤーも魔法もな 
く、火柱を避けたら目の前に 
腕が迫る…こんなときはパツ 
クステップや上下移動、スラ 
イデイングでかわすしかない。 



殴りは最下段なら、ほんの少し動く 
だけで当たらない。 


〈ブレス各種〉 

レッドドラゴンの残り体力 
に応じて2回くる強力な火炎。 
DSDe の世界には「ドラゴ 
ンは I 日に 3 回しかブレスを 
吐けない」とい I つ大前提があ 
る。戦-つ前のブレスを含めて 
合計 3 回とい I つわけだ。 

ブレスは 3 種類あり、いず 
れもくら-つと|撃で死亡する。 
どれが来るかはわからない。 

1回目はゲージが見え始め 
て少しダメ I ジを与えた後、 

2回目はゲージが一本を割つ 
たときにくる。 


① 奥からのブレス 

対面時に吐いてきたのと同 
じもの。左右に突起した岩が 
あり、そこに隠れてやり過ご 
す。横座標さえ合っていれば 
上下に動いたり、ジャンプし 
たり (！) しても大丈夫だ。 

② 横からのブレス 

突然突風が巻き起こり、自 
分を引き寄せてブレスを吐く。 
頭の下が安全地帯なので風の 
流れに逆らわず、吸い寄せら 
れるままに画面端へ行こ一つ。 

①、②の2つの前兆は落石 
と同じ。すぐに岩が落ちてこ 
なかったらブレスの証拠だ。 
①を想定して両端の岩の下へ 
退避してお < とよい。 

⑱上からのブレス 

このブレスだけは前兆がな 
く突然くる。 © のように吸い 
込んでから吐くのだが、©と 
は逆で、風と反対方向にダッ 
シユで逃げなくてはならない。 

最悪のバタ—ンが火柱+こ 
の正面ブレス。ブレス中は □ 
ボタンが|切効かないので、 
魔法で火柱を消すこともでキ」 
ずまさに火炎地獄。このとき 
ばかりは火柱をくらって、起 
キ J 上がり直後の無敵時間を利 
用してブレスから逃げるしか 
ない。いろいろな意味で I 番 
厄介なブレスである。 

これらの各攻撃に的確に対 
処していくのだが、アイテム 
や装備、魔法の状況によって 
難易度が大きく変わってくる。 
ちよつとまとめてみよう。 

•レジストフアイヤ—リング 
を持っている場合 

///スがなければここまで持 
つてキ J ているはずだ。時間は 
かかるが魔法なしでもいける。 

•雷のワンドを買つた場合 


雷のワンドが有効な敵はダ 
ウンしないボス、つまりこの 
レツドドラゴンも該当する。 
少し離れて雷の部分だけを当 
てるよ-つにすれば半八マリ状 
態になるが、時々抜けられる 
のでやはりレジストフアイヤ ー| 
I がほしい。ェザーホーデン 
やラスボス•シンのために温 



雷のワンドとレジストフアイヤ—が 
あればザコ同然 だ。 


存するのも手だ。 

•レジストフアイヤ—リング 
がな<、魔法ちない場合 

最低でも C •エレメンタ 
ル X CU とイフリートボトルが 
あるので火柱に使い、以後は 
キ J ちんと対処しつつチマチマ 
やるしかない。でもその前に 
ここに来るまでのプレイを再 
検討してみよう。 

ドラゴンの角は次のシヨッ 
プでマジカルパワ—の杖にし 
てもらえるが 、 D •クローク 
を捨ててまで取るほどの価値 
はない。残念だが見送りだ。 

シヨップ では大オイルを 9 
個まで買-つ。このあたりから、 
大オイルをほぼ毎回 9 個ずつ 
買つていくことになる。 

ラファエルの洞窟の最深部 
まで降りると、そこには…。 
この後冒険の舞台は、氷の世 
界の石橋を渡り、ロスト•ワ 
I ルドへと続いていく。 













































シャドーエルフ&トログロダイト地帯はここ 
にいれば安全だ。 



魔法でダウンさせ大オイルをまく。後半の黄 
金パターンだ。 


キヤラ別攻略/マジツクユーザー 


中盤の難所、シャドーエル 
フ S トログロダイト地帯は安 
全地帯あり。左上のくぼみに 

いると敵が入つてこられない。 
戦 I つならば R •グラビテイや 


アイススト—厶に合わせてお 
キ J 、 危ないと思つたら即使つ 
ていい。次のレベルアップま 
で魔法は余りがちだし、トロ 
グロダイトがスクロ—ルを出 
してくれることも多いからだ。 

敵がいなくなつたら木箱を 
開けよ一つ。この後再び氷の罠 
でこの面は終わりとなる。 

サークルは C •エレメンタ 
ルと M •ミサイル、そして大 
オイルだ。 M • ミサイルに合 
わせたらボス戦に突入だ。 



I 瞬待って M •ミサイルを 
使い、ボスに近寄って大オイ 
ルを投げまくれば終わり。ガ 
—ゴイルが-つざつたいなら、 
P •イメ—ジ 1 M •ミサイル 
i 大オイルで完璧。余裕があ 
れば宝箱を開けておこラ。 


もし大オイルをミスつても、 
本来きちんと5発当てれば倒 
せるので相当のダメ—ジを与 
えているはず。イフリートボ 
トル、ゥォ—ルオブ . F 、 9 
エレメンタル(左向き)など、 
火系統の魔法でトドメを刺そ 
う。氷のモンスタ—だけあつ 
て火には滅法弱いのだ。次の 
シヨ ツプでは例によって大才 
イ ルを9個まで買5。 



舞台は I 変、浮遊城。長く 
険しい最終面の始まりだ。 


いキ J なり宝箱があるがまだ 
開けずにおく。ガントレツト 
オブオーガパワ—が出ること 
があるのでここは最後。 

扉が3つある。左はグール 
とスケルトンが大量にお出迎 
え。いいアイテムもないので 
無視。真ん中は入ることがで 
きないので却下。とい-つわけ 
で残された右の部屋へ。 

中にはへル八ウンドが3匹。 
2匹倒すとトログロダイトが 
補充される。魔法は我慢し気 
長に戦お-つ。ヘル八ウンドを 
反応させずに逃がしてもいい。 

右下の宝箱からイヤリング 
とスクロール LV 4 を回収し 
て下へ。トログロダイトがた 
くさん出てくるので宝箱だけ 
開けてさつさと出てしまお-つ。 
炎の罠がかか.つていることが 
あるので注意。頭防具とラン 
ダムでスピードブーツが出る。 

部屋を出たら大オイルにセ 
ツト。魔法は M •ミサイルか 
P •イ メージ 。右にス クロー 
ルさせるとシャドウエルフが 
出てしまラので、サークル合 
わせ S 面頭の宝箱を開けてか 
ら I 気に右へ行くこと。 
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いキ J なりテルアリンとの対 
決で10|2面は始まる。 

基本的なアルゴリズムは4 
面と変わらない。アニメィト 
デッドは使わないが、 I 定時 
間でへーストがくる。当然、 
4面と違って体力を完全にゼ 
口にしな<てはならない。 


だが心配無用。大オイルの 
力を借りればあつとい-つ間に 
おだぶつ。方法はやはり、ダ 
ウンさせてそこに投げるだけ。 

テルアリンを左にダウンさ 
せると画面外に行つてしま-つ 
が、このときは大オイルの追 
い打ちが入らない。も-つ I 度 
連続技 © からやり直そう。地 
形の縦幅が短いので慎重に。 

万一へーストをかけられて 
しまつたら、右にダッシュし 
ながら急いでサ—クルを合わ 
せて魔法を使お一つ。一応ダツ 
シユ、ちし<はスライデイン 
グをし続ければ効果が切れる 
まで逃げ切ることもできる。 



へ—ストをかけられたら大きく逃げ 
つつ M . ミサイルを使おう。 


テルアリンを倒して進むと 
看板があり、ヘル八ウンドと 
ガーゴイルがいる。ガ—ゴイ 
ルを反応させないよ-つにヘル 
八ウンドを殴り、左に誘導し 
て戦う。ガ—ゴイルは M •ミ 
サイルか L •ボルトで。 

右に見えるアイテムは近づ 
くと吊り天井が降つてくるの 
でスライディングで回収。最 
低限下にあるヒ—リングポー 
シヨンと鍵は取っておこう。 

部屋に入ったら吊〇天井の 
来ない一番下を通って右下へ。 


下の宝箱はヒ—リングポ—シ 
ヨンで鍵付キ J 。 普通ここで鍵 
が3〜4個あるはずだが、も 
し一個しかない場合は必ず壊 
そ I つ。この先の隠し部屋で必 
要になるからだ。上は鍵なし 
で中身は金袋。罠付きの可能 
性があるので下から開ける。 

部屋を出たら上の壁に沿つ 
て I 気に走り、窓の下でレバ 
—を上に入れて隠し部屋へ。 

• 隠し部屋 10 -K 

M •ユ—ザ—にとつて非常 
に重要な部屋。炎に囲まれた 
宝箱の中身はウイザ—ドリイ 
の杖。魔法攻撃力を大幅に高 
める必要不可欠なアイテムだ。 
ラファエルの洞窟•巳 .27 F 
と同様にライン合わせで I 番 
下と下から2番目の間を抜け、 
宝箱を開けてすぐ戻る。ライ 
ン合わせが怖ければ P •イメ 
—ジを使つてもいいから、何 
が何でもこの杖を入手してお 



マジツクユ—ザーにとつて一番大切 
な宝箱。絶対に開けろ。 


こ|つ。取つたら早速装備だ。 

装備したらサークル合わせ。 
L . ボルトと C •エレメンタ 
ル、 CSW リングにする。部 
屋を出たら即右にダッシュ！ 



テルアリンに続<四天王2 
人目、ェザーホーデンとの戦 
いのみで構成されるステ—ジ。 

戦い方はズバリ、魔法。 L . 
ボルト ic •エレメンタル i 
アイススト—ムと使つていく 
だけだ 。 L •ボルトは I 発撃 
つたら少し待つてから次を撃 
たないと当たらないので注意。 
間合いが詰まつてきたら、か 
みつ$がこないと$を見計ら 
つてスライディングで逆サイ 
へ。このときに P •イメ —ジ 
を使ってもいい 。 L •ボルト 
がなくなつたら C •エレメン 
タル。ここからは□ボタン連 
打でバンバン使っていい。 



ェザ—ホーデン。切り返しが重要', 
壮絶な魔法戦になるぞ。 


ノ—ムの村で買った雷のワ 
ンドを使-つ方法もある。単に 
連打するだけだが、連打の間 
に飛び道具をくら -5 ことがあ 
るので完全ではない。 

このボスはへ夕な小細工な 
しに魔法でゴリ押しするのが 
最良の方法。ウィザ—ドリィ 
の杖が引き出す爆発的な破壊 
力があればザコも同然だ。 

シヨツプではシルバ—ダガ 
I を8発買っておこ I つ。大才 
イルは買わない。 



シャドーエルフは4面のと 


きと同じやり方で。深追いは 
せず、じつとして上から来た 
ところを落としてやる。 

氷の苠は G •ビートルを倒 
すと解除されるが、下から行 
つて G •ビートルを見せ、戻 
つてスクロ—ルアウトさせる 
となぜか消えている。 G . ビ 
I トルが守つている宝箱には 
いいものは入っていないが、 
鍵はかかつていないので開け 
ておこう0 



氷の買は一度 G . ビートルを見せて 
から戻れば消えている。 










































素早く L •ポルトリングにして「覚悟しな！」右上に少し動いてシルバーダガーから連続技 
を8連発。 ②でダウンさせ…、 


こ I つして並べ替えができた 
らシルバ IダガI 、アイスス 
卜—ム 、 P •イメ—ジに合わ 
せ、シルバ—ダガ—をスタン 
パっておけば準備完了だ。 


kt:a]0—5 
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四天王最強と言われるダ— 
クウォーリア n との対決。ま 
ずナグパに召喚されるデモが 
あるが、その間にレバーを右 
上に入れておく。デモが終わ 
り自分が「動いた」と思った 
らダガ —9 連射丨連続技 ㊣ の 
13段。成功すると、ダークウ 
才—リア II はアニメイトデッ 
ドを唱える暇もなくダウン。 
この時点でほぼ勝ちは決定だ。 

すかさずサークルを開き、 
さっき隣に入れた L •ボルト 
リングをダウン中のダ—クウ 
ォーリア n に8連発の|気大 
放出。ボタンは連打でいい。 

しかしダ I クウォ I リア n 
はまだギ U ギリ生キ」ているは 
ず。否、生かしておいたのだ。 
ここで 悠 々とアイススト—厶 
を用意し、そして… 放つ！ 

これは最も安定すると思わ 
れるパ タ—ンだ が、他にもや 
り方はいろいろあるだろ|つ。 

大オイルを使ってもいいし、 
魔法をケチってぎて総動員し 
てもいい。だがいずれにせよ、 
C •エレメンタルかアイスス 
卜—厶を4発残し、かつその 
魔法にカーソルが合った状態 



でこのボスを倒したい。でな 
いと次の面に影響して < る。 
最後のショップで買-つものは 
何もない。ここまで来ればク 
リアは目前。健闘を祈る。 


ナグパ戦はマンティコアと 
ブラックドラゴンが強敵だが、 
サ—クルはアィススト—厶、 
それも最低 4 発はあるはず。 
ナグパの致死量がズバリ、ア 
イススト—厶 4 発なのだ。 

つまり□ボタンを連打する 
だけでいい。ただい$な P 


L •ボルトを使われることが 
あるので、□ボタンを連打し 
ながらレバーを右下へ入れ、 

L •ボルトがきたらブラック 
ドラゴンのブレスを避けるた 
め右にスライデイングしよう。 

宝箱はノ—ダメ—ジなら無 
理に開ける必要はない。 



基本的にはレツドドラゴン 
と同じ。落石(メテオ)を上 
でかわすことはでキ J ないが、 
レジストフアイヤーリングが 
あれば避ける必要はなし。た 
とえなくても 、 F •ボ I ルに 
魔法を使うだけで十分いける。 ill 
R •グラビティも効くし、実 
際魔法のダメ—ジだけで倒す 
ことも可能だ。 

他にレツドドラゴンと異な 
る点は' 画面の左右幅が少し 
短く、奥からのブレスを避け 
るために両端の色違いの床を 
踏んで壁を出す必要があるこ 
と。ブレスは 3 回来るぞ❶ 

ここまでで I 通りの攻略を 
終えたわけだが、あくまでこ 
れはバタ—ンの I 例。ここに 
書いた方法でなくてはならな 
いなんてことはもちろんなく、 
逆に自分なりの遊び方をドン 
ドン見つけて、心ゆくまでこ 
のゲ—厶を楽しんでほしいと 
思-つ。ここからは、このゲー 
厶の自由度の高さに I 役買っ 
ている、派生ル—卜をポイン 
卜攻略していこう。 


K テム 
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螺旋回廊を上りながら追っ 
てくる敵を蹴散らして進む展 
開。しつこくザコの群れが出 
現するので、下手に攻撃をく 
らえないマジツクユ—ザ—に 
とって後半の大吉なヤ、マ場。 

結論から言-つと、この I 帯 
一では魔法を使いまくっていい。 
極端な話 、 L •ボルトと M • 

ーミサイルを2発ずつ、アイス 
ースト—厶を 5 発(全段)残し 
r おけば、あとはすべて使い 
j 切つて構わない。詳しくは後 
|ほど説明していこう。 

|〇1群目 

| シャド—エルフが2体。| 

体倒すと4体増援が来る。戦 
一い方はこれまでと同じだ。 

一〇 2群目 

ヘル八ウンドが2匹。|番 
下を歩いていけば出会い頭の 
突進をかわせる。1匹倒すと 
追加の一匹が来る。焦らずに 
じっくり連続技©で攻めよ5。 

|〇3 群目 

再びへル八ウンド。左から 
2 匹、右から一匹で計 3 匹。 
増援部隊はなし 。 R •グラビ 
ティ2発で倒すといい。 

| 〇 4 群目 

ゴブリンが左から4体。倒 
していくとゴブリン(石)が 
右から。シャドーエルフ X 4、 
左右からシャド—エルフ 
(弓)、ヘル八ウンドと続く。 
シャド—エルフ X 4 とへル八 
ウンドの絡みがやや難しい。 

魔法を使いまくれば楽にな 
るのは確かだが、敵群は一定 
時間内は常に補充され続ける。 
できるだけゆつくり相手をし 
一て敵を回転させないのも有効 
な手だ。クリティカルヒツト 
が出ない限り' 精一杯戦って 


も敵に逃げられやすいのがマ 
ジックユ—ザ—の性分 。 P • 
イメ—ジと CSW リングを用 
意しつつ「帰宅の時間」をじ 
っくりと待つのもまた I 興だ。 

回廊を抜けると暗いフロア 
に辿り着<。スタ—卜地点の 
下には金袋と得点アイテム、 
鉄の宝箱が2つ(中身は鍵と 
メダル)あるが、吊り天井の 
罠があるので構わず進むのが 
無難。取るなら I 度反応させ、 
戻りに素早く回収しよ一つ。 

右に進むと炎に囲まれた入 
り口があり、さらに先には雷 
に囲まれた入り口。今はまだ 
入れないのでとりあえず先へ。 
ここにあるシルバ—ダガ—を 
取って合計 9 発になる。 □ • 
クロ—クがないとキ J は上の壁 
に沿つて進も I つ。こ一つすれば 
矢のトラップは発動しない。 

続いてガ—ゴイル X 4。 

L •ボルトに合わせ、前を| 
気に走り抜ける。その先には 
吊り天井のトラップがあるの 
で、一番右のガ—ゴイルのと 
ころで|度止まり、すぐに再 
びダッシュし直そう。出口の 
ところまできたら左を向いて 
L •ボルトを使い、ガーゴイ 
ル 4 匹をまとめて倒す。 

この時点でこのフロアにあ 
る 3 つの隠し部屋はすべて入 
れるよ-つになる。炎と雷の入 
り口は右端まで来れば自動的 
に開く仕組みなのだ。まずは 
ガ—ゴイルに守られた部屋に 
向かおろ。吊り天井及び矢の 
トラップは、先ほどと同様壁 
づたいに行けば発動しない。 
#隠し部屋10—01 

氷の中の宝箱は P •イメー 
ジを使わないと開けられず、 
中身は装備不可のホ—リ—シ 
I ルド、というわけで無視。 

下へ行くとガ—ゴイルが2 


体。本当は下にもう一体いる 
のだが、まずはこの2体を動 
かして L . ボルト。残り一体 
は M •ミサイルで倒す。 

下に固まった宝箱 X 4 は、 

上2 つが 罠の可能性あり。2 
つとも壊してすぐ下に行けば 
大丈夫だ。装備を強化したら、 
次は雷の部屋だ。レジストフ 
アイヤ I リングは必ず取ろ I つ。 
•隠し部屋1 0—0 
イフリートボトルを取って 
出る。レジストフ アイ ヤーが 
あることをお忘れな<。 
#隠し部屋10—问 
G •ビ—トルを倒すと氷柱 
が消えるとい-つ g 面と同じパ 
夕—ンの罠。 M •ミサイルを 
使おラ。画面外にいるヤツも 
まとめて倒せる。そして手前 
のジンサモニングリングを取 
れば、ちよ|つどアイテムが埋 
まるはず。確認してみよ-つ。 
①ストライキングの杖 
㊣ イフリ—トボトル 
⑧ジンサモニングリング 
④ L •ボルトリング x 8 
© CSW リング X? 

©シルバ I ダガ I X 9 
ここで奥の宝箱(落石)か 
らワンダ—エッグを出し、こ 
れを利用してアイテムの並べ 
替えを行う。この先に待ち受 
けるボス•ダークウォーリア 
n のために、「シルパ—ダガ— 
IL •ボルトリング」という 
流れを作っておくのだ。 

今①〜⑮の順にアイテムが 
並んでいるとする。④の前に 
⑮を持ってくればいいわけだ 
から…まず⑮を落としてワン 
ダ—エッグを拾う。次に0に 
合わせてシルバーダガーを拾 
い、最後にワンダ—エッグ 
(⑬)に合わせてジンサモニ 
ングリングを拾-つ…手順はこ 
のようになる。 
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キヤラ別攻略/マジックユーザー 


. 


派生ル—卜•ワンポィント攻略 


重肇 Vi 


讎 


&■ 


ゴブリン(石)が多いのが 
特徴。盾のない M •ユ—ザー 
にとつては困りものだが、 実 
は最下段が安全地帯。強敵へ 
ル八ウンドが一足先に登場す 
る 。 L •ボルトリングが手に 
入るが、ステ I ジ3 1 巳では 
CSW リングが取れるので結 
局500 S の損。ただでさえ 
この面はお金が少なく、下と 
比べて約5000 S 変わる。 



最下段にいれば' 
たらない。 


ンの石には当 


1 i 

#fi 4 f' 

出現時に急いで裏に回つて 

連続技©。正面からならダガ 

一—ありつたけ+連続技©。あ 

|とは C •エレメンタル i アイ 



ススト•ボルト- 
と順に魔法を使っていくだけ。 
M . ユ—ザ—ならではだ。 

スー> WA5-A 

1 fv 義 

ルートや敵の構成に関して 
はシ—フの攻略を参照してほ 
しい。この面のボスには攻撃 
魔法が I 切効かず、そしてこ 
の面をクリアするとレベルア 
ップする、ということはザコ 
に魔法を使いまくっていいと 
いラことだ。グールがたくさ 
んいる隠し部屋 5- □で使-っ 
といいだろラ 。 P •ィメージ 
だけは残しておこう。 

梟 - f 

まず P •ィメ—ジX2で接 
近して連続技 © で刺しまくる。 
あとはシ—フ同様軸をずらし 
てチマチマ殴る 。 M •ユーザ 
I は振りが遅いので決して効 
率はよくないが確実だ。 

危なかったら CSW リング、 
なぜか効<ィフリートボトル 
を使おラ。ちなみに C •エレ 
メンタルは打ち消される。 



—ジが有効に 


抜け方はドワ—フの攻略参 
照のこと。問題はブラックド 
ラゴンとあえて戦-っ場合だ。 

ベ t チノ- • ST;、A 

vg ^^ AV ノ F ^ VT ン 

ここに来るつもりなら大才 
イルを9個買い 、 M •ミサイ 
ルと P •イメ I ジは全部残し 
ておく。できればアイススト 
—ムと C •エレメンタルも少 
しほしいところだ。 

始まると同時に右端に走り、 
ブレスの内側から大オイルを 
全部まく。大オイルがな<な 
つたらすぐに P •イメ—ジ x 
3で殴る。この間に次のブレ 
スがくるはずだ 。 P . イメー 
ジがなくなったら M •ミサイ 
ルだ。3回目のブレスが来る 
のは半ゲ—ジを切ったとき。 

M •ミサイルは時間差で当た 
るのでつい打ち消してしまい 
やすい。ボスゲージを見つつ 
C •エレメンタルを使って確 
実にブレスモ—ドにできれば 
いうことなし。 

ドラゴンの鱗はシ—フと 
M •ユー ザ—のみ、 D •クロ 
—クにしてもらえるので、 
□•ビ—ストが皮を落とさな 
かつたとキ J は、あえてこの面 
に来るのも一つの手ではある。 

f<T ! t ン？ A 



G . スコ—ピオンを|度見せて戻る。 悪あがきと言われてもいい。少しで 


コ — B に似ているね。 


もタメージを与えておこう。 


まず大オイルドシャドシャ。 



ut.'v 



み 

腎 

P 1 



おお一こんな近くに。しゃがみ杖で あとは魔法だけ。悲しいかな、ケチ 


次に P . イメ—ジでドカ k 


灼熱 n 溶 3 i 界 




G •ス n — ピオンは 9— 巳 

面同様、 I 度見せてから大き 

く戻ると近<にいるのでしや 

がみ杖で倒して罠を解除。中 

盤のラッシュはヘル八ウンド 
とゴブリンなので戦いやすい 
が、魔法は使わないよ一つに。 



ブレスが終わったら M . ミサイルで 
タンタンタンタン。 


倒せば罠が解除されるぞ。 


フレネムサラマンダ！ 

大オイルの穴を少しでも埋 
めるためシルバ—ダガーを9 
発買っておき、軸を合わせて 
遠くから投げまくる。この後 
は完全な魔法勝負 。 R •グラ 
ビテイ 1 C •エレメンタル(右 
向き)丨アイススト—厶丄 
L •ボルト 1 M *// サイルと 
使つていくしかない。このう 
ち R •グラビティ以外は全部 
使つてしまわずに、2発ずつ 
くらい残しておきたい。 

この面があまりオススメで 
キ J ないのはボスが強いからで 


リょぅがない。 

はない。ここで魔法を大量に 〆 
使わされるため、あとの展開一 
が少し厳しくなるからだ。 

派生ル—卜は難しめの上級 
者向けコ—ス。まずは安定ルー 
—卜から始めて、慣れてきた一 
ら一面ずつこちらのルートを 
開拓していこう。そしてゆく 
ゆくは全派生ルートでのクリ 
ア、最終的には魔法なしクリ 
ア(だからそれはムリだって) 
を目指すのだ。冒険はまだ始 
まったばか〇だ。 
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まず各ラウンドごとの攻略 
に入る前に、 DSD 0 という 
ゲ—厶における「シ—フ」を 
知ってもらいたいと思-つ。内 
容は、特徴と冒険に最低限必 
要な基本戦法だ。 

• S 段ジャンプと三角跳び 
最初からトラベリング S ヒ 
I リングブ I ツを履いている 
ので01段ジャンプと三角跳び 
が可能である。 



段ジャンプでも跳ぶ方向を変えら 


れる。 

•アイテムを盗める 
敵に体当たりをすれば、ア 
イテムを落とさせることがで 
きる。ザ n キヤラはもちろん 
ボスキヤラでも0<。ただし、 
レツドドラゴンやシンは落と 
すアイテムが設定されていな 
いため無理。リツチも体当た 
りがで吉ないため落とさせる 


アを狙うときはやる。 


ことはできない。 

•ヵギがいらない 
宝箱にヵギがかかつていて 
もヵギを使わずに開けること 
が可能。 

•トラップ発見 
宝箱を開ける前にトラップ 
がかかつているか知ることが 
でさる。ほかに弓が飛んで< 
る場所もわかるし、頭上から 
のトゲ付キ j 吊り天井がシ—フ 
なら反応しない。 



ここのアイテムは吊り天井が落ちて 
くるので普通はいかない。 

•スリングが無限に使える 
サブのアイテムとしてスリ 
ングを使える。いわゆる投石 
だ。これについてはあとで解 
説しよ-つ。 

•バックスタツブ 
相手の背後からで吉るコマ 
ンド投げ(7)。やり方はお互 


いに背を向けた状態で〇勺〇 
A ボタン。このときシーフは 
右側で右向吉である。 

• バックステップ 

全キヤラ共通で保有してい 
る巳ボタン0 J 回で行ラ動き。 
シ—フはバックステップ(以 
下'八ック転)中は無敵状態と 
なっている。シ—フのプレイ 
時間が長くなればなるほど使 
用頻度は上がっていく。 

クセといっても悪いとこば 
かりではない。良い部分もか 
なりあるので知っておこ一つ。 
•剣の軌道 

これは恵まれている。上方 
部をカ パー しているので、シ 
ヤド—エルフの斬りかかり攻 
撃は剣の連打で簡単に防げる。 



剣の軌道は上方部を大きくヵバ—。 
じつに使いやすい。 

•剣の振るスピ—ド 
それほど早くないので工夫 
していこう。たとえば、ザ n 
をまとめて斬りつけていても 
3連続のコンビネーシヨンを 
使-つよりは、2回斬りからの 
ダッシュ必殺技へつなげたほ 
I つが危険は少ない。通常斬り 
は振りのモ—シヨンが大きい 
からだ。なお、ダッシュ必殺 
技へは必ず斬りをキャンセル 
しよ I つ。 

•剣のリ—チ 


これは申し分ない。予想よ 
りはるかに届<。ただ、自ら 
の当たり判定も前へ出るので 
炎を前にして剣を振ると燃え 
てしまうときがある。あと、 
密着しすぎている敵を斬れな 



リ—チはあるが' 密着され ると 斬れ 
ない ときも ある。 

•攻撃力 

わりと強い。ただ、ダツジ 
ュ必殺技などを使つていく必 
要はある。それはこのあとで 
解説しよ-つ。 



攻撃力はある。ただし' ノ—マルソー 
ドのレベルアップが遅いので前半は 
弱い印象がある。 


おもにダッシュ必殺技を使 
つていく。通常の斬り攻撃を 
キャンセルして出すことがで 


キ J るので、5まく組み合わせ 
ていこ|つ。 

オススメは、 

•2 回斬り—ダッシュ必殺技 

|番安定している。1回目 
の斬りを、相手がガードした 
かど|つかを判断してから次に 
いけるのがいい。ダッシュ必 
殺技のあと、普通はレバー前 
入れの強攻撃か追い打ち。対 
空必殺技につなげるのであれ 
ば、ダッシュ攻撃が2ヒツト 
したらすぐに入力するといい 
だろ|つ。 



最後は強攻撃がいいだろう。スキは 
それほど気にならない。 


•祖当：がっちん 


142 











































































L ォススメトトのボス 


シーフ • ボス別クンポイントアド八イ 


主なポイント 


ゴブリン戦車 

ラインの軸ずらしをしっかりやろう。 U ターンしてくるときはなるべく離れて下へ誘導する。 

マンスコーピオン 

ファイターパターンのときの追い打ちは必ずザコに背を向けない、ダッシュ必殺技を多用する。 

八ーピー 

八ンマーの使い方をしっかりする。追い打ち—八ンマーはワンセットと覚えよ a 。 

テルアリン 

オイル八メを完璧になるまで練習する。連続攻撃をミスしないように。 

ビホルダー 

お互いの影は重ならないよろに注意する。左右に離れすぎても無理に追いかけない。軸ずらし重視。 

マンテイコア 

起吉上がりは斬り攻撃を重ねる。ただし、ガードされたと吉は連続技を入れないで軸から逃げる。 

リッチ • デイモス 

ファイヤーウォールをくらったらとりあえず離れる。メテオのくる体力を覚えておく。 

D • ピースト 

起き上がりに斬り攻撃を重ねるときは頭から行う。ダッシュ必殺技を多用する 。 L •ボルトリングも忘れずに。 

キメラ 

大オイルはあわてず、あせらず、確実に。 

レッドドラゴン 

ひっかき攻撃、落石をくらいそうなときは A + 巳で緊急回避する。バック転でもいい。 

フレイムサラマンダー 

氷の剣を重ねて連打するときに近づき過ぎない。体力が多いときは宝箱に色気を出さない。 

テルアリン 

大オイルがすべて。へーストをかけられたら端から端までスライディングで逃げる。 

ェザーホーデン 

2回体力を奪えるタイミングで L •ボルトリングを使う。1度くらいは嚙まれてもいいくらいの余裕を持つ。 

ダークウォーリア II 

大オイルは今まで以上に慎重に投げる。仕留め損なったら追い打ち重視の戦法に切り替える。 

ナグパ 

C •ライトリングの数次第。自分のレベルと相談して数を決めること。保険で八ンマーを持ってきてもいい0 

シン 

3 WAY の F •ボールは2段ジャンプで避ける。やはり緊急回避は迷わず行5こと。 



ハーピーは 強敵。 シーフに とっては最大の 
敵となる。 


キヤラ別攻略/シーフ 


•1 回斬り i ダッシュ必殺技 
丨ダッシュ必殺技1〜 

2回目のダッシュ必殺技は 
少し待たなければいけないと 
きがある。だが威力は超強力。 
最後の締めも強攻撃か対空必 
殺技がいいだろう。 

また、通常斬りとダッシュ 
必殺技の間に強攻撃を入れる 
こともでさるが///スりやすい 
のが難点。自信があるなら使 
ってぃこ|っ。 


なお、これらの連続技をシ 
—フの攻略べ—ジでは「ワン 
セツト」とよんでいる。 



シーフは肉弾戦キヤラとは 
言い難い。あまりにも防御力 
が低いからだ。上手に武器ア 
イテムを使つていこう。 
•スリング 



ントとなる L •ボルトリング 
を確実に得られる。シ—フは 
戦士系の扱いになつているの 
か L •ボルトリングがまあま 
あ出やすい。 

あと、中級者となつても壁 
となるのが、八—ピーとリツ 
チ.デイモス。やつと抜けた 
としても八—ピー後のテルア 
リン、リッチ•デイモス後の 
□ •ビ—ストでも終わりやす 
い。体力が回復しないからだ。 



リアしたい。でないと 次の D . ビース 


とくに八—ピ—はシ—フに 
とつて最大の強敵。ラスボス 
はもちろんダークウォーリア 
n よりも強い。おそらくシー 
フで初クリアしたと^ のレべ 
ルでは、まだまだいつでも死 
ねると思一つ。あキ J らめないで 
チヤレンジしてほしい。 

いちおう目安として□•ビ 
—ストを抜ければクリアは目 
前。後半のほ-つがだんぜん楽 
だぞ。 

なお、ファイタ—でクリア 
がでキ J てからシ—フでプレイ 
することをススメルが、余計 

なお世話だと思|つなら今言つ 

たことは無視。とにかくチヤ 

レンジ精神でがんばつてほし 


•大オイル 

これも全キヤラ共通だが紹 
介しておこう。ひとことで言 
うとダウンしている相手に大 
オイルを重ねるだけ。 ノーマ 
ルオイルとは違い、連続して 
ダメージを与えられることを 
利用している。 

ただ、3本の火柱をすべて 
ヒツ トさせないと効果が薄い 
ので注意しよ-つ。ボスキヤラ 
をダウンさせた後に、少し退 
がるといい。間合いと思いつ 
ぎりが重要だぞ。 



大才 V ルは連続ヒットさせる。途中 
で逃げられるのは仕方ない。 



最後にゲー厶の流れにおけ 
る特徴を紹介しておこ-つ。 

まず、宝箱はすべて取れる 
のでお金に困ることはないし、 
宝箱の内容を覚える必要はな 
い。よってこのゲー厶のボイ 


スリングはボタンを連打す 
ることで5連射することがで 
$る。ただ、少し硬直は長く 
なつてしまう。 

また、5まく5連射できな 
いときは、アイテムのサーク 
ルを出したままや剣を空振り 
して連打してみよ一つ。すると 
確実に5連射できるそ。 

実戦的な使い方としては、 
通常斬り丨強攻撃—スリング。 
矢印のところはすべてキヤン 
セルでつなげる。ヒツト後は 
相手がダウンするので危険は 
なぃ。 

•オイル八メ 

シ—フのみの方法ではない 
が紹介しておこう。シ—フ攻 
略ぺ—ジでは、マンスコ—ピ 
オン、テルアリン、□•ビ I 
ストで使用する。なおダ—ク 
ウォーリアーでも可能だが、 
タツクルでオイルを集める必 
要があるので、使わないバタ 
—ンで紹介している。 

では、やり方に入ろ-つ。ま 
ず相手をダウンさせオイルで 
追い打ちする。さらに、ダウ 
ンしている相手にオイルを重 
ねるが、このオイルは無敵状 
態で回避されてしま-つ。そこ 
で、剣を使っての追い打ちで 
出来上がり。敵は剣で斬られ 
た瞬間に置いてあつたオイル 
に燃えるわけだ。 



オイルハメの連続写真はテルアリン 

戦を參照。 


143 


































































1 ▲: 


ブ J 21 クンランドの此の IAJ 々 

まず、1面のネー厶エント 
リーまでは何の問題もなく進 
めるだろ一つ。だが、悩みどこ 
ろはどんなネ—ムを入れるか 
だ。もちろん好みのネ—厶を 
入れるのが普通だが、でキしれ 
ばタイプ C になるよ-つに入力 
してほしい。 

理由は、極端に防御力の低 
いシ—フは攻撃力を削つてで 

も防御力を重視していきたい 

からだ。すると、アイテムは 
フ—ドになるので、さらに防 
御力がアップする。 

hs y li 、 


ここもゴブリン戦車までは 
サクッと行けるだろ一つ。途中 
注意するところといえば、才 
ゥルベアを一匹倒したとキ」に 
出てくる左からと右からのノ 
—ル(弓)。オゥルベアを一気 
に倒しておきたいところだ。 
•ゴブリン戦車 
初めてのまともなボス。し 
かし、初心者はまずここで終 

わつてしまうほど強い。 

超安定で倒すなら軸をずら 
して攻撃する。やり方はゴブ 
リン戦車の進行方向に関係な 
く、ラインの上に自分を置く。 


こ一つすれば、ゴブリン戦車の 
攻撃は当たらず、自分の斬り 


攻撃は当てられる。 



開幕から軸ず らしは 使つていく こと。 
右にでるヒ—リング ポーシ ヨンは先 
に取ったほうがいい。 


しかし、このまま最後まで 
倒せるわけではない。5回攻 
撃するとその場からではヒッ 
卜しなくなつてしま|つ。 

そこで、 GJ つの方法が考案 
されており、安全策かオイル 
を使い I 気に倒すかの戦法を 
オススメする。 

•安全策 

初心者はこの方法でいこ|つ。 

5回斬るとゴブリン戦車は自 
動的に抜けて行ってしまうの 
で、自分はゴブリン戦車が出 
てくる画面の反対側へ移動す 
る。このとき、同時に下へ誘 
導すれば再び軸をずらして攻 
撃でキ J る。 

このやり方のコツは決して 
無理をしないこと。ゴブリン 
戦車の上へ行けそ|つにないと 
きは、再び U 夕—ンを待って 
攻撃する。 

なお、先読みでゴブリン戦 
車の来そ5なところにオイル 
を置いておくのも有効だ。 
•戦車を押すゴブリンを倒す 

慣れればこちらのほ I つが楽 
で安全に倒せる。5回斬ると 
ころまでは同じで、そこから 
戦車の後ろへ回り込み2匹い 
るゴブリンを倒す。 



U 夕—ンされることになつたらスラ 
イデイングで離れて下に誘導するか 



基本的にシ—フを目掛けて来るので 
オイルを置いておく。 

すると、ゴブリン戦車は完 
全停止するのでオイルで足止 
めしつつ斬りまくる。もちろ 
ん後ろからだ。しかし、新た 
に動力となるゴブリンが加勢 
に来るので、戦車を逃さない 
よ a に4匹すベて排除する。 
あとは繰り返し。 

バタ—ンが崩れたら軸ずら 
しからやり直せばいい。遊撃 
隊としてウロウロしているゴ 
ブリンには注意しよう。 


lpf. 


ルートはマップを參照。最 
後の500シルバーのところ 


を逃さなければ〇:^だろ-つ。 
シ—フの体力はまだまだ少な 
いので、トログロダイトの I 
撃はマンスコーピオン戦で大 
きく響いてしま-つ。所持金は、 
川を抜けるときに650〇シ 
ルバ—を超えていれば十分で 
ある。そのあと、川を抜けた 
陸地でアイテムを確認する。 

3 D 0 P の宝箱はインビジビ 
リティリングが確定なので、 
ひとつ空けておく。このとキ J 
立ち止まると落石、後戻りす 
ると槍が飛んでくるので上下 
に細か < 移動する。 

少し進むと G •スコーピオ 
ンがウロウロしているが、い 
やらしいので注意。適当にあ 
しらつておけば奴らは逃げて 
いくぞ。 3 D 01 の宝箱はポー 
シヨンが確定なので自分の体 
力と相談して、今取るか後に 
するかを決めよ|つ。 

インビジピリテイを獲得し 
たあとは、まつすぐ下へ退が 
り I 気に右へ。すると細かい 
岩と G •スコ—ピオンが降つ 
てくる。左を向いてバック転 
をすれば避けられるだろ|つ。 

3 D 04 の宝箱にワナが掛かつ 
ていないと杏は I 度持ち上げ 
てから開ける。このとき、右 
へ行きすぎるとマンスコーピ 
オンが出てキ J てしまラので、 
注意しながら G •スコ I ピオ 
ンを片づけよう。 

•マンス n — ピオン 

ここではインビジビリテイ 
リングを使5パタ—ンを紹介 
しよ i つ。 

まず、マンス コーピ オンが 
出てくるまで右に歩く。そし 
たら出た瞬間に今度は左を向 
キ J 、 ジャンプして出てキ J たマ 
ンス コ|ピ オンが着地すると 

きにインビジピリティを使用 
する。最初から使つていると 
左の狭い場所へ追い込めない 
のでこのタイ///ングで使用す 
ること。 



) のタイミングで左を向いてインビ 
ジビリティリングを使ぅ。 

さて、左へマンスコ|ピオ 
ンを追い込んだとき、奴は上 
か下かに八マるの2パタ—ン 
になる。そのときの自分の位 
置は、マンスコ—ピオンが上 
なら壁とシ—フの間を1キヤ 
ラ分空ける。下ならシ—フも 
I 番下(川岸)でいいのだが' 
微妙に川へせり出している地 
形へ位置しよ-つ。 

このよ5にすれば、背後か 
ら迫るトログロダイトの攻撃 
をすベてかわせるはず。上な 
らば1キヤラ分空けていると 
ころにトログロダイトが八マ 
り' 下ならシ I フのラインへ 
は攻撃が当たらない。 

それでも不安ならザコの影 
だけはしつかり見て、軸が合 



すると、左へ追い込むことができる 
ので軸を思いつきリずらして斬りつ 
ける。 


つてしまつたときの攻撃は上 
下にラインを動かそ|つ。 

あとは攻撃ボタンを連打す 
るだけ。マンス n — ピオンに 
は追い打ちはかけられないく 
らい軸をずらしたほ一つが安全 
だ。 



アイテムを拾ぅ動作などが入るとパ 
夕—ンが崩れる。 

ただし、100%このパタ 
—ンが決まるわけではないの 
で、崩れてしまつたらファイ 
夕—パタ—ンを使つてマンス 
コ—ピオンを倒そ5。詳しく 
はファイタ—のべ—ジを参照 
してほしいが軽く書いておく。 

とにかく、何がなんでもダ 
ッシュ必殺技でマンスコ—ピ 
オンを倒す。そして倒れてい 
るところに追い打ち(上から 
が理想だが余裕のないとキしは 
気にしない)。このときザコに 
は決して背を向けず、ザコが 
正面から跳びかかつて吉たら 
迷わずダッシュ必殺技。マン 
スコ—ピオンがジャンプして 
爆発する攻撃をしてきたらバ 
ック転からのダッシュ必殺技。 
これだけ覚えておこ-つ。 

また、オイル八メも有効だ 
が、ゴブリン戦車でオイルを 
使わないのが条件となる。 

STAGP- 4 f 

マンスコ|ピオンを倒した 
あとのショップではダガ I 、 
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八ンマー、オイルを最大まで 
購入する。もちろん体力も満 
タンにしておこ I つ。 

八—ピーまでのシャド—エ 
ルフは左上で連打していれば 
0 K 。 このときサークルはダ 
ガ—にあわせておこ一つ。さて、 
残り1匹になつたらシャドー 
エルフ(ワイパーン)が F • 
ボ—ルを撃つてくるので右に 
スライデイングで端まで移動 
する。スライデイングならシ 
ャド—エルフに邪魔されない 
し、アイテムもとれる。 

そのあと、 4 A 02 の宝箱を 
空けたら再び左端へ。今度は 
シャド—エルフを残り0 J 匹、 
つまり1匹倒したらシャドー 
エルフ(ワイパーン)がくる 



開幕はダガ—からのワンセツトで 
I ピーの体力を奪う。 



画面端での追い打ちは危険なので、 
ハンマーに力—ソルを合わせること 
に専念する。 


ので右へ移動。さっさと始末 
して八—ピーに備えよう。こ 
のよ-つに左右へ移動すれば、 
うつとうしい F •ボールをジ 
ャンプする必要はない。 

•八 I ピ I 

開幕右端に寄りすぎると八 
—ピーに潰されるので注意。 
八—ピ—がやつて来たら、や 
られ判定が出るタイミングを 
みはからってダガ—をたたき 
込む。心配なら1発目はスヵ 
るくらい早くても構わない。 

さて、9発投げ終わったら 
3回斬りからのダッシュ必殺 
技を入れるわけだが、投げ切 
る前にシャド—エルフが頭上 
から斬りかかって<るときが 
あるので、このとキ J はダガ— 
を投げ切るよりも連続技に移 
行することを優先しよ-つ。そ 
して、追い打ちは捨ててサ—ク 
ルを八ンマーにあわせておく。 

八—ピ—戦の行方は、この 



横軸をしっかりあわせてハンマ—を 
ヒツトさせる。ハ—ピ—が見えてか 
らでは遅いので早めに。 


八ンマーの使い方次第と言つ 

てもいいだろう。使うタイミ 

ングは、横軸が合つていれば 

いつでも0<。ただし、|度 

ヒットさせて八—ピーが完全 

にダウン状態のと4 U は1回追 

い打ちしたら使|つといいだろ 

う。八—ピ—は起き上がつて 
飛び立と一つとしやすいからだ。 
ここで八ンマーがヒツトすれ 


ば、攻撃プラス移動の意味で 
ダッシュ必殺技。そして追い 
打ち-八ンマ—だ。 

なお、空中に飛来している 



すかさず追い打ちを入れる。頭から 
が理想。 



そしてハンマーで飛び立つのを防ぐ。 


ときに投げる八ンマ—の本数 
は0 r 3本が良い。後ろから 
シャド—エルフに襲われない 
限り大丈夫だ。八ンマーがヒ 
ットしたらダッシュ必殺技を 
連打する。これは、頭上から 
のシャド—エルフを未然に防 

げるし、八—ピ—を再び飛び 

上がらせない効果もある。そ 

して、そのまま八—ピ—が倒 

れているのなら頭のほ-つへ回 

り込み追い打ちからの八ンマ 

—を繰り返す。 

でぎれば、この頭から追い 

打ちとい-つのは守ってほしい。 
理由は、足から追い打ちを行 
•5よ〇遠い距離で届くからだ。 


これにより' ダウンしている 
八—ピーに飛び立たれてもダ 
メ—ジを受けに < い。とい5 
か、八—ピ—の背中をとつて 
いるので、追い打ちのつもり 
の攻撃がそのまま通常斬りと 
なつて ヒッ トする。 

もしここで、八ンマ—を使 
い切つてしまつたのなら、追 
い打ちキャンセルでダッシュ 
必殺技を出そう。とにかく八 
I ピ—を飛び上がらせてはダ 
メだ。 

なお、このあたりは八—ピ 
I を援護しているシャド—エ 
ルフが全滅するタイミングで 
もある。再びうつとうしいシ 
ャド—エルフ (ワイパー ン) 
がやつて来るので、2段ジャ 
ンプでかわすこと。このとキ J 
八—ピ—との横軸はずらした 
ほ5が安全だ。 

さて、八ンマ—がない状態 
で八—ピ—に飛び立たれたと 
きの対処法を書いておこ|つ。 
理想は対空必殺技の大オイル 
を当ててダウンさせることだ 
が、八—ピ—の画面外からの 
突進はよほど早いタイミング 
で出しておかないと間に合わ 
ないので、この場合は超早め 
に出しておいて上下に移動し. 
かわしておく。 ヒツ トした場 
合は追い打ちにいこう。 

また、八—ピ—が羽根を羽 



ハンマ—がなくなったら対空必殺技 
の大オイル部分を使おう。 


ばたかせて左右に強風を送る 
行動は大オイル部分を当てる 
チャンスだ。横軸をあわせて 
羽ばたキ J をやめるタイミング 
に対空必殺技を早めに出そ|っ。 

その他に、シ—フが右端で 
剣を連打していると、八—ピ 
I が右上空に八マる形になる 
ときがある。このときは右に 
2段ジャンプして、下突キ J で 
八—ピ—を攻撃しよ/つ。しか 
し、その場で追い打ちを欲張 
ると飛び立たれてダメ—ジを 
受けるので注意すること。 

基本的に八—ピ—との肉弾 
戦は無理すぎるので、大ピン 
チに陥つてしまつたらイフリ 
|トボトルを使っても0<。 
ただし、次のテルアリン戦で 


•テルアリン 

ここは強敵ながら完全パタ 
—ン化が可能なので覚えてし 
まお|つ。 

まず、軸ずらしの攻撃方法 
を図を参照にしてマスタ—し 
てほしい。向かい合つたまま 
弧を描く動きを狙っていく。 
たとえ軸ずらしを試みても、 
近い距離ではテルアリンのダ 
ッシユ必殺技のよ|つな攻撃を 
くらう ので避けること。これ 
はリッチ*アイモスにも言え 
ることなので覚えておこ-つ。 

では本題に入ろう。まずア 
ニメイトデッドで召喚された 
4体のスケルトンを倒す。す 
るとテルアリンがテレポート 
してくるので、連続技を入れ 
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シーフ • テルアリン戦オススメ八°夕- 


漏 


出現時にワンセツト 


軸ずらしからワンセツト 


軸ずらしからワンセツト 


アニメイトテツドにワンセツト 


(スケルトンを最優先で倒す） 


軸ずらしからワンセツト 


オイル八メ 軸ずらしからワンセツト 


アニメイトデッドにワンセツト 


イフリートボトル 



最後にアニメイトデッドがくる 剣で追い打ちをすればヒットする。 次のオイルはダウンしているテルアリンに ダウンさせたらオイルで追い打ちをする。 

のでダウンさせて終了。 置いておく。これはヒットしないのだが…、 


卜を2回入れる。テルアリン 
の起吉上がりに通常斬りを重 
ねるのは危険なのでやめよラ。 

するとテルアリンは再びア 
ニメイトデッド。ここは周り 
のスケルトンにビビらず、テ 
ルアリンにワンセットをたた 
き込もラ。ただし、ここだけ 
追い打ちは入れない。少しで 
も長くテルアリンにダウンし 
ていてほしいからだ。 

そして、スケルトンを集中 
攻撃する。体力の関係上テル 
アリンには攻撃を当てないよ 
うにしながら行うこと。そし 
て、スケルトンを完全に倒し 
たらテルアリンをダウンさせ 
オイル八メに持ち込む。 

オイル八メ開始の体力は、 
「1ゲージプラスちよつと」 


から始めるといいだろ5。パ 
夕—ンが崩れてしまつた AJ き 
の参考にしてほしい。 

また、ィフリートボトルパ 
ターンは軽くふれる程度にお 
さえる が、1ゲ—ジ弱の体力 
から アニメ ィトデッドにワン 
セット(ここでのミスは致命 
的)。テルアリンはへ—ストを 
かけてくるので落ち着いてィ 
フリ—トボトルで終了だ。 

ここの八—ピ>テルアリ 
ンのボスコンビは、慣れない 
と信じられないほど強く感じ 
てしま-つ。あきらめずに根気 
強くプレイしてほしい。 



5面は予定通り腐海に進む 


としよ I つ。イフリートボトル 
とジンサモニングリングを手 
に入れるぞ。 

ステ—ジが始まつたら、い 
きなり下に落ちる。レバ—は 



パ—を下に入れれば OK ' 


アリンには、2回斬りからの 
ダッシュ必殺技を入れる。そ 
して追い打ちをワンセツトと 
し上|つ。 

このあとは起き上がるのを 
待つて軸ずらしからワンセツ 


下に入れっぱなしでボタンを 
押す必要はない。隠し部屋だ。 

5巳02の宝箱に雷の剣が入 
っているが見落としがちなの 
で注意。ゴブリンはかなりの 
数なので、対空必殺技の大才 
イル部分を上手に使い密着戦 
は絶対に避けること。 

そのあとの G •ビ—トルは 



うつとう しい ゴブリンは対空必殺技 
の大オイルで対抗。 


しやがんでやり過ごそラ。そ 
して再びゴブリンが襲ってく 
るが' 倒しきらない-つちに、 
また G •ビートルがやってく 
るので注意。ここは出口に直 
行してもいいが、倒すならし 
やがみ斬りで対応すること。 
すると' それに反応して G • 
ビ—トルが襲いかかつてくる 
ので、しやがみ斬りを0 r 3 



この 混合攻撃はしやがみながら応戦。 
G •ビ— トルの 突進に 気をつけよう。 
上下に移動だ。 


回行つたら上下に移動しよ-つ。 

さて、画面が切り替わった 
らここでも G •ビートルが飛 
来しているので、完全にやり 
過ごすまでしやがむ。その後 
右に妖精の道案内が G 0 のサ 
インを出してくるがとりあえ 
ず無視。左へ移動する。 

さてここで、 5 A 01 I ^ S . 
ヒ—リングポ—シヨンがある 



右に移動するとビホルダ—が現れて 
しまう。まだ 戦わない。 


が、これを取りに行くとグ— 
ルが大量発生するので行かな 
いこと。体力が少なくて自信 
がなければ右上の置いてある 
ほうを取りに行こう。そして、 
5 IE の隠し部屋へ入る。 

ここではオウルベアのイタ 
イ I 撃とノール(弓)に注意。 
弓は一番上のラインでやり過 
ごそう。コボルトはらずに 
対空必殺技の大オイルで引$ 
離しておく。 5 E 04 のイフリ 
I 卜/1>トルを忘れずに。 

すぐ左にある 51 □の隠し 
部屋はグ—ルがいやらしいの 
でパスしても 0 K 。 ただし、 
5 D 01 にフードがあるのでな 
いときは取りにいきたい。炎 
の剣を使ラといいだろ-つ。 

扉 (?) を押して入れる5 
1 C の隠し部屋も特筆すべキ J 
ものは何もないが、経験値と 

所持金を稼ぐ意味で入っても 
、、〇 

最後の隠し部屋となった5 
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— F にはスピ—ドブ—ツがあ 
るのでなければ取つておきた 
い。ここで、3匹いる G •ビ 
—トルを1匹でも倒すとスケ 
ルトンが現れるのでしやがみ 
ながら宝箱を開けるといいだ 
ろう0 


さあ、隠し部屋はすべてチ 
エックしたので、あとはビホ 



を開ける。しかしワナが…。 

ルダ I と戦|つだけ。その前に 
5 A 01 でスーパ—ヒ—リング 
ポ—シヨンを 5 A 02 でジンサ 
モニングリングを取ろ-つ。ち 
なみにアイテムは、腐海でイ 

フリ I トボトル、ジンサモニ 

ングリング、雷の剣、炎の 

剣、ワンダ I エッグを取るの 

でアイテム覧はいっぱいとな 

る。 

_ビホルダ| 

以前に本誌で紹介したパタ 
—ンがあったが、微妙な調整 
を加えればビホルダ—の出現 
位置でも可能なので、こちら 
のバタ—ンを紹介していこ一つ。 

場所はビホルダーより上の 
ラインに自分を合わせる。こ 
のと吉お 互いの影は、やや 余 
裕を持って重ならない程度が 
いいだろ-つ。ちなみにビホル 
ダ—の位置は一番下のライン 
にいる。 

あとはしやがみながら剣を 
振るだけで0<。連打してし 
ま-つとビホルダ—は時おりピ 



最初から軸ずらしで勝負を挑もう。 
炎の剣が理想的。 


ンク色のリングレーザーを撃 
つてくるので、1発ずつ落ち 
着いて攻撃しよ-つ。 

なお、ビホルダー戦は炎の 
剣がオススメ。別にノーマル 



嚙みつきも当たらないので楽勝。た 
だし、連打は禁物。 


ソ—ドでも問題はないが、攻 
撃力や判定面でやや劣る。 

慣れない I つちは、とにかく 
お互いの影を十分に注意しな 
がらしやがみ斬〇で攻撃する。 
ビホルダーは左右の動キ」は早 
いが上下の動キ J は遅い。 

ビホルダーが上へ移動して 
きたら自分も微調整して影が 
重ならないよ5にしよう。あ 
まりにもラインが近すぎると 
ビホルダーに嚙まれてしまう。 
こちらのしやがみ斬りは余裕 
を持って当たるはずだ。 

なお、左右へ大$<離れた 



ビホルダ—が上のラインへ移動して 
きたら 自分も上へずらす。 


ら自分もビホルダ—へ近づい 
ていけばヤツはジャンプして 
戻ってくるはずだ。 

また、この次のショップで 
炎の剣は売りたいので、ビホ 
ルダ—を倒す瞬間にノ—マル 
ソードに変えておこう。しや 
がんだまま交換しても I 瞬立 
つが' 再び座ってくれるので 
あわ1てないこと。 



•マンティコア 

シーフはシールドは持って 
いないが正面から勝負したほ 
- つが結局は安全に倒せる。連 
続技は3回斬りキャンセルか 


らのダッシュ必殺技1追い打 
ちがオススメ。ガ—ドされた 
ら上か下にラインをずらせば、 
マンテイコアの突進はくらわ 
ない。 



ガ—ドされたら連続攻撃は止めて軸 
をずらすこと。 


また、バタ—ンが崩れてし 
まってマンティコアが飛び立 
ったら、トゲか突進か真上か 
らつぶしにくる。これらはす 
ベてバック転でかわせるので 
冷静に対処しよ-つ。なるべく 
引キ J つけるのがコツだ。 

•リッチ•ディモスまでの道 
のり 

いきなりス ー パ ーヒ_リン 
グポーシヨンが出るが、ここ 
でのスケルトンはなるベ<相 
手にしないほうがいいだろう。 

次のへル八ウンドは最初に 
紹介したスリング活用法でダ 
メ—ジを与える。そして、1 
匹ずつ左の広いところで倒す 
ようにしよ-つ。そして、6 C 
01の宝箱から L •ボルトリン 
グが固定で出始める。しっか 
りと 集めて いこう。 

次に 進む とシャドーエルフ 
とガ —ゴィ ルが 出てくるが、 
ここは I 気に抜けてしまラの 
が得策。さっさと行ってしま 

ぉ-っ。 

さらに次の通路も I 気に走 
り抜けて右下へ位置する。こ 
のとき勢い余つて出てしまわ 
ないよラに。ここでは基本的 



シャド—エルフとグ—ルの混合はこ 
こで対処。右の出口へは行かないよ 


に左を向いて連打。シャドー 
エルフを倒したら慎重にグー 
ルを斬つていこう。まあ、再 
びスーパ ー ヒ I リングポ I シ 
ョンが出るので万全の体制で 
リッ チ•デイモスに臨める。 
• リッチ•デイモス 

中級者が必ずぶち当たる壁 
といえるのがここだ。リツ 
チ•デイモスはダウンしない 
ので息つく暇もなく、さわる 
とマヒしてしまうのでダツシ 
ユ必殺技も使えない。また、 
シ—フのコンビネーションは 
3回までで連続攻撃は終わつ 
てしま-つので大ダメージを与 
えにくい。 

以上のことからテルアリン 
とまつたく同じ、ラインずら 



この位置関係は危険。次に来るのは 
「だ あ一つ」 だ。 


し法で地道に斬るのが基本戦 
法となる。なお、密着したま 
まラインをずらしてもファイ 
ヤ— ゥォー ルを くら I つので 特 
に注意したい。これはテルア 
リンのダッシュ必殺技のよろ 
な攻撃がくるのと同じタイミ 
ングでもある。 

さて、リッチ•デイモスを 
流れに沿つて攻略してみよ-つ。 
まず開幕は 6 F 01 の宝箱から 
パワ—アップポ—ションを取 
る。そして、 リッ チ.デイモ 
スに剣連打で攻撃を当てにい 
く。このとキ J 背後からのほ-つ 
がいいだろ-つ。 

ただし、 ヒツ トしても3段 
までで攻撃を止め、軸ずらし 
からの攻撃に移行する。とに 
かくアセつて攻撃を仕掛けて 
はダメ。地道にやるのが重要 
な n ツだ。 

そして、およそ体力を ゲー 
ジ1本弱まで減らしたら、リ 
ツチ • 丁イモスはアニメイト 
デツトを使つてくる。ダウン 
させられても仕方ない。 



アニメ ィト デッドにはワンダ—エッ 
グ i イフリ I トボトル i ジンサモニ 
ングリングで対抗。 


このときワンダーエッグを 
使い、腐海で得たジンサモニ 
ングリングとイフリートボト 
ルを立て続けに使 - つ。自信が 
あれば片方だけでも良い。リ 
ッチ•デイモスの体カゲ—ジ 
約半分でかけてくる魔法、メ 
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テオを早く使わせよ5。これ 
の安全な場所は一番上か一番 
下のラインになる。なお、敵 
が魔法を使つている最中なの 
で、自分も CSW リングなど 
での回復はこのときでキしな 



この体力でリッチ•デイモスはメテ 
才を使ってくる。上か下のラインで 
やり過ごそう。 


メテオをよけたら、リツ 
チ•デイモスを端に追い込ん 
で、自分は写真のところに位 
置し連打で立ち向か I つ。この 
状態までくれば、ここで通常 
は-つまく八マつてくれる。 



リッチ•デイ.モスの動きが早くなれ 
ばここでハマる。 


なおこの位置は、リッチ • 
デイモスにへーストがかかる 
メテオ使用以降でないと使え 
ないので注意。やはり基本は 
軸ずらしの攻撃であることに 
変わりはない。リッチニ丁ィ 


モスに弧を描かせるよ-つな動 
きをさせれば完璧だ。 

s-riE 7 

リッチ*丁ィモスを倒した 
直後にショップはないので、 
スタートから体力が苦しいと 
きがある。 

まず、 7 A 01 の宝箱で体力 
を最優先に回復させておきた 
い。しかし、ここには高い確 
率でワナが仕掛けられている 
ので注意しよ-つ。まあ、ゴブ 
リンが多数いることだし、こ 
のワナを利用して追い払つて 
もいいだろ|つ。なお、宝箱の 
すぐ下には最初からお金が置 
いてあるので急いで取るよ一つ 
に。グズグズしていると消え 
てしまうぞ。 



ゴブリンが多数いるがお金と回復は 
さつさと取りに行く。 


だが、まだまだゴブリンは 
やつてくるし、ノ I ル(斧) 
も現れる。 I 気にダッシュ必 
殺技で片づけたいが、あせら 
ずに対空必殺技の大オイルを 
うまく使つていこう。 

ある程度ザ n を倒すと、左 
からゴブリンの投石部隊が来 
る。このときはザ n にかまわ 
ず避けに専念すること。パッ 
ク転か2段ジャンプでかわそ 
5。間髪入れずに右から投石 
部隊、左右からオイル部隊が 
現れて□•ビ—ストの出現と 


なる。 



D . ビ—ストの開幕はこの位置で待 
つ。上か下かはわからない。 


• D •ビ—スト 

開幕は右端で待とう。 □ • 
ビ—ストは上下に分身するが、 
実体はどちらになるかわから 
ない。影があるほろが本物な 
ので素早く見切りをつける。 



ダッシュ必殺技を多用する。空振り 
してもいいくらい軸をずらしていこ 
ぅ0 


基本的な戦い方としてはダ 
ッシユ必殺技を多用していく 
のだが、スキあらばオイル八 
メを積極的に狙つていく。し 
かし、ゴブリンが常時ジャマ 
してくるので注意。 

乱戦になつたら□•ビース 
卜との間合いを画面の端から 
端まで広げよラ。すると、大 
きくジャンプして近づいて来 
るときがある。このとき □ • 
ビーストは着地したら必ず背 


中を向けるので連続技をたた 
き込む。 



大ジャンプを誘えればベスト。着地 
に背中を向けてくれる。 


しかし、毎回このジャンプ 
をしてくるとは限らない。細 
かいジャンプを繰り返して間 
合いを詰めてくるときもある。 
この場合は、空振りしてもい 
いくらい軸をずらしてダッシ 
ユ必殺技がオススメ。 

とくに正面から素直に斬り 
かからないこと。□•ビ ース 
卜と至近距離で横軸を合わせ 
ると嚙みつかれるぞ。これは 
相手の起芒上がりにも言える 
ことなので覚えておこ-つ。 



起き上がりは頭のほうから斬ろう。 
自動的に背中を取れる。 


なお、苦戦を強いられ てし 
まつたらここまで手に入れた 
L •ボルトリングを迷わず使 
つても かまわない。最低で も 
4つはあるはずなので、かな 


りの体力を奪える。 

また、□•ビ ース トが皮を 
出さないよラであれば' 倒す 
直前にダッシュからの体当た 
りで□•ビ ース トの皮を落と 
させる。あるとないとでは今 
後大違いなので多少は粘って 
みよぅ。 

STAGE 8 IB 

ノ！ら0¢1ろ！ 

この面の始まる前のシヨッ 
プから大オイルが買えるよ-つ 
になる。もちろんキメラに使 
用するので最大まで購入して 
いこ - つ。あ、そ-つそ-つ □ •ビ 
—ストの皮を持っているのな 
ら店員に話しかけるのを忘れ 
ずに。□•クロ—クと交換し 
てち|つお I つ。 

ラウンドが始まるとゴブリ 
ンに続キ J 、 スケルトンの群れ 
が現れる。いつものよぅに対 
空必殺技を使って乱打戦を避 
ける。ある I 定の位置より前 
へ進むとノ—ル(斧)が4匹 
降りてくるので、万全の体制 
を敷いてから臨むこと。その 
後日 F 04 のス—パ—ヒ—リン 
グポーシヨンを取ったら吊り 
橋へ向か|っ。 

ここはノ I ル(斧)とノー 
ル(弓)が来るが、□•クロ 
—クがあるので弓には当たら 
ない。 



ここのトログロダイトは踏ん張りど 
ころ。左で戦おう。 


先に進むと 8 G 01 の宝箱が 
気になるが、壊れる可能性の 
あるレジストフアイヤ—リン 
グなので後回しにする。 

ただし、 8 G 02 の宝箱を越 
えてしま1つと戻れなくなるの 
で、トログロダイトが出現し 
たら左端へ誘導して倒そラ。 
続くスケルトンも同じ場所で 
倒すこと。これではじめてレ 
ジストフアイヤーリングを取 
る。 

次のグールは戦ってもいい 
が、外周を大きく回るよ|つに 
動けば回避できる。横移動は 
ダッシュ、縦移動は歩くとか 
わしやすい。 



右端なら左を向けばグ—ルを画面外 
へ押し込める。 


また、画面端の I 番上か下 
のラインで内側を向いていれ 
ばグールを画面外に八メるこ 
ともできる。背後に回り込も 
I つとするグールの性質を逆手 
に取ろう。 

•キメラ 

日 G 03 を開けつつ写真の位 
置でキメラを待つ。ここはキ 
メラの背後が容易にとれる絶 
好の場所である。現れたら、 

2回斬りからのダッシュ必殺 
技でダウンさせる。このとき 
力—ソルはもちろん事前に大 
オイルへと合わせておく。 

あとは大オイルをたたき込 
むだけなのだが注意点がある。 
まず、3本の火柱がすべてヒ 
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キャラ別攻略/シーフ 



キメラの開幕はこの位置で2回斬り 
ダッシュ必殺技で倒す。 

ツトするようにする。これは 
最初に述べたとおり。次に上 
のラインへ移動しすぎるとへ 
ル八ウンドにひかれる。 



そのあとは少し退がつて大オィル。 

3本の火柱が当たるょぅに。 

さて、大オィルが失敗した 
ときは正攻法でいくしかない。 
慎重に軸をずらしながら連続 
技を入れょ I つ。キメラの起き 
上がりは突進技が来るが、斬 
り攻撃を重ねていつたほ一つが 
良い結果が出るだろう。もち 
ろんヤパィと吉は一! •ボルト 
リングも使つていく。 
•小さくなつてショッピング 
キメラを倒したあとは小さ 
くなる薬を買つてショップへ 
いこ-つ。ただし、この薬は実 
際は無料。プレイヤ—の善意 
を試しているだけだ。 

ここでの所持金は悪くても 


1万弱。アインスンを通って 
いれば1万2、3千はある。 

さて、優先的に手に入れる 
ものは L •ボルトリング、〇 
ライトリングの QJ つそして余 
ったお金で CSW リングだ。 

まず、 L •ボルトリングは 
四天王の2人目、エサーホ— 
デンで使用する。イヤリング 
を持っていれば6発で、さら 
にロッド.オブ • L を持って 
いれば4発で倒せるが、保険 
で7個も持っていけば十分だ 
ろぅ0 

なお、宝箱から得られる 
L •ボルトリングは確定がこ 
こまでで4個。この先は □ 個 
である。ヘル八ウンドなどが 



ノングが6個あれば万全。 


出してくれていればその分 C 
SW リングへお金をまわせる。 

C •ライトリングは最後の 
四天王、ナグパ戦で使用する。 
このリングは後にも先にも確 
定は0。すべてここで買-つこ 
と。 I 応、連続技2回で倒せ 
るが(ノ—マルソ I ド“4) 
多めに B 個はほしい。慣れれ 
ば4個くらいにで吉るが…。 

次にいままでと同じシヨツ 
プがあるが、ス—パーヒーリ 
ングポーシヨンは250なの 
で必要ならこの金額を残して 
CSW リングを買い込む。巳 
個も買えれば上出来だ。 


精雲•ラ r ' r 二‘の满 C # ツ 

まず、 8101 の隠し部屋は 
呪いの剣1がある。あの伝説 
の剣へと生まれ変わる剣だ。 
ただし' シ—フでは何回もク 
リアしてからでないとオスス 
メでキ J ない。ど-つしてもほし 
いというのなら CSW リング 
を9個買って臨むこと。詳し 
いことはフアイターの攻略べ 
—ジを参照してくれ。 



ここがレッドドラゴンのいる場所。 
ぜひ挑戦してほしい。 

次の日— J 隠し部屋はレッ 
ドドラゴンの住む場所。ここ 
は後述するので、と〇あえず 
パス。 

日 — L の隠し部屋では雷の 
剣が手に入る。ただし、すぐ 
に氷の剣が手に入るので無理 
に行く必要はない。なお、レ 
ツドドラゴンに戦いを挑んだ 
場合はここへは来れない。 


通 t 、 nv / ig : 宝 

'Jst 3 


レツドドラゴンと戦うメリ 
ツト自体はあまりないが、ぜ 
ひとも攻略してほしい相手だ。 

まず、戦わないにしてもこ 
の部屋へは入ろ I つ。無条件で 
とれるアイテムはある。 



アイテムはさつさと回収しよぅ。才 
—ブとシルバーダガ—以外はすべて 
いただく。 

日 JOP の宝箱を開けるとレ 
ツドドラゴンは退去勧告をし 
てくる。戦 I つ意志があるなら 
順番にノ >ノ 1^ >イエスと 
選ぶこと。 

すると画面がスクロ—ルし 
てレツドドラゴンがブレスを 
吐いてくる。落ちているアイ 
テムも気になるがとりあえず 
右端まで移動しよ一つ。ブレス 
をやめてくれるぞ。ちなみに、 
歩いたままで 0 K だ。あわて 
る必要はまつたくない。 



パスタ—ドソードはノーマルソード 
LV 4 ょり強力。 

ここで拾 I つアイテムはパス 
夕 I ドソードとイフリ I トボ 
トル。これでアイテムは満夕 
ンとなる。バスタ—ドソ—ド 
はこの時点では最強なので活 
用していこ I つ。 


•レツドドラゴン 

キメラで大ミスしてなけれ 
ばレジストフアイヤ—リング 
が残っているのでかなり楽。 
手から放たれる火柱は避ける 
必要がない。 

なお、レツドドラゴンとは 
一番手前のラインで戦 I つよ-つ 
にしよラ。そのほ I つがかみつ 
きをしやがんで避けられる。 

では、基本的な方針とそれ 
ぞれの攻撃に対する対処法を 
紹介していこう。 



落石はここで回避してもいいし、左 
右へダッシュしてもいい。 

まず落石から。レッドドラ 
ゴンが大吉<ジャンプしたあ 
とに来る攻撃。すぐに判断し 
て、広いほうへダッシュまた 
はスライデイングで避けよう。 
ヤパそ-つなときは迷わず A + 
巳を使つていく。 



嚙みつきはしやがんでかわそう。 
ライディングは危険だ。 


また、 I 番奥のラインは落 
石が落ちてこない。ここへ逃 
げ込んでもいいだろラ。ただ 
し、レツドドラゴンと戦うラ 
インがずれるときがある。 

お次はかみつキ J 。 かむ前に 
必ず口を開けてレツドドラゴ 
ンの首が上がるので見ておこ 
一つ。 I 番手前のラインでしや 
がんでやり過ごすのが基本。 
ただ、シーフはかみつきをか 



1 



A 一 

I 


0 


画 S 



ひっかき攻撃が くると きがあるので、 
すぐ下のラインへ。 
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わしたあとに、まず斬れない 
ので連続されるとツライ。 

火柱は避けるのが一番難し 
い攻撃。左右どちらから来る 
にしてもスぺースの広いほう 
へ逃げなければならない。理 
由は落石攻撃を混ぜられると 
逃げ場を失ろからだ。いずれ 
にせよ、左右同時から放たれ 
たら火柱をかいくぐらなけれ 
ばならない。 

さてダッシュするラインは、 

I 番 上のラインまで I 度上が 
り、火柱を回るように再び下 
へ 戻つ てくる。もちろんダッ 
シュはこの間1回だけ。ダッ 
シュしながら上から下だ。た 
だし、 一番 下のラインからダ 
ッシュ すると レッドドラゴン 
の顔に当たる ので、少しだけ 
ラインを上にずらしてからダ 
ツシユしよ一つ。 

ひつ かき 攻撃は、レッドド 
ラゴンの顔を 攻撃しているあ 
たりに 位置して いればくらわ 
ない。だから、通常はこの攻 
撃が来たと $に顔のほ -3 へ I 
歩 寄れば 十分に避けられる。 

ただし、火柱のあとに来た 
りすると顔のほ-つへ寄っても 
もう遅い。よって火柱を避け 

るラインは再び下へ戻るよ一つ 

なラインを取る。 

また、ひっかキ J のあとのひ 

っかきも基本的には避けられ 

ない攻撃になる。これは迷わ 

ず A + 巳、もしくはバック転 

でかわすこと。 

最後にレッドドラゴンのブ 
レスについて。3種類あつて 

奥から全体を覆-つブレス、横 

からのブレス、正面からのブ 

レスとなる。来るタイミング 
は落石と同じよ-つに大きくジ 
ャンプしたとぎ。落石が来な 
かつたらいずれかのブレスだ。 

奥からのブレスは左右の岩 
影へ 隠れる。なるべくなら I 
番上のラインへ 行 こラ。 
左右からのブレスは吸い込 


まれる方向へ素直に従一つ。そ 
のまま端まで行けば大丈夫だ。 

根元であればどのラインでも 
、、〇 

正面からのブレスは、吸い 
込まれる力に逆らつて回避す 
る。左右どちらでも良い。な 
お、火柱でダウンさせられた 
あとにこのブレスを重ねられ 
ても、起ぎ上がり後の無敵時 
間を利用して横ダッシュをす 
れば避けられる。 



危険回避にイフリ I トポトルを使つ 
ても構わない。 


最後に、ィフリ I トボトル 
は危険を回避するために使つ 
て構わない。バスタ—ドソ— 
ドはすぐにいらな < なるので、 

持ち替えてからノーマルソー 

ドで倒すと次のショップで売 

ることがでぎる。 

STAGE 9iA 

灼熱！溶岩界 

次のステージは溶岩海の石 

橋を渡ろ5。道中がこちらの 
ほ5が簡単だし、氷の剣が手 

に入る。 

まず、上のへル八ウンドを 

倒してしまおう。下の G •ス 
n — ピオンはレジストフアイ 
ヤ—リングがなくても、バッ 
ク転や2段ジャンプを使えば 
QK だ。 9 A 01 で氷の剣が手 
に入る。これがないとこの面 
のボスはツライので必ず手に 
入れる。 


そのあとゴブリンとヘル八 
ウンドの群れを倒し、 9 A 03 
でレジストフアイヤ—リング 
を取つたらボスと勝負。 



開幕は右下へ移動してダッシュ必殺 
技でダウンさせる。 


•フレイムサラマンダ— 

このボスは開幕勝負。自分 
は右下に少しラインをずらし 
てダッシュ必殺技で I 気に転 
ばす。そのまま前に進むとへ 
ル八ウンドにひかれる可能性 
があるぞ。あとは、そのまま 
起き上がりに剣を重ねるだけ 
で八マってくれる。間合いは 
やや離れ気味で良<、追い打 
ちがかかるのではまだ近い。 



あとは剣の連打で倒せる。追い打ち 
がかからないくらい離れたほぅが安 
全だろぅ。 


9巳 OP にス—パーヒ—リング 
ポ—シヨンがあるが、取りた 
いのならフレイムサラマンダ 
I がダウンしているスキに開 


けに行こ-つ。取るのは倒して 
からだ。 



ここではテルアリンとケリ 
を着ける場所が用意されてい 
る。前のショップで大オイル 
を最大まで買っておこう。 

さて、隠し部屋に入る順番 
は 1 o—cil 0 —Di1 0—巳丨 
10 IG の順がオススメ。 

10 IC はさつさと XC 02 の 
CSW リングを取ろ一つ。上の 
XC 01 にはヒーリングポーシ 
ヨンもあるぞ。重要な部屋だ。 



ここの隠し部屋は重要。ザコは強い 
が c s W リングとヒーリングポーシ 
ヨンが出る。 


じつはここまででィヤリン 
グを持っていれば、そのまま 
進んで出てしまっても構わな 



エザ—ホ—デン戦がッラィ， 


い。だが、ない場合は1〇|0 
で必ずイヤリングを取ろ I つ。 
手に入れられるのはこれが最 
後だ。 

XD 01 にはス—パ—ヒーリ 
ングポ—シヨンが確定で、も 
しかしたら CSW リングが出 
る。ザ n も G •スコ|ピオン 
だけなのでなるベく入ろ-つ。 



•テルアリン 

ここはノ—マルソ—ドで戦 
い、力—ソルは大オイルに合 
わせておく。基本的な戦い方 
は変わらず、軸をずらして P 
回斬りからのダッシュ必殺技 
を入れよ-つ。このとき画面端 
へ追い込みすぎないほ I つがい 
い。なるベ<中央へダウンさ 
せてから大オイルを使ろ。 

I つまく決まればこれで終わ 
りだが、手間取つてへ—スト 
をかけられたら逃げの I 手。 


スライデイングで右へ移動し、 
テルアリンが落ち着くのを待 
つ。このとキ J 一番右端まで行 
つてしまおう。このフイ—ル 
ドにも画面端は存在する。そ 
して。再びへ—ストをかけら 
れた今度は左端までスライデ 
イングだ。 

さて、テルアリンを倒し中 
へ侵入すると石像が見えるだ 



へ—ストは画面端まで逃げる。スラ 
イディングを使おぅ。 
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ろうが、これはガーゴィル。 
しかし、今度は魔法剣である 
氷の剣を持つている。こいつ 
は目の前まで行くと反応する 
ので、ヘル八ウンドとコボル 
卜を倒してからにしよう。 

最初にとまど-つのはガ—ゴ 
イルの誘導の仕方。こいつは 


プレイヤ—を狙つてくるので 
注意が必要だ。やり方は、ま 
ず目の前で反応させる。近け 
れば近いほどいい。そして、 
動き出したら2キヤラ分ほど 
横にずれて、そのあとの突進 
は下へずれる。慣れれば簡単 
だ。ガ—ゴイルが動ぎ出した 



瞬間にジャンプしての下突さ 
でもいい。良いアイテムが出 
やすいので必ず倒そ|つ。 

10— J の隠し部屋ではヒー 
リングポーシヨンがある 。I 
番下のラインを歩けば吊り天 
井は当たらない。次の 10— K 
の隠し部屋は雷の剣なので入 
る必要はない。この部屋でサ 
—クルを L •ボルトリングに 
合わせエサーホーデンに立ち 
向かお I つ。剣は氷のままでい 
いだろラ。 

ST A GElDico 

浮遊城—-縣技場！ 

•エザ—ホ—デン 
L •ボルトリングだけで倒 
すことができる。まともに戦 
-つとマジで強いので素直に 
L •ボルトリングを使お-つ。 

当て方は横軸を合わせるだ 
けでいいので簡単だが、効率 
良く当てるのに多少 n ツが必 
要となる。 

それは、1度当てたあとに 
連打で L •ボルトリングを使 
わないこと。 L •ボルトがし 
つかりヒットすれば、あたか 
も OJ ヒットしたかのよ一つな減 
り方を見せる。それを毎回出 
すためには、ェザーホーデン 
が少し移動してから使えばい 
い。とくに、口を開けた瞬間 



近打側 


は無敵なのでノ—ダメ—ジと 
なつてしまう。 

しかし、そのためにはど一つ 
してもエザ I ホ I デンに追い 
込まれる。最低1度は反対側 
へ移る必要がある。その手段 
としては、スライディングが 
ベスト。これを行 I つときは逆 
に大きく横軸をずらし思い切 
って滑ること。まあ、1回< 
らいかまれても余裕の気持ち 
がほしい。 

STAGE 
i 域 — 缺 f I 

エザーホーデンのあとのシ 
ョップでは強敵ダークウォー 
リア II との戦いに向けて準備 
する。 

ここで優先的に買いたいの 
が大オイルとシルバ—ダガ I 。 
スリングとノーマルソードは 
売れないし 、 C •ライトリン 
グはナグパで使用する。よっ 
てこの QJ つを買うとサ—クル 
は満タンだ ( CSW リングが 
残っていれば)。 

また 、 L •ボルトリングが 
エサーホーデン戦で3、4個 
余ったらダークウォーリア n 
まで持ち越してもいい。途中 
でガ—ゴイルが出す可能性も 
あるので考えどころ。もちろ 
んその場合はシルバーダガー 
は使わない。 

あと、ジンサモニングリン 
グやイフリ—トボトルを優先 
したいときも同じである。大 
オイルだけは外せない。 

では、先へ進も-つ。らせん 
階段でのザ n はシャド—エル 
フとヘル八ウンドが中心。シ 
ャドーエルフは相性がいいの 
で戦いやすいがヘル八ウンド 
は慎重にいきたい。とくに前 
半はスリングが重宝したが、 
ここでは氷の剣で固めつつ攻 
撃したほ-っが安全だろ5。な 
お、アイテム欄のサ—クルは 
CSW リングを使い切つてい 


ない限り満タンなので余計 
なものを拾 I つ必要はない。 

さて画面が切り替わり、さ 
らに内部へと侵入していく。 
その前に、下のアイテムをい 
ただこう。シーフならワナは 
落ちてこなぃ。10—2と10— 
〇の隠し部屋はまだ入れない 
のであわてないこと。 



しりあえずガ—ゴィルを倒して 
までは来てしまおぅ。 

とりあえずガ—ゴィルを一 
匹ずつ倒したらヒーリングポ 
—シヨンの入っている XM 03 
を開けておこ-つ。じつはここ 
まで来れば先ほどの隠し部屋 
は入れるよ I つになっている。 

さて、そのあとで10|11の 
隠し部屋へ入ろ一つ。ガ—ゴイ 
ルが3匹いて' 5つの宝箱が 
ある。ガントレツトやレジス 
トフアイヤーリングを持って 
いこう。ちなみに XP 03 はホ 
—リーシ—ルドなのでいらな 
いぞ〇 


STAGE10—5 
浮遊城—縣技場 I 


S 


•ダ—クウォ—リア n 

開幕はシルバーダガーを使 
一つので力—ソルを合わせてお 
く。自分が動けるようになつ 
たらお互いの影を見てライン 
を合わせよ I つ。右斜め上へ移 
動することになるはずだ。 

そしたら、9発撃ち込んで 
1回斬りからのダッシュ必殺 



開幕はシルバーダガ—を使おう。ギ 
リギリ間に合うぞ。 



そしてダウンさせ大オイル。完璧に 
決まればいただき。 

技でダウンさせる。そのあと 
ダークウオ I リア n との間合 
いを開けつつ、大オイルに合 
わせてたたき込も-つ。 

さて、以上のことが完璧に 



乱打戦になつたら氷の剣。ダウン— 
追い打ちのバタ—ンで。 
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決まればダ—クウォ—リア n 
はこれでおしまい。しかし、 
現実はなかなか5まく行かな 
いもの。崩れたときのフォロ 
I をしておこラ。 

まず' 剣を氷の剣に持ち替 
える(開幕から氷でも構わな 
い)。これはガ—ドの堅いダー 
クウオーリア n に対してとに 
かくダウンを奪い、追い打ち 
を重視する戦法に切り替える 
ため。斬りに行くとき軸をず 
らしつつなのは当たり前だが、 
1回斬ったら必ず上か下にラ 
インをずらすこと。ヒツトす 
ればダウンはするので追い打 



とりあえず一回振つて逃げる。 ヒツ 
卜すれば追い打ちだ。 


ちなら余裕を持って行える。 
なお、シルバーダガ—の代 

わりにイフリ I トボトル系か 

L •ボルトリングを持ってい 

くのなら、開幕から氷の剣丨 

追い打ちのバタ—ンで、ゲー 
ジ1本強ぐらいまで体力を減 
らす。大オイルで倒せるくら 
いまでだ。多少の損害も考え 

られるが慎重に行えば大丈夫。 

ダ I クウォーリア n の動きは 

まだ遅い。 

もし大オイルを失敗してし 

まったらイフリートボトルか 

L •ボルトリング。これでも 
倒せなかつたら乱打戦になら 
ざるを得ない。 CSW リング 
が残つていればいけるがない 
とツライ。とにかくダウンさ 



大オイルを使い切ったら総力戦。す 
ベてのアイテムを注ぎ込め。 


せて追い打ち重視。 

おそらく、この状況でのダ 
—クウォーリア II はへースト 
がかかって超スピ—ドになっ 
ているはず。しかし、氷の剣 
を当ててダウンさせるしか勝 
つ方法はもう残っていない。 

また、追い打ちを数回行っ 
たあとダークウォーリア n が 
目の前に出てきても、この場 
合は逃げないほ-つがいいだろ 
ラ。序盤なら慎重にいくが、 
終盤はオフェンス重視。斬り 
攻撃連打で当たることを祈る 
のみだ。ど-つせ仕切り直しし 
ても捕まえられるかど-つかは 



にかく追い打ち重視。 

わからない。 

最悪でも大オイルを使い切 
つたあとはゲ—ジ4分の1く 
らいにしておこう。 



•ナグパ 

C •ライトリングがあれば 
さほど強敵ではない。しかし、 
開幕からノ—マルソ—ドで、 

C •ライトリングにカーソル 
を合わせておく余裕はダ—ク 
ウオ—リア n 戦でないと思う。 
よって氷の剣であればノ—マ 
ルソ—ドに替える必要がある。 

まず動けるようになつたら 



右下に歩さ I 番下のラインへ。 

そのままスライデイングで右 

端まで行く。ブラックドラゴ 
ンのブレスをかいくぐろう。 
そしてノ I マルソ I ドへチェ 
ンジしてカーソルを C •ライ 
トリングに合わせる。 


C • ラィトリングは必ずナ 



数に余裕があるなら左右を向いて続 
けて使う。 


グパのほラを向き、なるべく 
近い距離で使-つこと。そ-つし 
ないと効果がないからだ。 

入れる連続攻撃は、安定が 
2回斬りからのダッシュ必殺 
技丨強攻撃丨追い打ち。また 
は、1回斬りからのダッシュ 
必殺技丨ダッシュ必殺技丨強 
攻撃丨追い打ち。ちなみにこ 
の連続技は、伝説の剣を持つ 
ていれば強攻撃まででナグパ 
を倒せる。まあ、いずれにせ 
よノーマルソ—ドなら01セツ 
卜連続技をたたき込めば 0K 
だ。 


上にある左右の宝箱は、体 
力に余裕があれば無理に開け 
る必要はない。 



連続技の失敗は致命的。ビシッと決 
めろ。 



ここでレジストフアイヤー 
リングを持つているというこ 
とは、ダ I クウォ I リア II が 
完璧にバタ—ン通りかナグパ 
を倒したあとにラツキ—で拾 
えたかだ。それほど当てには 
でキ J ない。 

まず、一番下のラインで戦 
うのはレツドドラゴンと同じ。 
シンがすぐ、かみつ吉に来て 
くれる と楽だ。 

ここでの戦い方も基本的に 
は レツド ドラゴンと同じ。た 
だ、左右のフィ—ルドの幅は 
狭いので注意しよ-つ。 

いちばん異なるのは、シン 
の掌から放たれる F •ボール 
の攻撃。これは、逆にこちら 
のぼうが楽でシ—フはもつと 
楽に戦える。 



ンス。2段ジャンプで下突きだ。 

やり方は2段ジャンプをし 
て下突キ J を行一つ。この攻撃は 
シンに多段ヒツトし、 F •ボ 
I ルを楽に避けてくれるだけ 
でな<大きなダメ—ジを与え 
て<れるぞ。タイミングはぜ 
んぜんシビアではない。 

なお、シ—フはレベルアツ 
プの回数が多いので、ここま 
で来ればかなりの体力がある 
ことはある。しかし、防御力 
のなさはいかんともしがたい 



ひっかき攻撃をバック転でかわす。 
とつさにできるか？ 


ところ。とくにひつかき攻撃 
はマジでくらえない攻撃。単 
発なら怖くはないのだが、ひ 
っかき丨ひっか$には注意。 
これはレツドドラゴンと同じ 
だ。つねに A + 日で回避する 
心構えが必要。 

メテオも少しでも危ないと 
思つたら' 余つた C •ライト 
リングなどを駆使して回避し 
ていこ|つ。 



余つた C •ライトリングを使つて回 
避してもいい。 


結局は前半がつらく、後半 
は I 気に抜けられるだろ-つ。 
そのためにも、なるべくコン 
ティニユーで後半を慣れてお 
いたぼ-つがクリアは早く見え 
てくる。八—ピーで終わって 
しまっても先のステージは必 
ず予習しておこ-つ。 
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B— 街- 

でキ j れば慣れてキ j たらこち 
らのコ—スを選んでほしい。 
所持金が増えるし、ヘル八ウ 
ンドのアイテムも未確定要素 
は古问いが魅力はある。 

道中もへル八ウンド戦がメ 
インになるだろう。決して無 
理をせずに軸ずらしを忠実に 
行うこと。スリングを使って 
もいいが、ダウンしてくれな 
いと危険だし、乱打戦になる 
と効果は薄い。 



つ目の隠し部屋は早々に入ってお 


2つの隠し部屋は早めに入 

るよ-つ心がける。宝箱の内容 

は充実しているので見逃さな 
いこと。 

•才—ガマスタ—ブラザ—ズ 
慎重かつ大胆にやらないと 
いけない相手。慣れるまでは 
苦戦を強いられる。とにかく 
しつかり連続技のワンセット 

を入れておかないと危険なの 

で注意。 I 番やつてはいけな 

いのが通常斬りのキャンセル 

ミス。ここでガードされると 

反撃必至となる。 

なお、ワンセットは1回斬 

りからのダッシュ必殺技 X 2 

がいいだろ一つ。ただし、追い 
打ちはいかないほ-つがいい。 
かなり慣れていないと手痛い 
反撃をくらうことになる。 


まずはオーガ(弟)1体な 
のでノーダメ I ジで いきたい 〇 
開幕は背中からワンセツトい 
れよ-つ。そして、このあとか 
ら突進を誘導して攻撃する。 



シーフには盾がないので、横軸を合 
わせて誘つてから…、 



時待避して斬りつける。怖がらず 
にやろぅ。 

やり方はなるべく離れて横 
軸を合わせる。距離は画面半 
分以下では危険なので、それ 
以上は離れよ5。オーガの突 

進はシーフの位置まで来るの 

で、上か下に逃げてから斬〇 

に行く。このときも背中から 

が理想だ。 

やがてオーガ(兄)がやつ 

て来て2体となるが、集中し 

てオーガ(弟)を倒しにいく。 

この状態が I 番キツイのでが 
んばろ-つ。なるべく2体が重 
ならないよ一つにしたいが、重 
なつてもオーガ(弟)は突進 


で、オーガ(兄)は投石なら 
オーガ(弟)を攻撃するチヤ 
ンスはある。 



—ガ(兄)だけならスリングだけ 
でかなり減らせる。 

さて、オーガ(兄)1体に 
してしまえば楽になる。とく 
に前半はスリングが役に立つ 
ぞ。このときオーガ(兄)も 
投石してくるが、こちらのス 
リングだけ当たるよろに軸を 
ずらせば OK だ。そして、才 
—ガ(兄)が突進してくるま 
でスリングを続け、そのあと 
は突進を誘|つ戦法に切り替え 

よ-つ。 

ここでの ザコは溶岩 界より 
ちよつ とキ ツイ。シャドー エ 
ルフはまだ相性がいいのでな 
んとかなるが、トログロダイ 
卜が 強敵と なる。ガー ドされ 
ても 構わず ダッシュ 必殺 技を 
使うべきだが、フィ—ルドは 

せまく氷の ワナもあるので、 

対空 必殺 技も駆使して いこう。 

•フロストサラマンダ— 

結論大オイルなのだが、炎 

の剣があるのでダウンさせや 

すい。 I 気に大オイルをたた 

き込もう。もし、大オイルを 

失敗してしまつたらフレイム 
サラマンダーのよ-つに炎の剣 
で斬りま<る。ただ、ガ—ゴ 
イルが I つるさいので炎の剣で 


追っ払お I つ。 

STAGE8—A 

迷 V *の森 

迷いの森の抜け方はドワ— 
フのべ—ジを参照。まあ、こ 
こに来るということはブラッ 
クドラゴンと戦いたいから来 
るのだろ-つ。途中のアイテム 
は適当に見切りをつけておく。 
•ブラックドラゴン 

ここの倒し方もドワーフの 
ぺ—ジを參照してくれ。基本 
的にはシ—フも変わりはない。 



このステ—ジはベスビア川 
と違い、1本道になっている 
ので、出会 -5 敵すベてと戦闘 
することになる。よって、体 
力の消耗が激しくなるので、 
慎重に進んでほしい。 

このステ—ジで注意してほ 
しいのは、アイテムに関する 
ことだ。このステージは、あ 
る I 定量の敵を倒すと次の重 
戦車が出てきて、連結する。 
この時に、画面上にアイテム 
が残っていても' 強制的に消 
されてしまうのだ。体力回復 
などを残しておくと、消えて 
しま-つこともあるので注意。 

後から出てくるスリングゴ 
ブリンなどに注意していれば、 



ぜひとも手に入れたい、大オイル。 
しつこくタツクルしよう。 


ボスまでは簡単に進める。だ 
が、ボスであるダ—クウォー 
リアが非常に強いので、道中 
でシーフの能力を使って、強 
力なアイテムを回収しておく。 
そのアイテムとは、大オイル 
だ。これは、ヘル八ウンドに 
体当たりしていれば出すので、 
ぜひ手に入れたい。ちなみに、 
フレイムシールドが出たら八 
ズレ。 

前半の強敵の I 人' ダーク 
ウォーリア。ここではボス以 
外に、 QJ 匹のスケルトンが出 
て < る。 

まず開幕は、ダガーか八ン 
マ—に合わせておく。で、出 
現と同時に投げ付けよ|っ。ダ 
ガーは I 気に使いきってしま 
ろが、八ンマ—は一発で気絶 
するので、八ンマ>攻撃、 
八ンマ>攻撃でダメ—ジを 
与える。 

ダガ 1' 八ンマ—を使いき 
ったら、スケルトンを1匹だ 
け倒しておこう。2匹とも倒 
してしまうと補充されるが、 

1匹なら平気だぞ。この状態 
になったら、アイテムを(あ 
れば)大オイルに合わせて、 
画面端でダ—クウォーリアに 
背中を向けて待機だ。この時 
に注意してほしいのが、横軸 
を合わせないこと。横軸が合 
-っとダッシュ必殺技や電撃を 
飛ばしてくるからだ。 

ダークウォ—リアが背中側 
から近づいてきたら、攻撃さ 
れる瞬間にパク転で逃げ、ダ 
—クウォーリアの背中から必 
殺技で攻撃してやろ-っ。これ 
でダウンしたら、すかさず大 
オイルで追い打ちだ。大ダメ 
—ジだぞ。 

後は、この繰り返しで勝て 
るだろ|つ。 



この状態で、近づいてくるまで待機。 
画面の外側を向いているのがミソ。 



で、攻撃(ダッシュ攻撃が理想)が 
きたら、バク転で逃げて…、 



背後から必殺攻撃だ！この後は、大 
オイルで追い打ちがベスト。 
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何でこの コーナ 
一にい るかは謎 

スーパーヒ ーロー 

テルエレロンの 

最期 


愛と哀しみの物語、今ここに… 



泣くに泣けない失敗談、パーティーブ 担当 ： M V P 

レイでの出来事など、はだから見たら 
だだの笑い話をここに一挙公開。 









ドワ—フの地下水路で助けると、 
ナグバの所で登場。 



「あなたは=:」 


# 一 


,61 


:# 


「ザク=:ビシツ=:」 


事の始まりは、ドワ—フの 
やられ声からである。まだ開 
発段階の状態を取材に行った 
我々は、宝箱を持ち上げると 
途中で落としてしま-つ哀れな 
ドワーフに出会った。彼の発 
する「ぶえ—」という笑える 
声は私たちの耳に強く残った 
のである。 



「何て強いの君は=:」 



「おつまさかシンまで倒して V 
れんの?あ 1 0がだや」 



「ありやま。何=:俺に任せるだ 
つて。困つだな—」 



誰が開けよ5か? 

あるパ—テイ—での出来事。 
メンバーは確か、ファイタ—、 
シーフ、クレリック 、 M •ユ 
I ザーだつたと思う。 

やつと大オイルはめで2回 
目のテルアリンを倒してきた 
我々は' エサ—ホ—デンの手 
前の窓にジャンプして隠し部 
屋に入つた。 

ファイタ—「そこの宝箱誰が 
開ける?」 

M •ユ—ザ—「たいしたもの 
入つてないから誰でもいいん 
じゃない？」 

クレリック「じやあ俺あけて 
いいかなあ」 

一同 「 oK 、 oK 」 

そしてクレリックが開けて 
出てきたものはウォ—八ンマ 
I だつた。それを見た瞬間、 
ファイターが叫んだ。 
「もしかしてそこつてウイザ 
|ドリイスタッフじや|?:」 

M •ユーザ—「うそ=マジ|?:」 
全員の顔が青ざめる。この 
杖の威力は言わなくてもわか 
つているからだ。 

一同「大粗相 N 」 「ぶえ一つ 

とりあえず、ミスつた時は 
「ぶえ一」が効果的。ちなみ 
にこの時は何とかクリア。 

これと同じようなことは結 
構いろいろな所である。モ— 
ニングスターが出る所でファ 
イターが開けてしまいバスタ 
—ドソードになつてしまつた 
とか、03*リングが出る所 
でクレリックが開けてしまい 
F •ボ—ルになつてしまつた 
とか、<れぐれもよく考えて 
から宝箱を開けるよろに。 

レツドドラゴンで 
の出来事 

シ—フでクリアを目指し何 
度八—ピ—で殺されたことか。 


しかしその難問ものりこえ 
やつと私はラファエルの洞窟 
巳 F 50 までやつてきた。 

そこに入つてみると、シル 
パ—アローやお金が落ちてい 
た。そのまま恐る恐る先に進 
んでいくとどこからともなく 
声が開こえてくる。ど-つやら 
この先に行くと声の主と戦-つ 
ことになるらしい。 

私はその声の主がレツドド 
ラゴンだというのはもう知つ 
ていたので、ドラゴンスレイ 
ヤ—の称号をもら一つため迷わ 
ず丫 ES である。 

「では死ね」と声の主は言つ 
たが、私にその声は届かなか 
つた。足元にシルバーダガー 
が落ちていたのだ。取ろ<つか、 
取らざるか迷ラ私。いつたい 
どれくらい時間が過ぎただろ 
-つか。ふと左を見ると何か赤 
くなつている。と、その赤い 
ものは突然大きくなつてキして 


「キャー」 

断末魔の声が洞窟にひびく。 
シルバ—ダガ—に魅せられた 
ばかりに目の前には CONT 
INUE の文字が出てさてい 
る。何とい a 失態であろ|つか。 
シ—フではじめてここまでこ 
れたのに…泣くに泣けない私 
はも一つ笑-つしかなかつた。 

やめろ=:やめて< 

れ— 

手に入れた情報で、私たち 
4人はエザ I ホ I デンにシル 
パ—ダガ—が効くとい|つのを 
知つていた。 

さていよいよエサ—ホーデ 
ン戦 。 M •ユ—ザ—はおらず、 
L •ボルトも数少なかつた。 

だが、もう残り体力は少な 
く、あとはごり押しでいける 
はずであつた。 

ェザ—ホ—デンにドワ—フ 


が突つこんでいく。しかし奴 
は口を大き<開け、ドワ—フ 
をくった。ドワーフの体力は 
かなり残っていたので、彼は 
もがいた。すぐに口の外に出 
られるはずであったが…。 

突然口の中にいるドワ—フ 
は脇腹にチクチクと痛みを感 
じた。「ん?何だこの痛みは」 
と思った瞬間、その痛みはも 
のすごく大きくなり血がどく 
どく出てぎた。 

遠のく意識の中で I 瞬口の 
外が見えた。そこには仲間を 
助けよ-つと必死にシルバ—ダ 
ガ—を投げている味方がいた。 
ドワーフにダメージがいくこ 
とを知らずに投げている味方 
が…0 

「ぶえ一」。彼は散った。 


氷の剣は? 

伝説の剣を手に入れた私は 
「もう怖いものなんかないせ」 
と|つそぶさつつ先に進んでい 
った。 

溶岩界を進んでい<となん 
とフレイムサラマンダ—がい 
る。 

「さて、氷の剣で八メ殺すか」 
と、腰に手をやったが、 

「ない H 」 

伝説の剣におぼれ' 氷の剣 
を手に入れるのを忘れてしま 
ったのだ M 

結局ごり押しで何とかなっ 
たものの、超苦戦したことに 
かわりはなかった…。 

とりあえず失敗談にはこと 
欠かないが、今回はこれぐら 
いにしよ一つ。皆も何かミスつ 
たら、フォロ I は「ぶえ I 」 
だ。よろしく。 
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信頼とい 5 絆のもとに… 


パーティーブレイ基礎講座 


第一部 

—導入一 


一人用でじっくり遊ぶのも 
いいが、やはり D & D ® なら 
パーティープレイを楽しみ 
だい。一人用では味わえな 
い面白さがあるぞ。 






□ SD ® のパ—テイ—プレ 
イは考える要素がいろいろあ 
つて非常に面白い。仲間を気 
遣った判断、行動が必要だが、 
互いに協力し合一つことがでキ J 
れば I 人でプレイするよりも 
断然楽で、しかも断然楽しい。 
君もぜひ、友達とパ—テイ— 
を組んで冒険に旅立ってみて 
ほしい。そこにはきつと、新 
しい発見があるはずだから。 

1、役割分担の重要性 
〜助け合いの精神〜 

各キヤラクタ—にはそれぞ 
れ長所と短所がある。だから 



それぞれが役割を演する。これ 

ぞバーテイーフレイの神髄。 



1人に任せだほうがいい場合も 

ある。仲間を信じよ^。 


キヤラクタ—ごとに辛い場所 
や基本戦法も変わつてきたり 
するわけだが、パーティープ 
レイでは互いの長所を生かし 
合い、そして欠点を補い合 5 
戦法が取れるのが強み。 

ファイター、ドワ ー フは前 
線で戦い、シーフはスリング 
で援護射撃 、 M •ユ—ザ—は 
スクロールを止めつつ待機、 
エルフ、クレリックはへ—ス 
卜やブレスをかけてファイタ 
I たちのフオロ I に回る…こ 
んなふうにキヤラクタ—ごと 
に大まかな役割がある。常に 
それを踏まえて行動していく 
ことが大切だ。 

自分が主役になることもあ 
れば、ときには我慢が必要な 
こともあるだろ-つ。お互いに 
理解し合い、それぞれが自分 
の役割を演ずる…これこそが 
パ—ティ—プレイの醍醐味だ。 

E 、 シナ 1 J 才の重要性 
計画的に行動する 

パ—ティープレイで最も重 
要なことの1つが、綿密な計 
画を立て、シナリオ通りに事 
を運ぶとい一つことである。 

そのためにも、最低 I 人は 

先の展開をある程度知ってい 

るプレイヤ—がほしい。その 



これはテルア U ン戦の1シナ U 

K 。 ますはダガー連射。 



続いてフア V 夕—がワンセツト。 



そしてオイルはめに持ち込む。 
計画を事前に話し合つてお<の 
だ。 


人をリーダーに立てて命令に 
従う、とまではいかなくても、 
完全なシナリオができるまで 
は指示を仰いだり、時には意 
見を出したりしながら冒険を 
進めていこ-つ。 

特にシナリオが重要となる 
のはボス戦、それもマンスコ 
—ピオン、八—ピ I 、テルア 
リンといつた序盤のボス。い 
キ J なりパ—ティ—の結束力を 

求められるのだ。 

全員が大まかなシナリオを 

把握している場合も、細かい 

チェックや状況確認を怠らな 

いよ-つに逐 I 話し合いの場を 

持つべきである。 


3、アイ M 靨の1性 
誰が嘉を開け、誰に持たせるか 

〈宝箱〉 

知っているか否かで大きく 
差が出るのが、宝箱の中身。 
誰が開けるかによって出現す 
るアイテムもガラリと変わる 
場合がままある。ここでおの 
おのが勝手に開けていたので 
は非常に効率が悪いし、貴重 
なアイテムを取り逃がしてし 
まうことも多くなる。 

開始早々宝箱の戦略は始ま 
っている。2面のイフリ I 卜 
ボトルが手に入る宝箱は、 
M •ユ I ザ I 、シーフ、エル 
フならス—パーヒ—リング、 
それ以外ならヒ I リングポ I 
シヨン。マンスコ—ピオン手 
前で出るリングは、キャラに 
よってすベて異なる。こうし 
た蓄積が後々に大きく響いて 
くる。何しろ宝箱は、全部で 
100個以上もあるのだから。 

パ—ティー全員が全キャラ 
分の中身を知っておくのが理 
想だが、現実問題それは難し 
い。せめて自分が開けたら何 
が出るかは覚えておキ J たい。 



後半に行けば行<ほど宝箱を誰 
が開けるかが重要になつて<る。 


〈鍵〉 

宝箱に密接に関係している 
のが鍵である。鍵はパ—テイ 
— 全体の持ち物として扱われ、 


取つたプレイヤーしか使えな 
いということはない。 

鍵のかかつた宝箱を開ける 
ときは、罠付きならば上から 
持ち上げ、シ—フがいればシ 
—フに開けさせるのが定石。 
鍵はできるだけ節約する方向 
で冒険を進めないと、いずれ 
本当に必要なときに取り返し 
のつかないことになるぞ。 

〈お金〉 

つい見落としがちなのがお 
金。基本的に全員の金額が近 
くなるよ-つ意識しよ-つ。差が 
付いたら大きな金袋 (100 

s 、50 OS ) で調整すると 
、、〇 

ノ—ムの店の買い物で一人 
にリングを集中させたいよ I つ 
なとさでも、回復•大オイル 
代として最低 1000 S くら 
いは全員所持しておきたい。 

なお、ショップで手を重ね 
て〇ボタンを押せば 10 3、|11 
ボタンを押せば loos ずつ 
分け与えることができるが、 
最大プレイ人数が 0 J 人に設定 
されていると C ボタンしか使 
用できない。あまりに金額に 
差が出ると分けきれなくなつ 
てしま-つので注意。 



手を重ねてボタンを押せばお金 
を分けることができる。 

また宝箱に関係した話だが、 
もしパーティーにドワーフが 
いるならば、誰が開けてもい 
い宝箱はすべてドワーフに開 
けさせること。面倒でもこれ 
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優先すべきキャラクター 

Lv . 1 

M • ユーザー 

Lv . S 

クレリック 

Lv . 3 

M • ユーザー 

Lv . 4 

状況による 

Lv . 5 

状況による 

Lv . 6 

M • ユーザー 

Lv . 7 

M • ユ_ザー 

Lv . 8 

誰でちよい 


を続ければ、ノ—厶の店で約 
3000 S もの違いがある。 

〈アイテム〉 

装備品やリングをど5持た 
せていくか…パ I ティ I 全体 
にとつて最も有利になるよう 
に、客観的な判断を下そ_つ。 
CSW リングは防御力の低 

い M •ユーザ—、シーフ、エ 
ルフに。イフリートボトルや 

ジンサモニングリングは魔法 

のないフアイター、ドワ—フ、 

シ—フに。スピードブ—ツや 

ガントレツトは前線で戦5フ 

アイタ—やドワーフに…とい 

つた具合に各キヤラの欠点を 

補-つ、あるいは長所を生かす 

方向でアイテムを分かち合お 

う。パーティ—プレイたる意 

味を考えれば、結論はおのず 

と導かれてくるはずだ。 

4、話すことの 重要性 

指示 •意志 表示を 明確に 

. -〜3すべての要素に関わ 

つてくるのが「声を出すこと」 

である。声を出すといつても 

闇雲に喚き立てるのではなく、 

必要十分な最小限の会話を簡 

潔に行いたい。 

面間デモ中や敵が来ない場 

所では、その都度シナリオ決 

めや状況確認をしていくこと 

になるわけだが、そんな中で 

話し合いの場としてぜひ活用 

してほしいのがシヨツプだ。 

仲間全員のアイテムを 確認で 

きるいい 機会でもある。 今後 

の方針 や シナリオの 内容 確認、 

お金の分配など、やれること 

はすべてやつておこ ラ。 ちな 

みに ポーシヨンは「人数 +1 J 

個しか買えないので体力の少 

ないプレイヤ—から買-つこと。 

むしろ冒険に入つてからの 

ほ5が声は重要になる。 

戦闘中にザコが落としたリ 


ングや誤つて開けてしまつた 
宝箱の中身など、確認したら 
迅速に 「L •ボルト出たよ」 
とか「氷のロッド 、 M •ユ— 
ザ—取つて」、「めし(ポ—シ 
ヨン)食つちやうよ」、「その 
イフリ I 卜俺にちよ-つだい」 

…伝達事項はいくらでもある。 
みんなが遠慮してアイテムに 
手を出さない状態だけは絶対 
に避けたい。邪魔なだけでか 
えつて戦いにくい場合が多い 
からだ。意志表示とわがまま 
はまつたく異なるもの。この 
違いを認識してとにかく積極 
的に発言する、これが大切だ。 
なお、おのおのが私欲のまま 
に動くなんてのは論外。パ— 
テイ—以前の問題である。 

他にも全員が I 緒に動くと 
ぎやフアイナルストライクの 


「1、2の3」というかけ声、 
ボス戦でのダガー連射やオイ 
ルはめの「1、2、3、4…」 
とい|つ数え声…実に様々な局 
面で要求される「声」だが、 
パーテイ—の絆をいつそ一つ深 
めてくれる大切なコミュニケ 
I シヨン でもある。ここにも 
パ—テイープレイならではの 
大吉な楽しさがある。 

ここでは4本の柱を立て、 
基礎知識をまとめてみたが、 
これはいわば導入。パーテイ 
—プレイのきつかけに過ぎな 
い。次のぺ—ジでは実戦で有 
効な基本攻略法を紹介する。 
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解説 


これらの魔法アイテムは、魔法が使えない 
キヤラに取らせるべし。レツドドラゴンヽ 
ナヴバ戦などで、緊急回避手段を全キヤラ 
に持だせておきだいか6だ。 


防御力の低いキヤラに集める。フア V 夕— 
は前線で戦うが、ちよつとやそつとでは死 
なない強靭なキヤラ。持つ必要はない。ク 
レ 1 J ツクがいる場合はなおさらだ。 


L •ポルトはエサーホ—デン、？ラ VK 
はナヴバ用で M . ユ—ザ—がいないときの 
必須ア V テム。エルフ、マジツクユ—ザ— 
以外の1人に必す集めるようにすること。 


パ—テイーの編成を考えて、戦闘が多いキ 
ヤラに最優先で持だせる。フア V 夕—がい 
ないときは、 M . ユ—ザー以外なら誰でも 
いいだろ-5。 


歩<速さは実は全キヤラ I 緒。武器攻撃が 
メインとなるキヤラの中で癖のあるキヤ 
ラに持だせよう。判定の大きいドワ—フや 
リ—チのないエルフあだりが適任。 


当然攻撃魔法がある M . P 1— ザー、エルフ 
優先。芝だし L . ボルト U ンヴを集めだキ 
ヤラにはロッドオフ . L をいち早<取/ b せ 
る。ィゃ3ングは多数出るので計画的に。 


K ワーフは剣の扱いが苦手で、攻撃力が高 
<ないのでできるだけ避ける。フア V 夕— 
に持だせれば鬼に金棒。殺戮の狂戦士がい 
つちよろあが 1 0だ。 


重要なのは、ソードオフレジェンドと重複 
させないこと。フア V ターが持つだなら、 
氷の剣をシ—フに、バスタ—ドソードをェ 
ルフに…というふうに分けて持だすこと 
が大切。 


盾のないキヤラ、その中でも防御力 、 HP 
の低い M . ユーザーに持たせる。フアイタ 
—やクレ U ワクの粗相を考えて、いらない 
キヤラにマンテイ n アの皮やメダルをあ 
えて持たせてお < のも手だ。 


D •ク□—クに交換してもらえる M . ュー 
ザー、シーフが取るのが鉄則。出だらすか 
さす取*0、0|.クロークの引き渡しを行ぉ 

/つ。 


M . ユ|ザーが2人いる場合のみマジカル 
バワ—スタッフと交換。それ以外はドラゴ 
ンスレ V や—にしてその場で売り小遣い 
( 16 〇〇 S ) を稼ご/つ。 
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④対飛び道具 







第二部——旅立ち—— 


前ぺージではパーテイ—プ 

レイの基本概念を説明したが、 

ここからは具体的な戦術に触 
れていこうと思5。いざパー 

テイーを組んではみたものの 

なかなか思ろよ5に冒険が進 

まない…そんなパ I テイープ 

レイ 初心者たちは特に必見だ。 

フオ I メ I シ ヨン 

アタック 

ザコ戦では常に意識して、 

否、最終的には無意識の-つち 

に行いたいのがフオーメーシ 


ヨン T 陣形)を組むことだ。 
フォ I メーシヨンとは各キヤ 
ラクタ—の位置関係。大きく 
5つに大別してみた。 

ザコ戦の基本ともいえるの 
が①と②の陣形だ。 

① は戦士系キヤラが最前列 
で戦闘。2人がそのフォロー。 
1人がスクロールを抑えつつ 
こぼれたザコを処理する。 

② は左右から敵が出てくる 
場合の陣形。斬り合いが得意 
なキヤラが左右に分かれ、そ 
れぞれに一人ずつフォローに 
付く。 

この2つを心掛けるだけで 
もザコ戦はだいぶ楽なものに 
なるはずだ。 

③ は対アンデッド用の陣形。 
クレリックの夕 I ニングアン 
デッドは効果が現れるまでに 

少し時間がかかる。その間に 

クレリックがダメ—ジを受け 

ないよ一つに重なつて左右に剣 

を振る。 

④ は飛び道具対策の陣形だ。 

②と違うのは縦座標を合わせ 

て分かれる点。事前にライン 

を決めておくことが重要。 

⑮は片側に強いザコがたく 

さんいるとき用。具体的にい 

-つと対グ—ル陣形である。1 

人では心許ないグールも4人 

寄らば何とやら…。グールは 

スクロ—ルやリングなど、い 

いアイテムをよく落としてく 

れる。なるべく倒したい。 


ザ n 戦に関してはこの 5 つ 
を応用すればほぼ事足りるが、 
ヘル八ウンドとトログロダイ 
卜は遠距離攻撃があるので対 
策が立てにくい。うまく立ち 
回って①の陣形に持ちこむよ 
一っ心掛けよ-っ。いずれにせよ、 
まずはザコの出現バターンを 
覚えることだ。 

スライディングでの 
アイテム掃除 

①及び②の陣形で一人が気 
持ちよく斬りまくっていると 
きに、ザコがばらまく小銭等 
アイテムをいちいち拾ってい 
たのではかなり具合が悪い。 
そんなときのために、フォロ 
I に回る役柄のキャラはスラ 
イディングで掃除してあげよ 
-つ。これもパ I テイープレイ 
に欠かせない立派な仕事だ。 

またこれはシャド—エルフ 
との戦闘でよくあることだが、 
戦闘員の足下にダガ—やシル 
パー ダガーなど、スライディ 
ングでは回収でさないアイテ 
ムがばらまかれてしま-つこと 
がある。戦闘員がクレリック 
だったり持ち物が I 杯だった 

りすると最悪。まさに唾棄す 

ベぎ状況だ。ヘル八ウンドの 

出すロッドでもこのよ I つな現 

象が起こりがち。掃除当番は 
滑るだけでなく、ときには拾 
I つことも必要だ。 



快適に戦つてもらうだめの小銭 
掃除役は必須。進んでやろ^。 


力—ソル合わせ 

のための1 

M •ユ I ザ I が不慮の事故 
で CSW リングを使つてしま 
I つ、あるいは大オィルをまい 
てもボスがまだ生吉ていた… 
こういつた予想外のアクシデ 
ントの後は、マジックユ—ザ 
I には魔法にセッティングし 
直すための時間が少し必要に 
なる。 

こんなときはすぐに申告し、 
誰かに安い魔法(クレリック 
のブレスやエルフの L •ボル 
卜あたりがいい)を使つても 
らい、その間に素早く力—ソ 
ルを合わせ直そ-つ。マジック 
ユ—ザ—が2人いるならば交 
互に使|つのも手だ。 


逆にマジツクユーザーが魔 
法を使つている間は、他のキ 
ヤラにとつてもカーソル合わ 
せやアイテム確認がで吉る貴 
重な時間だ。有効に使おろ。 



魔法使用中にサ—クルを開いて 
力—ソル合わせをする。 


仲間のこと S えて 

苠センサ|を1する 

罠付$の宝箱を開けるとき 
は、他のメンバーが安全な場 
所に退避したのを確認してか 
ら開ける。これは重要なこと 
だが、ここで取り上げたいの 
は宝箱の罠ではな <、あるポ 
イントに触れると作動する夕 
イプの罠だ。 

例えば9 - A 面に大量にあ 
る地雷。これはレジストファ 


イヤ—リングを持つていれば 
作動させてもダメージを受け 
なぃ。 

あるいは後半に行けば行く 
ほどたくさん出て < る矢の罠。 
同じく D •クロ—クを持つて 
いれば無視して動ける。 

だがそれはあくまでこれら 
のアイテムを持つているプレ 
イヤ—だけだ。平気だからと 
いつて構わず作動させると、 
罠を避けよ一つとしている他の 
メンバ—に無駄なタメ—ジを 
負わせることになるかも知れ 
ない。例え自分が大丈夫でも、 
周りに合わせて慎重に罠を回 
避しよ一つ。パ—テイ—プレイ 
は I にも二にも「仲間を思い 
やる心」が大切なのだ。 



自分勝手な行動は禁物。例え平 
気でも罠はきちんと迂回しよ/つ。 
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ダメージをまった < 受けない。呪 <らっだ瞬間にすかさす魔法を使 

いを解<のはもはや楽勝だ。 〇。すると…。 



するとワンダーエッグがな<なら 
ない。産めよ増やせよ。 



呪いの剣1と同じ要領。このタイ 
ミンヴで魔法を使おろ。 





必然的に CSW リングは呪 
いの剣1を持つ、当の本人以 
外のキヤラに持たせることに 
なる。この技が得意な人がい 
たら集中して買わせるといい。 


ボス、リッチやフレイムサラ 
マンダ—あたりがや〇やすい。 

ちなみに1人用でも場所限 
定だが I 応可能。リッチのア 
ニメイトデッドは強制ダウン 
技。リッチの残り体力が I 本 
を切つたら、タイミングよ< 
投げればワンダ—エッグはな 
<ならない。ささやかだが、 
オウルベアを2体出現させる 
ことがでさるぞ。 



オウルベア無限増殖技 

これも理屈は呪いの剣1と 
同じ。ワンダ—エッグを使一つ 
と、①投げる—②生まれる丄 
②卵が消える、という過程を 
踏む。 © と©の間に先ほどの 
4種の魔法を投げたキヤラに 
かければいいのだ。 

タイミングは呪いの剣1と 
違って少し遅め。早過ぎると 
ワンダ—エッグはなくならな 
いが、オウルベアが生まれな 
い。煙が出たのを確認したら 
魔法を使お I っ。有効時間も長 
いので難しくないはずだ。 

これを繰り返していくと、 
画面中オウルベアだらけでわ 
けが分からなくなってしま一つ。 
実益はあまりないが' 面白い 
のでぜひ|度やってみてほし 
い。戦闘員が--〜 0 J 人でいい 


卜—ンで I 発殺しが可能。し 
かもアイテムも出す。唯 I フ 
レッシュトゥスト—ンが使え 
る場所だ。 

3つある宝箱の I 番下には 
強力な武器が入つている。モ 
—ニングスタ I の手に入るク 
レリックが優先だ。いなけれ 
ば誰が開けても構わない。 


• 宝箱 XF -01 の中身 


M 
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1 

ザ 

1 

フ 

1 

フ 

ク 

レ 
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ラファエルの洞窟 
全フロアを回って 
レッドドラゴンと戦う 

ラファエルの洞窟でレッド 
ドラゴンと戦うためには、通 
常なら巳7211^を放棄しなくて 
はならない。幸い巳 72 ドでは 
あまりいいアイテムがないし、 
1レベル損するのであきらめ 
るのが定石。 

しかし全フロアを回ってレ 
ッドドラゴンと戦うことが実 

はでキ J るのだ。 

そのためにはキメラの宝箱 

でスピ—ドアップポーシヨン 

が出ることが条件。いきなり 

運が絡む。 

キメラを倒したら誰かがポ 

—シヨンを取り、ノー厶の村 

を無視して通り過ぎる。する 

とラファエルの洞窟に入って 

からもポーシヨンの効果が残 

っており、そのキャラが先に 

巳 72 ドに辿り着くことができ 

るとい一つわけだ。 

しかしこの技、冷静に考え 

ると利点よりも損失のほ一つが 

目に付く。ノームの店を捨て 


てまで巳 72 ドに行く価値が果 
たしてあるのだろ-つか? 

キメラでスピ—ドアツプポ 
—シヨンが出なくても、エル 
フがパ—テイーにいれば、巳 
27 F で他のキャラを先に出し 
てからへ—ストをかけること 
で可能になる。しかしいずれ 
にせよ大道芸の感は拭えない。 

-證の剣- 

ノ—ダメ—ジで楽々入手 

呪いを解くにはそれなりの 
苦労が必要な伝説の剣だが、 
パ—テイ—プレイなら非常に 
楽に解くことができる。 

その秘密は魔法にある。リ 
ングも含めた特定の魔法は、 
かけられたキャラのポ—ズを 
強制的にキャンセルして直立 
姿勢を取らせることがで$る。 
これを利用すれば、剣を振つ 
た際のダメ—ジを無効化する 
ことができるのだ。 

呪いの剣1でダメ—ジを受 
けるときは、「のけぞりモ—シ 
ヨン表示」と「ダメ—ジ算出」 
が分けて処理される。わかり 
やすくいうと、くらつて「う 
つ」とのけぞつた瞬間に魔法 
を使えばダメージを受けない 
といラことである。 

強制キャンセルがでぎる魔 
法は以下の4種。 

•CSW 

•CCW 

•ストライキング 
•インビジビリテイ 

要は特定の一人を対象にで 
きる魔法である。タイミング 

はかなり早く、くらいポーズ 

を確認した瞬間に使わなくて 

はならないが、 I 度タイミン 

グをつかんでしまえばこつち 

のもの。クレリックが魔法を 

温存してくれば、レツドドラ 

ゴンと戦う前に呪いを解くこ 

とも難しくない。 



最後に、パーテイープレイ 

だからこそで行ける場所や、 

パーテイ—プレイならではの 

テクニックを紹介しよう。 

究極魔法ファイナル 

ストライク 

パ—テイープレイならでは 

の究極魔法、ファイナルスト 

ライク 。 M •ユ—ザーがパ— 

テイーにいるならば、ぜひと 

もこいつでシンにトドメを刺 

したい。詳しい出し方は P 60 

を見 r ほしい。 


ステ I ジ10,1 
才—ガの間 

最終面の初めに鎧を動かし 
て入る部屋があり、さらにそ 
の先には、4つのスイツチを 
同時に作動させなくては開か 
ない扉がある。 

鎧は 0 J つ。つまり、本来最 
低2人はプレイヤ—がいなく 
ては入ることができないこと 
になる。ところが、これが1 
人でも行ける。 

まず鎧を QJ つ載せる。ヘル 
八 ウン ドを倒したら、左右か 
ら5体のコボルドを連れてく 
る。そ-つ、コボルドを使一つの 
だ。誘導しつつスイツチのあ 
たりを - つろついていればその 
うち開いてくれるはずだ 。 n 

ボルドが通つただけではダメ 

らしく、意外に時間がかかる 

が丹念にがんばろラ。 

•隠し部屋 

少々パーテイープレイから 

話がそれてしまつたが、この 
部屋にはザコ多数とオーガが 

I 体いる。ノ—ル(弓)が左 

右から大量に出現するが 、I 

番下に行けば安全地帯とな 

る。ここの才 I ガのみ、 M . 



ここのオーガのみザ n 扱い?に 

してはア Y テム出すし…。 


ユ—ザーのフレッシュトゥス 
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パーテイ ー 編成の心得 


パーティーの特徴とキャラの使い方さえわか 
ってしまえば冒険の幅は無限に広がる。 



クレリック 




# 

F 

D 

C 

エルフ 

• 

F 

D 

C 

シーフ 

• 

F 

D 

M • ューザー 

エルフ 

# 

F 

D 

M 

シーフ 

• 

F 

D 

エルフ 

シーフ 

• 

F 

クレ 1 ノック 

M • ューザー 

エルフ 

參 

F 

C 

M 

シーフ 

• 

F 

C 

エルフ 

シーフ 

• 

F 

M • ューザー 

エルフ 

シーフ 

# 

ドワーフ 

クレリック 

M • ューザー 

エルフ 

# 

D 

C 

M 

シーフ 

• 

D 

C 

エルフ 

シーフ 

• 

D 

M • ューザー 

エルフ 

シーフ 

• 

クレ 1 ノック 

M • ユーザー 

エルフ 

シーフ 


2 P 同時プレイの難易度 (3 段階) 



漏 




_ 


も-つ言いつくされた言葉だ 
が、 DSD ® といえばパーテ 
イープレイが普通である。ゲ 
—ムにおいてもこれはあては 
まり、やはりパーテイープレ 
イは、やつていて超楽しい。 

さて君たちのパ—テイーは 
どんな編成なのかな?各キ 
ヤラがまんべんなくいるのか 
?それとも同キヤラがある 
のか?ここではいろいろな 
パ—テイ—の強い点や弱い点 
を見てみようと思う。自分の 
パーテイ—はどんな感じなの 
か' それはここを読んで判断 
してほしい。 

まずは2人から 

01人の場合はどちらもやる 
ことがたくさんあり、なかな 
か相棒のフオロ—に入るとい 
うことが難しい。よつて、あ 
る程度このゲー厶に慣れた者 
同士でやらないとお互いに首 


iM 



香 ♦ 



「親分—：：：： こいつちよつと強そう 
だから魔法使って下さいよ J 。 



「君イ追いうちに行きたまえ」„ 



「ウース H :. わかったでやんす、親 
分」というかんじ。 


ダメ—ジ的にはそれほど期待 
できない。ということはボス 


ぁ誰でもわかると思-つが、 

M •ユーザ—はボス戦で絶大 
な信頼感があるし、クレリッ 
クはやはり攻撃カアップの魔 
法で I 時的な爆発力、回復魔 
法がある点でなにかと頼れる 
存在である。 

こ-ついつたキャラがいれば 
相棒も気軽にブレイできるし、 
危ない所が少なくなるので結 
果的に最もクリアは楽になる 
であろ-つ。 

つまり 、 M •ユーザーとク 
レリックは特別な存在といえ 
る。魔法バンサイといつた感 
じである。 

•他のキャラは? 

I 応 M •ユーザーの代わり 
にはなりそ-つであるエルフに 
スポットを当ててみよう。 

確かにエルフの魔法は転ば 
すことがでさるので、大オイ 
ルはめにいく後半のボスなど 
で頼りになるのではあるが、 
あくまで転ばすだけであつて 


|っとんでもない数値がついた。 

I 応この組み合わせはつらい 
がクリアは実際にできた。不 
可能ではないことはわかって 
いるのであるが……。 

その他の組み合わせは、確 
かにつらい場所もところどこ 
ろあるかもしれないが、基本 
的に 1 P プレイでクリアで吉 
る者同士がやればさしたる問 
題はない。 

ただパ—テイープレイで必 
要な、独特な順番にアイテム 
を使ってい < テクニックや、 
互いにかけ声をかけて意志の 
疎通をはかるとい-っ行為がち 
やんとでキ J るょ-っになれば、 
1 P ではちょっとクリアはで 
きないとい|っ人同士でも十分 
クリアは見えてくるぞ。 

•強いキャラを入れてみる 

普通、パ—テイープレイで 
強いキヤラとい-つのは約2名 
いる。そいつは M •ユーザー、 
クレリックの2人である。ま 


をしめることになつてしまう 
ので注意。 

_組み合わせによる難しさ 
まずは左の表を見てみよラ。 
表では組み合わせによるクリ 
アのしやすさを示している。 

笑えるのはシ—フ S シーフ 
で、この組み合わせは前半戦 
がかなりつらいので何と3段 
階評価にもかかわらず0とい 



いつでも死ねるこの組み合わせ。か 
つこよさげなんだけどね。 
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に近づく必要がある上、エル 
フは体力が少ないし防御力も 
ないし、ということで、相棒 
から見ればこれほど不安なキ 
ャラはいないのである。すん 
なりいけばいいが、万一の時 
を考えるとエルフは頼りない。 

その他のキヤラ、ファイタ 
I 、ドワ—フ、シ—フについ 
ては、同じ戦士系としてその 
安定度(ザコ戦での能力、ボ 




1^ 


f I 


€ 




エルフは I 発が命取り' といぅのを 
実感できる写真。 

ス戦での能力を総合的に見 
て)が判断の基準となってい 
る。 

I 応強いキヤラがいたほう 

がクリアは楽だが、ある程度 

慣れてキ」たのなら逆につらい 

組み合わせでやってみるのも 

波乱万丈に富んだ冒険になる 

はずだ。 

3 P プレイ 

意外に中途半端な 3 P プレ 

VO 

基本的には 2 P プレイの延 

長として考えればそれほど問 

題はないが、やはりザコ 戦の 

ことを考えれば 2 P プレイよ 
りは楽になる。 

ここでは詳しく 3 P プレイ 

のことは書かなぃが、20^プ 

レイよりは簡単で、 4 P プレ 

イより盛り上がりに若干欠け 
るというのが 3 P プレイだと 


思つてもら I つといい。 

くそお 4 P 4 P プレイ 

何と数にして 105 通りもの組 
み合わせがある 4 P プレイ。 
その奥は超深いが、まずはキ 
ヤラのダブリのない純粋な? 
4 P プレイ 15 通りの組み合わ 
せについてひと言。 

この純粋な組み合わせは I 
応右のぺ—ジの表にのせたが、 
その難易度、パ—ティ—の特 
徴というものはそれほどなく、 
どれもクリアは楽な組み合わ 
せである。 

やはり奥が深いのはキヤラ 
のダプリのある組み合わせで 
ある。 

90 もある組み合わせはいち 
いちすベて紹介で吉ないので、 
ここでは割と特徴的なものを 
いくつか挙げていこ-つ。 

•フアイター(以下 F ) X 2 
ドワ—フ(以下 D ) X 2 
超肉弾型である代表的な組 
み合わせ。力は強力無比なの 
であるが、その力を生かすた 



起肉弾戦好きな人たち。 

めには店で売つているアイテ 

ムや拾-つアイテム、各種強力 
な剣の割り振りがきちんとで 
きないとつらい。 

でもそのお手軽さは他に類 

を見ず、とりあえずわいわい 

やるのならお勧めのパーテイ 
—である。 


•クレリック(以下 C ) X 2 
F - D 
CCFD 

これは狂戦士軍団。とにか 
くダッシュ必殺技で暴れまく 
る人たちである。ボス戦では 



発狂している攻撃力がゥリの狂戦士 
軍団。 

ストライキング、ブレスを F 、 
D にかけることによつて、た 
いていのボスに超絶なダメ— 
ジを与えられるのだ。多少の 
ダメージは「神よ=」で回復 
でキ J るのがなおさら拍車をか 
けているのが特徴。 

• M •ユ—ザ— (以下 M)x 
2 、 F、C 
MMFC 

理論上最強の噂が高いこの 
パ—テイ—。ザ n 戦で F、C 

が暴れ、ボス戦では魔法でご 

り押し、さらに回復もできる 

のがすごいところ。このパ— 



「おれらが最強だ」「いざ出陣」。 


テイーに果たして死角はある 
のか?多分ないであろ-つ。 
このパーテイーならクリアは 
最も近いはず。とりあえずク 
リアしたい人たちに自身を持 
つてお勧めするパ I テイ I で 
ある。 

•エルフ(以下 E ) xaJ、Dx 
01 

EEDD 

ただ単に人間ではなくて亜 
人種のみで構成されていると 


義 


J— j 

:1 

隊 

「人間じやないのょ私たち」。 

い|つ理由から。特徴的でも何 
でもない0 

•DDMM 

この組み合わせはザコ戦で 
割とダメージを くらつ ていき 



ゴブリン強敵つす。 

やすい。 D は前に出てザコを 
どんどん倒してい$たいが、 
討ちもらしが多いので M のフ 
オロ—が重要。百裂のスキや 
ダッシュ必殺技をガードされ 


た時のことなど、 M が□のい 
ろいろな性質を知つていれば 
特に問題はなくプレイできる 
であろ-つ。 

対ボスでは実は M がほとん 
ど活躍してしま-つはずなので、 
D のあのダッシュ必殺技丨対 
空必殺技を決めるのは開幕だ 
け?ちょつと D の役割は少 
ないので□使いの人は、やや 
もの足りなさを感じてしま一つ 
かち。 

•CCMM 

魔法のエキスパ—卜のみを 
集めた魔法兵団といつたとこ 



いつでもどこでも魔法。君たち画面 
が暗いって。 

ろ。ザコでもボスでもいろい 
ろなところで画面が暗くなる 
パーティーだ。 

この組み合わせは全員が全 
員サ—クルの切り替えに熟練 
していないとダメだと思われ 
がちだが、1人が使っている 
間にサークルを合わせること 
がでぎるので、別にサークル 
の切り替えが遅くてもちやん 
と機能するのだ。魔法の性質 
さえ知っていればでキ J る、 割 
と 見た目よ りお 手軽な パ— テ 
ィーだ。 

•EEMM 

攻撃魔法で相手を I 瞬にし 
て死においやつていく、これ 
も魔法兵団。ボス戦において 
魔法だけ唱えておけば勝てそ 
|つである。 



ただ、ィヤリングの奪い合 
いになるかも。 

この強力無比な魔法兵団に 
も弱点はあり、後半のボスの 
攻撃を一発でもくら-つと冷や 
汗ものだとい-つこと。ボスが 
魔法を使っている場合こちら 
は唱えられないので、その間 
が非常に怖いといえば怖い。 
でもやっぱり魔法は偉大とい 
I つのがわかるパ—ティ—。 
•シ—フ(以下 T ) X 2 、DX 

2 

TTDD 

4人の中で最もつらい組み 
合わせ。4人が4人ともかな 



いつでも死ねる人たちパ—卜2。は 
っきり言ってやらない方が。 

りのレベルにいないと、マン 
スコ—ピオンに勝てない。そ 
の後も八—ピ—、リツチデイ 
モスなど…お先真っ暗。 

これだけはあまり勧められ 
ない。 
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攻撃と魔法のサボータ- 

フ 


担当：ワイルダー KEI 




後方から射撃！エルフ2人にシーフ2人だと 



時給が安い!！ 


担当： SHO 



フアイターの役割 

パ—テイープレイにおける 
ファイタ—の役割は、言うま 
でもなく前衛で戦 I つことだ。 

道中のザコ戦などは、防御 
力の低いキヤラの盾となるよ 
|つにフォロ—するのが、仕事 
なのだ。 

簡単なことのよ-つに思える 
が、ファイタ—がうまければ、 
他のキヤラもダメ—ジを受け 
ないし、自分も防御力が高い 
ので、 くら つても少しのダメ 
I ジですむ。 

これによって、回復系の魔 
法を他のキヤラに回せるし、 
回復アイテムも使わな<てす 
むのだ。ファイタ—が C •シ 
リアスリングを取るなどとい 

I つのは言語道断— 

イフリートボトルやジンサ 

モニングリングは取っても構 

わないが、前衛で戦っている 

ファイタ—は全体が見えない 

ため、仲間の危機をとっさに 

察知して、アイテムを使ラの 

は難しい。このような理由か 

ら、全体を見渡せるエルフや 

シーフなどに持たせるのがべ 

スト。エルフ、シ—フがすで 

に持つていたり持ち物がいつ 

ぱいだつたと$のみ、フアイ 

夕—が持つよ-つにすれば良い。 



回復は、フアイタ—以外を優先的に。 


とにかく、働くわりにはア 
イテムを持たせてくれなかっ 
たり回復してもらえなかつた 
り、時給の安い働きをするの 
がファイターなのだ。 

L •ボルトリング系 

ファイタ—の特徴として、 
L •ボルトリングが出やすい 
とい-つのがある。 

L •ボルトリングは対エザ 
—ホ—デン戦で、超重要なア 
イテムなのは知ってのとおり 
だと思うが、 L •ボルトリン 
グをエザーホ I デンに使った 
とき、1発で2回ダメ I ジを 
与えることがでキ J るのは、フ 
アイタ—、ドワーフ、クレリ 
ツク、シーフの4キヤラなの 
で、ファイタ—が取っておく 
のがベストだ。 



宝箱を開ける場所も 、 L • 

ボルトリングが確実に出ると 

ころはファイタ—が開けるよ 

うにして、そのまま取つてお 

<o 

よつて、ファイターはし. 
ボルトリングが出る場所だけ 
は、必ず覚えておくことが重 
要になり、だれか別のキヤラ 
が L •ボルトリングの入って 
いる宝箱を開けよ-つとしたら、 
I 言声をかけて、ファイタ— 
が取るようにしよう。 

このよ-つにパーテイ—プレ 
イでは、プレイヤ—同士が確 
認しあつてプレイすることが 
大切なのだ。 


中途案な袁 

なのか 9. 

パ—テイープレイにおける 
エルフの位置とい-つのは、と 
てもあやふやで、4人の中に 
M •ユーザ—がいるのなら、そ 
の M •ユーザ—をたよればよ 
く、魔法がきれたときのこと 
をあまり心配する必要がない。 

しかし、 M •ユーザ—がパ 
— テイ—の中にいない場合は、 
非常に重要なキャラに変身す 
る。ザコ戦はそれほど苦戦し 
ないだろ-つが' ボス戦におい 
てはボスにダメ—ジを与える 
ために魔法を使|つのでなく、 
仲間が危険な目にあいそ|つな 
ときだけに使-つよ-つにするの 
だ。そ-つしないと、エルフの 
持つ魔法の数は少ないので、 
最後の最後で苦戦する。全体 
に気をくばりつつ、魔法をい 
つ使-つかに神経を集中させよ 

I っ〇 

M •ユーザー 

のいる中で 

では 、 M •ユ I ザ I がいる 
場合はど|つい|つ役割になるの 
か?この場合のエルフの役割 
は 、 M •ユ—ザーの補佐官的 
な存在になる 。 M •ユーザ— 
の魔法がぎれたときにエルフ 
が魔法を使い、その間に M . 



この隙にマジツクユ—ザ—は力—ソルを 
他の魔法に。 


ユーザ—が他の魔法にカーソ 
ルを合わせる…といった具合 
になる。 

また、ザコ戦のときに、 M . 
ユーザーをザコから守るとい 
5役割も持つ(別にエルフで 
なくてもいい)。 

後方からの援護攻擊 

エルフには、弓矢を無限に 
放てるという特性がある。こ 
れを利用しない手はない。フ 
ァイターやドワ I フが敵を攻 
擊している最中に、後方から 
エルフが弓矢で支援してあげ 
るといい。 

また、弓矢で敵を撃って反 
応(こちらの存在を攻撃する 
ことで気づかせる)させ、弓 


矢を撃つて硬直して、動けな 
いところに近づいて<る敵を 
ファイタ—やクレリックなど 
に攻撃(守つてもら一つ)して 
もらう0 

エルフつて 9. 

エルフというのは、攻撃と 
魔法共に使つていける万能な 
キャラである。 

しかし、パ—テイ—プレイ 
になると、攻撃、魔法は仲間 
を補佐するとい-つ位置付けに 
なる。縁の下の力持ち、影の 
立て役者…そ-ついつた言葉が 
エルフにはよく似合 5 のだ。 































これさえ入ればもうウハウハ。 



圧倒的な破壊力を生かせ!! 

ド r^_ 


担当 ： MVP 




り、動きが速くなつたりして 

アルゴリズムが強化されるが、 

M •ユーザ I ならおかまいな 

しだ。マンス n— ピオン X2 

も魔法連打で緑を簡単に殺す 

ことができるし、へ—ストの 

かがつたダ—クウォーリア 

( n 含む)とて魔法の前には全 

くの無力。下僕どもが調子づ 

いているよ一つなら高見の見物 

としやれこみ、粗相したら舌 

打ちをしつつ、やむなく救い 

の手をさしのべてやる。 

下僕どもの命は俺が握って 

いる…そ - つ思5だけでゾクゾ 

クしてくるではないか 。 M • 

ユ—ザーはボス戦においては、 


クロ—ク g 

イフボト 

M •ユーザー最大の弱点は 
バイタリテイと防御力の低さ。 
ゆえに CSW リングや□•ク 
口—クなどの回復•防御アイ 
テム、またロッドやイヤリン 
グといつた魔カアップアイテ 
厶は最優先で持つべ吉だ。逆 

にイフリ I トボトルや L •ボ 

ルトリングといつた強力な魔 

法アイテム、ガントレットや 
スピードブ—ツなどはほとん 
ど必要ない。 I 歩先を見て、 
キヤラ特性に合わせたアイテ 

厶分配をしていこ-つ。 


まさに神にも等しい存在なの 
だ。 

路傍の石のごとく… 
〜ザコ戰の心得〜 

ボス戦では大活躍の M •ユ 
— ザ—も、|戦闘員としては 
貧弱極まりない。生き残る、 
これこそが一番の仕事といえ 
るだろ一つ。無理に戦闘には加 
わらず、フアイタ—様やドワ 
—フ様のおこぼれをありがた 
く頂戴する。戦士様方に快適 



な戦いをしていただけるよう、 
アイテムの回収やはぐれザコ 
のに撒するのだ。 

さすがに2人プレイでは戦 
闘に参加せざるを得ないが、 
その場合も敵の少ない側を担 
当する 。 M •ユ—ザ—はザコ 
戦においては、まさにゴミに 
も劣る(そこまでいうか)存 

在なのだ。 


M •ユーザ—の役割。それ 
は強力な魔法を使っての後方 
支援である。通常戦闘ではい 
まいち心許ないキヤラクタ— 
だが、ボス戦ではいるかいな 
いかで難易度は天地のごとく 
変転する。極端な話、熟練し 
た M •ユ—ザーが一人い. n ば、 
他のパ—ティ—がどんな編成 
であっても計り知れないほど 
冒険を容易なものにすること 
がでぎるといえる。 

我を崇めよ！ 

〜ボス戰の心得〜 

M • ri — ザ—が主役となる 
のはボス戦だ。全体魔法の 
C •エレメンタルやアイスス 
卜—ムを用意してお吉、味方 
が危機に陥ったらすかさず使 
ラ、といラのが基本方針。 
大抵のボスはプレイ人数が 

増えるほどザコが多くなった 


八 I ティ I プレイでのドワ 
—フの役割はズパリ、ボス戦 
でいかに働くかとい一つことだ。 

それ以外にはやはり宝箱を 
お金にしていくのが重要。こ 
の2つさえで吉れば、ドワ— 
フの役目はマスターしたも同 
然だ。 


百裂と対空必殺技 


ボス戦以外では、ドワーフ 



はその攻撃力を生かしとん 
どん敵を殺していくことを心 
がけよラ。弱い仲間のフオロ 


—も忘れずに。 


宝箱を知る 


ドヮ—フのダッシュ必殺技 
からの対空必殺技の連続技は、 
どのキャラの連続技よりも減 
るので、ボス戦ではガンガン 
当てていぎたい。 

特に体の大きいキャラには 
かなりのダメ—ジを期待でき 
る。マンティコア、ダ—クウ 
ォーリア、テルアリン、 □ • 
ビ—スト、これらのボスには 
積極的に狙つていこう。 

仲間と相談し、ダガ—や八 
ンマ—で動きを止めておいて 
もらい、そこに突つ込んでい 
くといい。 

次に百裂。たいてい使-つ相 
手は限られてしまラが、マン 
スコ—ピオンや八—ピー、テ 
ルアリンのへ—ストをかけた 
瞬間やリッチディモスに有効。 

前者は主に追い打ちを入れ 
て、そのまま百裂にしてしま 
い、起キ」上がりに重ねるよラ 
にしておくのがいい。 

後者はじかに百裂を当てる 
とよい。 

どちらにしても、仲間にも 
I 緒に斬つてもらうことによ 
つて、百裂の硬直時間を援護 
してもら I つこと。 


ドワ—フが宝箱を下から開 
けると宝箱が残り、その宝箱 
を斬るとお金になる。 

これによって出現するお金 
は、はっさり言ってかなり助 
かる。 

しかし、宝箱をドワーフば 
か〇が開けるわけにはいかな 
い。基本的に' ポーシヨン等 
の回復アィテムが出現するも 
のや、魔法のスクロ—ルが出 
るものは、他の者に開けさせ 
るのである。 

誰が開けてもダガ—や八ン 
マ—、もしくはお金しか入つ 
ていない宝箱を開けるよ-つに 
しよ I つ。 

要するに、パ—ティ—のメ 
ンパ—が宝箱の中身をすべて 
知らないといけないとい-つこ 
とだ。せめて自キヤラの分は 
覚えるよ I つにしよラ。 


アイテムについて 

店で買えるアイテムについ 


I 



て-言0 


八ンマ—、オイル、大オイ 


ル以外のものは、はっきり言 
って買一っ必要がないぞ n 




















レ 


キ 


ヤ 


別 




ン 


ポ 


パーテイ—プレイで 
シ丨フらしさを出そぅ 

シ I フは一人でプレイする 
と間違いなく一番きついキヤ 
ラだと言える。盾と魔法がな 
く防御力も低い。 

しかし、パ—テイープレイ 
ではそれらの弱点をほかのキ 
ヤラクターが補つてくれるの 
で、シ—フならではの仕事を 
することがで$る。じわじわ 
と目立ってくるぞ。 



最初の隠し部屋から大活躍。カギがなくて 
も開けられる。 

たとえば宝箱。普段ほかの 
キヤラが悩んでいる宝箱や力 

ギの数によっては見逃してい 

る宝箱を片っ端から開けられ 

る。マジでほかのキヤラのプ 

レイヤ—は有り難みを感じて 

くれるぞ。 



開けるプレイヤ—が決まつている宝箱も 

あるので注意。 


ただし、そのキヤラごとに 
決まった内容が入っているの 
で、すべてシ—フが開けるわ 
けではない。基本的にはファ 
イタ—の L •ボルトリング。 
M •ユ—ザーたちはスクロ— 
ルを覚えてもらって、そのほ 
かの宝箱を開けてあげよ5。 
わりとシ—フは回復系のアイ 
テムが恵まれているしね。 

戰闕は援護役に徹する 

パ—テイープレイの戦闘に 
なるとシ—フの役割は援護が 
中心になって くる。 

まず2人パーテイ I の場合 
は、相棒が誰であるかによっ 
て多少かわってくるが、ファ 
イター系であればザコ戦はフ 
才口一役。ザ n まとめ、スリ 
ングで援護、アイテム回収な 
どが仕事になる。とくにアイ 
テム回収は重要。前線にいる 
ファイターがアイテムを連続 
して拾つてしまうときがある 
だろう。このようなときは、 
さりげなく後方からスライデ 
イングしてあげよう。 



ボス戦は状況によるが、ボ 
スを攻撃しているキヤラの背 
後を守ろ-つ。ただし、エルフ 
と組むときはシ—フもある程 
度は前線で戦-つこと。 

特殊なのは M •ユ—ザーと 
組むとき。今度はシーフ自身 
が先頭に立って、ザ n 戦を戦 
わなければならない。責任重 


大だ。ただし、ボス戦は M • 
ユ— ザ—に頼って構わない。 
思 I つ存分甘えよ I つ。 

まあ結局、シ—フの2人パ 
— テイ—プレイは一人プレイ 
の延長のよろなものになる。 
お互いに頼らず、でも自分だ 
けでは行わない、がいいだろ 

I っ。 

では 4 人のパーテイ—プレ 
イはど I つだろ-つか。この場合 
は心強い味方が大勢いること 
になる。ほかのキヤラでプレ 
イする以上に依存していいだ 
ろう。やはりシ—フにたくま 
しさはあま〇ない。 



ザコ戦は1に徹する。ダメ--ジを受けな 
ぃのも大切な仕事だ 。 

ザコ戦は完全に援護役でい 
い。下手に前線へおもむいて 
英雄ぶらないこと。フアイタ 
I などの防御力の高いキヤラ 
にとつては何でもない I 撃も 
シ—フでは致命傷になりかね 
ない。道中ではなるべくダメ 



—ジを受けないのも自分の仕 
事だ。 

ボス戦もそれほど出番はな 
い。たとえ M •ユ—ザーがい 
なくても主力になる ことは な 
いだろ-つ。ボスを攻撃してい 
るキャラの背後を守つてあげ 
ることを第 I に考えよ-つ。 

ただし、オーガキラ—ブラ 
ザ—ズはスリングが役に立つ。 
可能な限り離れた距離からス 
リングを使つてあげよ|つ。す 
ると、石が ヒツ トしている間 
にほかのキヤラが斬りやすく 
なる。 



才—ガにはスリングが#^。_しやす- 
してあげよ、つ。 

ほかの援護方法としては、 
ドワ—フの百烈斬りを背後か 
ら援護してあげよ一つ。百烈斬 
りは途切れるとスキがある。 
そこをザコキヤラに狙われな 



上からのらシ—フは得意。連打で簡 
単に防げる。 


V ント趣 

いためだ。 

また、上からの攻撃には強 
いので、シャド—エルフが 
M •ユ—ザ—'クレリック、 
ドワ—フを襲つたときもフォ 
口—したい。逆に彼らは上か 
らの攻撃に弱いからだ。ただ 
し、トログロダイトのジャン 
プ攻撃は全員で逃げたほ5が 
いい。あれは強すぎる。 

シ—フにはいつしよにプレ 
イした人でないとわからない 
くらいシブイ援護が必要だ。 

トラップ関保の 

連携も大切 

とくにせまい場所で宝箱を 
開けると吉は、シーフが開け 
ないにしても I 度近づいて卜 
ラップの有無を見てあげよう。 
これで全員が安全な場所へあ 
らかじめ移動する心構えがで 
きる0 



トラップがあることを確認してから開け 
るといい。 

ほかに、道中にある吊り天 
井のトラップはシーフに反応 
しないが、ほかのキヤラに反 
応して落ちてくるので注意。 
よって、全員とまとまって移 
動するよりも、このよ-っな場 
所では一足先に移動してしま 
おう。そのほ-っが安全だ。 

結局は援護に徹するのがシ 
—フだが、防御力の低さを抜 
かせば十分に戦えるキヤラだ。 
ここ一番では、長いリーチと 
爆発的な攻撃力を披露しよ一っ。 


























































フォローに専念せよ！ 

クレ！ J ック _ 

多人数同時プレイ時のクレリックは、縁の下の力持ち的存在。派手に立ち回ら 
ず、しかし重要で、渋い役どころだ。 担当 : KAL 


同時プレイ時のクレリック 
は、非常に地味な存在だ。攻 
撃に関してはファイターのフ 
ォローに回り、ボス戦になれ 
ば M •ユーザーの魔法の派手 
さに神聖魔法は影をひそめて 
しま|つ。 

しかし、この"フォロ—" 

が実に大切なのだ。普段は 
M •ユーザーなどを敵から守 
り、.ファイタ I のいない組み 
合わせでは代わりに前面に立 
つて戦ラ。両サイドに分かれ 
て戦-つ場面では、ファイター 
のいない側をガッチ U 固めて 
おかなければいけない。 

仲間 (7). 体力を回復させるの 
も重要な役割の一つ。 

このよ3に、常に戦況を把 
握しておかなければいけない 
のが、多人数同時プレイ時の 
クレリックの最大の特徴だ。 

組み合わせにょる 
役どこるを理解する 

クレリックの通常攻撃能力 
は、お世辞にも高いとはいえ 
ない。メイスの振りの遅さ、： 
リ|チの短さ、攻撃幅の狭さ 
などのせいだ。 

しかしダッシュ必殺技を使 
つた連続攻撃は超 I 流で、敵 

との接近戦ができないわけで 

はない。ここらへんは微妙だ。 

したがつて、ファイタ—、 

ドワーフのいるパーティ—で 
は最前線は2人にまかせてお 

いてエルフ、シ—フ 、 M •ユ 
—ザ—の護衛につき、援護、 
コイン回収、もれた敵がファ 
イターなどの背後へ行ったり 
しないよ-つに始末する' とい 
つたフオロ—に徹することに 


なる。 

逆にファイタ- 


こういった感じで、 パーテ : 
ィ—編成に応じて役どころが 
変わってくるので、クレリッ 
クプレイヤ—は注意してほし 
い。常に前へ出て戦ってばか 
りとか、全<戦-つ気がないと 
いう人は、多人数プレイでは 
クレリックをやらないほ-つが 
いいだろ|つ。 

画面を見わたし 
戰沉を把搌する 

クレリックのも-つ一つの重 
要な役割、体力回復だが、.こ 
れにもち ょっとした n ツがあ 
る。敵との戦闘が終わって死 
ぬ直前だった仲間に回復をか 
ける、とい5やり方では、危 
なくて仕方がない。気がつい 
たら仲間がやられていた' で 
はダメなのだ。 


K ワ—フ 
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r 41 
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このようにストライ キング、 CSW をかけ 
てしま、〇と.：、 


I 




がどちらかしかいない、もし 

くは両方ともいない場合には、 

最前線で戦-つことになる。フ 
ォローはエルフや M •ユーザ 
I にしてもら~つことになる。 


i I 

8 


自由になつた敵が…… 


そんな手遅れにならないた 
めにも、クレリックは常に仲 
間の体力残量に目を光らせて 
おかなければいけない。そし 
て苦戦丨体力低下の仲間がい 
たら、すぐに CSW をかけて 
あげるのだ。別に難しいこと 
ではない。ちよくちよく体力 
表示パ—を見ていればいいだ 
けなのだから。 

魔法をかける前に、 

ますひと声 

これも意外に重要なポイン 
卜。例えば画面端で敵と戦闘 
中のファイタ—に CSW をか 
けたとする。するとファイタ 
I は 「 CSW をかけられたと 
き専用グラフィック」になり 
クレリックのほうを向いてし 
ま一っ……つまり前線で敵に背 
後を見せてしまうことになる 
わけだ。この直後、おそらく 
ファイターはダメ I ジを受け 
ることになるはずだ。これは 
ストライキングも同様。 

似たよ-つな感じで、「魔法を 
使ったせいでタイミング(処 
理)がずれ、ボス敵を八メら 
れな<なった、フォーメーシ 
ヨンがくずれた J という状況 
に陥ることちある。 

これはブレスを唱えるとき： 
にありがちなミスだ。せっか 
くマンス n — ピオンやサラマ 
ン ダー を斬り続けていたのに、 
「ブレス！」 C ヒ キ—ン1)」 
となってる間に敵がダウン状 
態になってしまって斬れな< 
なった……という結果はあま 
りにも危険でもったいない。 

こうい一っ事態を避けるため 
に' 「00 T 名前)、ちよっ 
と I 番下へ来てよ、回復かけ 
るから」とかいっておくとか、 
よく見てーセット斬り込んで 
敵が完全にダウン状態になっ 
た瞬間にブレスをかけるとい 
-っよ-っな配慮を心掛けよ一つ。 
また、ボス戦がはじまる前 


，す fLl 

愚 
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にあらかじめ声をかけておき、 
フアイターやドワーフにスト 
ライキング、ブレスをかけて 
から進む、というのも重要。 
そして普段はいざとい一つとき 
のために03西に合わせてお 
くのがいいだろ-つ(特定のボ 
ス戦では別)。 

戦況をよく見て、もれた敵 
の始末、コイン等の回収、体 
力回復、とフォローを完璧に 
こなすのが同時プレイのクレ 
リツクの役どころ。地味だが 
意外に難しく、やり甲斐のあ 
るキヤラといえる。 

細かい部分にも気が利<人 
向けかもしれない。 




普な 
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中に回¥かけるときは、まず声をか 

けて- 蠢回票イン ト では 、 c swifts 

い切るのも大切。店でのポーシヨン代を節 
約だ。 
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開幕からしつかりとしたフ 

ォーメ—シヨンで臨むこと。 

1人プレイのとさはフィ—ル 

ドを自由に動き回れたが、2 

人以上のパーティ—になると 

ゴブリン戦車長 (?) の黄色 

の帽子は、オイルをばらまく 

のでやっかいだ。 

よって、1人ブレイで強く 
推奨した、上へラインをずら 
しての攻撃は非常にやりづら 
くなつてしまう。 

開幕ダッシュで 

決めろ！ 

さて本題へ入ろう。フォ— 
メ —シヨンは図のような感じ 

がいい。 

①にはバリバリの戦士系が 
立ちはだかること。体を張つ 

てゴブリン戦車を止められる 

勇者がほしい。もちろんいる 

ならファイタ—が適任。 

ここのプレイヤ—は、後ろ 
から戦車を押すゴブリンたち 
が倒されていなければ、戦車 
にひかれてしまうことになる0 
だが、その覚悟をして臨んで 
ほしい。仲間を信じよう。な 
お、ファイターでチヤンスが 


で燃える可能性のある場所。 
それなりの防御力と体力の持 
ち主が理想だ。 

ここに位置するプレイヤー 
の役目は、もしゴブリン戦車 
が抜けてきた場合の最後の砦。 
ゴブリン戦車の動力であるゴ 
ブリンを倒しもらしたときは、 
だいたい一番上のゴブリンで 
あることが多い。それを最後 
の最後で止めるためだ。 

②と④に位置するキヤラは 



実は後ろで斬るプレイヤ—が重^討ち 
もらしは；蔽|^だ。 

消去法で考えて良い。①と② 
が適任でないキヤラがいいだ 
ろう。基本的には M •ユ—ザ 
I やシ—フ、エルフあたりも 


この位置にしてあけよう。 

さて、ここに位置するキヤ 
ラの役割はゴブリン戦車を押 
しているゴブリン(なんかや 
やこしい)の排除。こいつら 
を倒せばゴブリン戦車は動力 
を失い、容易に倒せるはずだ。 

このとき、②と④は微妙に 
上下へ広がるといいだろう。 

4 匹いるゴブリンの I つち、端 
のヤツを優先的に倒す気持ち 
で臨んでほしい。|番倒しに 
くいからだ。しかし、端のゴ 
ブリンを倒そうとするとオイ 
ルに燃える危険がある。とに 
かくゴブリンを倒すのが目的 
なので、討ちもらさないよ-つ 
にしよ a 。 ゴブリン戦車の正 
面でがんばつている仲間のた 
めにもしつかりした仕事を遂 
行したい。また、適当にオイ 
ルを投げておいてもいいだろ 

一っ0 

なお、正面からの攻撃が強 
力な場合は、ゴブリン戦車自 
体が退いてくるのでそのつも 
りで。フアイタ—が二刀流の 
ときなどは確実にそ-つなるだ 
ろう。このときは、上のライ 
ンへ②と④のプレイヤーは回 
避する必要があるので覚えて 




パーテイーではフオーメーシヨン重 



ファイタ—は二刀流で臨んでほしい。斬 
りまくれ0 


あれば二刀流で行な - つこと。 
㊂ の位置も戦士系がいいだ 



オイルが怖いが、—人フレイで重宝した 
ラインずらしは使、つ。 


ろう。ここは^ -- <プレイなら 
タメ—ジは受けない場所だが、 
パ1テイ I プレイではオイル 


おこう。下のラインへ逃げて 
も意味がない。 

とい-つことで、①〜④のプ 
レイヤーたちがきちんと仕事 
をこなしていれば、ゴブリン 
戦車は U ターンすることなく 
倒すことがでさるはず。とに 
かく足止めをしつつ斬りま< 
ろ I つ。 

U ターンへの対处 

ゴブリン戦車を端へ逃がし 
てしまつた場合の対処をして 
おこ一つ。こ|つなる場合もある 
ので、あわてないこと。 

まず、ゴブリン戦車が出て 
くる画面端からはなるべく離 
れること。再び前後からのフ 



とりあ、れてから下のラインへ一®# 
する。 



そしてラインずらしからの攻撃で足止 
め。 



で、①に立つようなプレイヤ 
—が正面から斬りかかる。丨 
人プレイのよ-つに軸をずら2 T 
てもいい。そしてほかのキヤ 
ラたちは素早く回り込もう。 

やはりそのためにも、上の 
ラインを確保したいので、ゴ 
ブリン戦車を下のラインへ誘 
導したほ-つがやりやすいだろ 

I っ。 

しかし、実際はフイールド 
中オイルだらけで、かなり行 
動が制限されてしま|つ。だが、 
何回も行き来されては、それ 
こそ危険だ。 

最後に、クレリックがいる 
のなら、倒す前に CSW をか 
けておこ I つ。魔法数は回復す 
るので有効に。 
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ダーク 
ウ オー リア 


担当：ワイルダー KEI 



ドワーフが対空技て，云ばして、 



軽視できぬ M の 
存在 


それでは、 M •ユ—ザーが 

いるパ—テイ—と、いないパ 

—テイーでの攻略をしていこ 

-つ。 

魔法の力は偉大 

だつ た！ 

まずは、ファイタ—、クレ 

リック、エルフ 、 M •ユーザ 

1のパーテイーを見ていこ-つ。 

最初に各キャラが準備して 

お < ことは、 

• M •ユ—ザ！：力—ソルを 
C •エレメンタルに合わせて 
ぉく。 

• クレリック…ダークウォ I 

リアの車両に^ • る前にファイ 

夕—かエルフ(両方でもいい) 

にストライキングをかけてお 

くの が 望ましい。ダ—クウォ 

I リアとの 戦闘が始まる とき 

は、 ブレスや CSW に 合わせ 

てお < といいだろ5。 

參エルフ…力—ソルをアイス 

スト—ムに合わせ、ダ—クウ 

才—リアの後ろに回り込んで 

斬りボタンを連打し、3回ぐ 



追い打ちしているところへドワーフがハ I 
ンマーを投けつける。ボン…ボン…と夕 
イミングよくポタンを押そう。 


距離が離れていたら、無理を 
せずに逃げるか、アイテムが 
あれば使 I つ。残りのキヤラは、 
スケルトン退治だ。 

エルフがアイススト—厶を 
使いさつてしまつたら、 M . 
///サイルに合わせて、味方を 
援護しよ-つ。この時のエルフ 
は、画面全体の様子を常に注 
意していなければならない。 
頑張ろラ。とにかく、仲間が 
危険なときは魔法を使つてし 
まお|つ。気合いと慣れが勝負 
の分かれ目。 I 心同体になる 
の だ！ 


らい当てたら対空コマンドを 
入力しよ一つ。 

•フアイタ—…エルフの対空 
技で倒れたところへ追い打ち 
する。なお、エルフとフアイ 
夕—の立場を逆にしてもいい。 

戦闕開始！ 

さて、いよいよ戦闘の始ま _ 
りだ。順を追って説明してい 
くと、エルフがダークウォ— 
リアの後ろに回〇込んで、斬 
り X 31対空技で転ばし、そ 
こへフアイタ—が倒れている 
ダ—クウォーリアに追い打ち 
する。 

ダークウォーリアが立ち上| 
がったら M •ユーザーの 出番。；： 
?エレメンタル (2 P 側は麵 
クラウドキル)を使ってダー I 
クウオ—リアを転ばして、フ I 
アイタ—に追い打ちをかけて售 




ダ—クウォ—リアが起き上がつたら C • 

H レメンタルでまた転ばす。 

もらおう。この間にクレリツ 
クがすることは、わらわらと 
出てくるスケルトンに、神の 
御加護 ( A + 巳同時押し)を 
くらわすことだ。 

M •ユ—ザ—の C •エレメ 
ンタルが尽キ J たら、エルフの 
アイススト—厶を使おう。こ 
のエルフのアイススト—厶が 
効いているときに 、 M •ユ— 
ザ—はアイススト—ムに合わ 
せておくようにしよう。 

要は、魔法丨追い打ち i 魔 
法…といった具合に進めれば 
いいだけだ。もちろん、魔法 
は使いきつて構わない。 


エルフが魔法を使っている間に、 M . ユー 

サ—はアイス スト—ムに 力—ソルを合わ 


慣れてもキツイ 

か!? 

今度は、ファイタ—、ドワ 
—フ、エルフ、シ—フのパー 
ティ I だ 。 M •ユーザーがい 
ると吉みたいに魔法 i 追い打 
ち丄魔法…といつたコンビネ 
I ションがでぎないので、非 
常に慎重に行動していかねば 
ならない。魔法といえばエル 
フも使えるが' 使える回数が 
少ないので、ダ I クウォ I リ 
アを転ばせるためではなく、 
仲間が危険な目に遭いそ5な 
ときに使うようにしよう。例 
えば、ダ—クウォ—リアの円 
型に広がる近くに仲間がいる 
とキ J や、下からくる雷の柱な 
どに対してだ。 

最初にとる行動は M •ユ— 
ザーのいるときと同じで、ダ 
I クウォーリアの後ろに回つ 
て斬り X 2〜3から対空技で 
転ばし、ファイタ I かシ I フ 
に追い打ちをしてもらおう。 


もともと後ろに回るので、正 
面から攻撃して OK だ。 

そして、そのダークウォ I 
リアの倒れているところへ フ 
アイタ—が追い打ちをかける 
わけだが、その間にド ワーフ 
が、八ンマ—を倒れているダ 
I クウォ—リアに投げつける 
のだ。|つまく気絶してくれれ 
ば、フアイタ—の追い打ちの 
数が少し多く打ち込める。八 
ンマーは、何発も連続で出さ 
ないよ|つにしよ - つ。 

このことを考えると、道中 
に落ちているアイテムは非常 
に貴重である。必ず拾ってお 
<よ|つにしよラ。おもに、フ 
アイタ—とドワ—フに拾わせ 
てお <よ|つにしよ|つ。 

ダ I クウォーリアが起き上 
がつたら、各キヤラはパラバ 
ラに散って斬〇ポタンを連打 
しよう。そして、ダークウオ 
I リアの出現した場所の近く 
にいるキヤラが、ダークウオ 
I リアの攻撃担当になつてし 


が、ドワ—フの対空必殺技は：ま-つ。ダ—クウォ—リアとの 
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多人数プレイ最大の難所 



マンスコーピオン 


担当： SHO 


マンスコ 
ン 


ピオ 


ステージ 3 -巳激流べスビ 
ア川を下れのボス、マンスコ 
—ピオンは少し特殊なボスで、 
1- < 用でプレイするとさは一 
体しか出てこないが、2人用 
以上でプレイするときは、2 
体のマンス n — ピオンが出て 
<るのだ。 


この特殊なボスは、多人数 
でプレイするとキ」の最初の力 
べになる。そこで、 CU 人用の 
ときと 4 人用のときの攻略を、 
タイプ別に紹介していこうと 
思う。 

2人プレイ 

. 2人用でプレイすると2体 
のマンスコ—ピオンが出てく 



るが、緑色マンスコ—ピオン 
は体力が少ないのでそんなに 
強くはない。多人数のときは 
緑色のマンス n — ピオンを倒 
すよ一っに心がけるのが基本と 
なる。 

このことをふまえつつ、夕 
イプ別の攻略をしていこ - つと 
思ぅ0 

•攻撃魔法キヤラ 
2人のぅち、どちらかが攻 
撃魔法を使-っキヤラならば、 
この戦いは非常に楽になる。 
これは M •ユーザ—とエルフ 
のことを指すわけだが、 M . 
ユ—ザ—がいる場合は、とに 
かく緑色のマンスコ|ピオン 
が死ぬまで 、 C . エレメンタ 
ルを使ってマンスコーピオン 
を一体だけにすればいい。 

エルフの場合は、アイスス 
卜—厶を使って緑色のマンス 
コ|ピオンを倒すのだが、 



M •ユ—ザ—と違い魔法だけ 
では倒せな U ので、ファイタ 
I 系のキヤラがマンスコ|ピ 
オンに斬りかかつてダメ I ジ 
を与えつつ、ファイタ—系が 
ダメージをくらいそ - つになつ 
たら、フオローとして魔法を 
使うよ5にすればいいだろう。 
このときフアイタ—系のキヤ 
ラは、当然緑色のマンスコ| 



r 儀 r 

二 


ピオンに斬りかかるようにす 
る。 

2人とも M •ユーザ—であ 
るとか、2人ともエルフとい 
つた場合は、魔法だけで押し 
切るのもいいが、エルフが2 
人とい I つときは魔法だけでは 
赤いマンスコ—ピオンまでは 
倒せないので、緑色のマンス 
コ—ピオンが死んだ時点で、 
1人が斬りかかり、もう 1- < 
が魔法でフォローするのがべ 
ストだ。 

マンスコ—ピオンを倒して 
クリアすれば 、 M •ユ—ザー 
と エルフは魔法が回復するの 
で、魔法を全部使-つつもりで 
戦うようにしたい。 

理想的なパ—ティーはファ 
イタ—と M •ユ—ザ—で、フ 
ァイタ—が斬りかかり 、 M • 
ユーザ—が魔法でフォローす 
るよラにすれば一番楽だ。 

基本的に 、 M •ユ—ザ—が 
魔法でダウンさせ、ファイタ 
I が追い打ちを入れるよ-つに 
するだけで0<。このとさ 
M •ュ—ザーは、まわりのザ 


コに気を配って自分がダメ f 
ジを受けそ-つになつたら、迷 
わずに魔法を使/つよ5にする 
のが良い。 

パ—ティ—の組み合わせに 
よって直接攻撃にいくキヤラ 
が変わってくるが 、 M •ユー 
ザ—が2人と、エルフが2人 
といぅとき以外は魔法を使〇一 
以外のキヤラが、直接攻撃に 
いくのが基本となる。 

しかし、シ—フとエルフな 
どとい一つ組み合わせのときは、 



ファ イタ I か戦い、 M •ユ I ザーがフ 
I するのが理想。 
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緑のマン スコー ピオンを集中して攻撃。 


オイルでハメているときは、もう I 人がフォローする。 



クレリックがいる場合は、 
ストライキングとプレスをか 
け、グ—ルが出てきたら夕— 
ニングアンデツトをかけるよ 



I つ一人はまわりのザコを相手 
にして、オイルはめをしてい 
るキヤラに近寄らせないよう 
にするのが鉄則だ。 



うにすれば、戦いが楽になる。 

思い当たる組み合わせで I 
番キツイのが、シ—フ2人で、 
とにかくダメ—ジを受けない 
ようにしてから、早めにオイ 
ルはめにもつていキ J たいとこ 
ろだ。 

2人で戦 I っときの配置は、 
ファイタ—、ドワ—フ、クレ 
リツク、シーフは①、エルフ 
は ©、 M •ユ—ザ—は③、と 
い I っのが理想だ。 

2人の場合は直接攻撃する 
キヤラとフォロ—をするキヤ 
ラを、しっかり把握して戦-つ 
ことが大事だ。 

4人ブレイ 

4人ブレイの場合は、パ— 
テイーに M •ユ—ザ—がいる 
場合と、いない場合を中心に 
紹介していこう。 

まず、当然2体のマンスコ 
—ピオンが出てくるわけだが、 
2人プレイと違って、緑のマ 
ンス n I ピオンの体力もかな 
りあるので' やっかいだ。 

それでも赤いマンスコ—ピ 
オンよりは先に死ぬので、初 
めは緑のマンスコ—ピオンを 
最初に倒す。 

戦い方は 、 M •ユーザーが 
魔法でダウンさせて、他のキ 
ヤラが直接攻撃で追い打ちを 
入れるのが基本バターンで、 
緑のマンス n — ピオンを重点 
的に攻撃する。 

緑のマンスコーピオンが死 
んだら、赤いマンスコ—ピオ 
ンを狙って、オイルはめや魔 
法でダウンさせて追い打ちの 
バターンで OK 。 

パ—テイ—内に M •ユ—ザ 
1がいれば比較的楽だが、も 
しいない場合はかなりキツイ 
戦いを強いられる。 

もしエルフがいる場合は、 
マンスコーピオンがジャンプ 


もし、エルフもいなかった 
場合は、イフリ I トボトルや 
オイルが重要になってくる。 
このとき、緑のマンスコ—ピ 
オンを狙 I っわけだが、パ—テ 
ィ—を2人ずつに分けて、そ 
れぞれ緑と赤のマンス n — ピ 
オンについて攻撃するのが良 

各キヤラの配置は、フアイ 
夕—、ドワーフが©®で、ク 


4人プレイのと$は、必ず 
M •ユ—ザーを入れておいた 
ほ-つが良い。そのほ I つが安全 
で、楽なのだ。 


2人で斬りかかり、危なくな 
ったらエルフが魔法を使 I つよ 
I つにするのが良いだろ-つ。 

• 肉弾戦キヤラ 
もし2人でプレイしたとき 
に、攻撃魔法を使 I っキヤラが 
いなかった場合、ここをクリ 
アするのは難しくなる。 

基本的な戦い方は、やはり 
緑色のマンスコ—ピオンを先 
に倒すのだが、緑色のマンス 
コ—ピオンに気をとられてい 
ると、赤いマンスコ|ピオン 
が攻めてくるといった感じに 
なるので、プレイヤ—同士の 

連携プレイが大切になってく 

る。 

攻撃魔法が使えないキヤラ 

にとつて、マンス n — ピオン 

2体を相手にするのはかなり 

きびしい。 

そこでアイテムを使った戦 

い方が非常に大事になってく 
る。 

ここで持っていたいアイテ 
厶は、イフリートボトルと才 
イルだ。イフリ I トボトルは、 
相手をダウンさせるのにもっ 

とも大切なアイテムであり、 

オイルは赤いマンス n — ピオ 

ンだけになったときのオイル 

はめに重要なアイテムとなる。 

理想的な倒し方は、まずダッ 

シユ必殺技やイフリ I トボト 

ルを使って' 2体のマンスコ 

—ピオンをダウンさせる。そ 

こで、緑のマンス コーピ オン 

を集中してダメージを与えて 

倒したら、赤いマンス n — ピ 

オンをオイルではめるといっ 

た感じだ。 

ショップに I 度も入ってい 

ないこの状況でオイルを手に 

入れるには、初めから持って 

いるいくばくかのオイルと敵 

が落とすオイルしかないので、 

オイルは非常に大事にしてい 

キしたい。 

オイルはめをするときは、 

1人がオイルはめをして、も 
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魔法と八ンマーで撃墜 



担当：がっちん 



アエングモアの森. 
上空ハーピー 


この前での買い物は八—ピ 
—とテルアリンでワンセット 
と考えておこ-つ。 

ということで、買うものは 
ダガ 1' 八ンマー、オイルす 
ベてを MAX まで買い込む。 
もちろん持てないキャラは仕 
方がないが、ドワ—フはダガ 
I を持つ必要はない。 

では、八 I ピ I と戦-つ前に 
シャド—エルフが2グル—プ 
来るので、その対処を考えて 

いこう0 

まず開幕からシャド—エル 

フがわらわらとやつてくる。 

このときに各キャラはカーソ 

ルを八ンマ—に合わせよ I つ。 

そのとき、エルフは M •ミサ 

イルに合わせつつ八ンマーで 

スタンバイ。クレリックはス 

トライキングに合わせつつ八 

ンマ—でスタンバイだ。 

ただし、 M •ユー ザ—は M . 

ミサイルと R •グラビテイに 
合わせ ' R •グラビテイでス 
タンパイしよう。 



4 人が重なって斬りを行ぅ。ソ—ド系の 
キヤラがいると_ 

ということで、ここまでの 
行動はシャド—エルフの攻撃 
を止めながら行わなければな 
らない。ファイタ I やシ I フ 
に速攻で合わせてもらってひ 
とかたまりになろう。 

また、上部への振り攻撃が 
強いキャラがいない場合は、 
全員がタイミングよくたたき 
落とす。要はしっかりとまと 
まるといい。 

さて、最初のグループはシ 
ャドーエルフを残り I 匹にす 
るとシャドーエルフ (ワイ パ 
I ン)が出てくる。これは全 
員で右端までスライディング 
しよう。ダッシュではシャド 
—エルフに体当たりするので 
危険だ。右下の宝箱を開けて 
ヒーリングポ—シヨンを取る。 



全員で右端まで移動しよう。これで F • 
ボ—ルは当たらない。 


そしてシャド—エルフ(ワ 
イパ—ン)の F •ボ—ルが終 
了したら ( 2 〜4 発でランダ 
ム)、開幕と同じフォ—メーシ 
ヨンを組む。 

今度のグループは残り2匹 
でシャドーエルフ(ワイバー 
ン) が出て くるので、 同じよ 
I つに右端へ移動。全滅させれ 
ば八—ピ—が現れる。 

ここまでキ J ちんとやれば、 
M •ミサイルを使わずにノ I 
ダメ—ジでいけるはず。 



M •ユ—ザ—がいれば R . グラビティが 
I 番安全。 

•八 I ピ| 

まず開幕の行動は M •ユー 
ザ—がいれば R •グラビティ。 
最優先で行お|つ。いない場合 
は、フアイター系がダガ — 9 
発からのコンビネ—シヨン— 
ダッシュ必殺技でダウンさせ 



パ—テイープレイでの SftN ガ—もなか 
なかいける。 


る。ちなみに、ここの前に追 
い打ち係にストライキングだ。 
まだ、場合によつてはダウン 
しないので、そこはほかのキ 
ヤラがフオロ —しよう。 

さて、ここからの役割を確 
認しておこう。まずフアイタ 
I は追い打ち係。飛び立と5 
とする八—ピーは、魔法や八 
ンマーで防いでくれることを 
信じて挑む。自らも八ンマ— 
を使つていけば理想的。イラ 
ストの位置では①になる。 

ドワ—フはフアイタ—がい 



基本的には追い打ち係とハンマ—係。 

M •ユーザ—は霉 

なければ追い打ちをやろ-つ。 
ファイタ—がいれば、開幕に 
対空必殺技や八—ピーの起吉 
上がりに百烈斬りを重ねる。 
ただし無理は禁物なので、八 
ン マー 役でもいい。 



ハーピ—に飛ばれたらすぐに魔法。 . 
エレメンタルは右向き。 


M •ユ—ザ—は重要。やは 
りパ—テイープレイの花形だ。 
開幕に R •グラビテイを決め 
たら早々と C •エレメンタル 
に合わせてフォロ—する。使 
〇のはもちろん右向$の水の 
精霊だ。アイススト—厶も使 
つていこう。シャド—エルフ 
は誰かがフォロ—してくれれ 
ばいいが、基本的には自分で 
たた吉落とすつもりでやろ一つ。 
乱打戦になつたら安全な④の 
位置へ。問題はシャド—エル 
フ(ワイパ—ン)。すばやく 
M 二//サイルに合わせ直して、 
M •ユーザ—が落としてほし 
い。これくらいはできるよう 
にしよラ。 

クレリックとエルフは開幕 



法が使えないパ丄アィ—でのイフ 
リートボトルは重^ 

八—ピ—をダウンさせたら八 
ンマ—を全部打ち込む。イラ 
ストでは©や◎の位置になる。 
このあとの魔法に専念するた 
めだ。 

クレリックは追い打ち役の 
キヤラにストライキング。ブ 
レスはテルアリン用に H •パ 
—ソンをとつておきたいので、 
CSW を用意しておく。 

エルフは M •ユ—ザ—がい 
ればそれほど活躍の場はない 
が、いない場合は重要。八— 
ピ—が暴れた場合はエルフの 



M •ミサイルでシャド—エルフ(ワイバ 

—ン) i とそ、つ。 

魔法でダゥンさせよ5。シャ 
ド—エルフ(ワイパ—ン) 11 
M •ミサイルで落としたいが 
ない場合は引きつけてアイス^ 
スト—ムを使-つこと。これな 
ら F •ボ—ルを2発避けられ 



シ—フはシブィ後方支援でがんばろぅ。 

シ—フはちょつと特殊な役 
をやつてほしい。八ンマ—を 
まばらに使い、八—ピ—の飛 
び立つタィミングを狙5。ほ 
かには、対空必殺技の大オィ 
ル部分を八—ピ—に重ねたり 
してフオロ—していこ 5 。 

八—ピ—はパーティ—プレ 
ィならそれほど難しくない。 
魔法や八ンマ—がたつぶりあ 
るからだ。 
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さあ、順序よく並んで 




開慕とオイルハメ 

が決め4 

テルアリン戦は小道具をパ 

ッチリ使えば QK だ。始まつ 

たらすぐにダガ—へ力—ソル 

を合わせよ I つ。ダガ—が持て 
ないキヤラや、ないキヤラは 
オイルに合わせておく。 



力—ソルを早く合わせてしまお、つ。ダガ 

I かオィルだ。 

まず開幕のスケルトンは力 

I ソルを合わせつつ倒してい 

こう。クレリックがいても夕 
I ニングアンデツトはすぐに 
使わず、全員が合わせたい力 


—ソルに合つてから使-つこと。 
ここはかけ声の連携が重要に 
なつて< る。 

そして、テルアリンが現れ 
たら順番にダガーを撃ち込ん 
でいく。イラストのように並 
ぶといいだろう。全員で I 気 
に撃つとダガ—が抜けてしま 
|つのでひとりずつがいい。 



ひとりが採け終わつたら次のプレイヤー 

へ。スム—ズに。 

さて撃ち込む順番はしつか 

りと決めておこう。これは、 

それぞれのパ—ティ—で決め 

てもらいたい。たとえば、1 

P から順に行つてもいいし、 

上手なプレイヤ—から始めて 

もいい。順番をしつかり決め 

たあとは撃ち込むだけ。この 

とキ J 次のプレイヤ—がやりや 
すいよ - つに数えながらやると 
失敗しにくい。すべて撃つた 


ら、そのまま斬りつけてダウ 
ンさせよう。 

もしダガーがスカつてしま 
いテルアリンが動き出したら 
作戦変更。無理にダガーは使 
わず誰でもいいからダウンさ 
せる。このと$、カーソルが 
魔法に合っていない場合が考 
えられるので、素直に斬って 
も構わない。 

ここからオイル八メの出番。 
ダガ—をすベて撃ち尽くした 
あとか、失敗して緊急でテル 
アリンをダウンさせたあとに 
なる。この順番もダガー同様 
決めておくといいだろ|つ。 

I 応やり方を書いておくと、 
まずダウンさせたテルアリン 
に追い打ちを入れずにオイル。 



オイルハメは追い打ちを入れずにオイル 
で燃やす。 



そのあとすかさずオイルを置いておき…、 



そして剣で追い打ちをすれば同時にオイ 
ルで燃える。 

このオイルが追い打ちになっ 
ている。 

ここでテルアリンはダウン 
状態のまま吹っ飛ぶので、寝 
ているところにオイル。これ 
は燃えないが、剣で追い打ち 
すると燃えてくれるので再び 
オイルを置く。あとはこの繰 
り返しとなる。 



じつはスキだらけのアニメイトデッド。 
1してはダメだ。 

ザ n のスケルトンもいない 
ので何度か練習すれば簡単に 
できるだろラ。このオイル八 
メは□•ビ—ストでも役立つ 
ので必ずものにしよ一つ。 

では、ここからはオイル八 
メが失敗した場合のフォロ— 
を書いておこう。 

まずクレリックがいる場合 
は必殺の H •パ—ソンがある 
ので何とかなる。へ—ストを 


かけられたら迷わず H •パー 
ソン。ファイター系がザクサ 
ク斬って、誰かがダメ—ジを 
受けたり、テルアリンが暴れ 
始めたら H •パ—ソン。ダウ 
ンさせても追い打ちを入れた 
ら立つのを待たずに H •パ— 
ソン。てな具合。なくなるま 
で使つていこ一つ。八—ピーで 
ブレスを乱発しなければ、テ 
ルアリンのへーストが切れる 
くらいまでは使つていける。 



クレリックの H •パ—ソンは非常に役に 
立つ。 

問題はクレリックがいない 
パ—ティ—の場合。 M •ユー 
ザーとエルフがすべての魔法 
を注ぎ込んで挑んだほ-つがい 
いだろう。完全に倒せないに 
しても要は時間を稼げればい 
い。ダメ—ジを与えるよりも 
へー ストが切れるまで、我慢 
するのが重要だ。このと$持 
っていればイフリ I トボトル 
も使って構わない。 

もちろんへーストが切れた 
らオイル八メをやり直すこと。 
次のオイル八メを多くの体力 
を残して失敗すると大変なこ 
とになるので注意。ここはキ 
ッチリ締めておこ-つ。 

パ—テイープレイのテルア 
リン戦はかなり楽。じつは 4 
人全員がオイル八メを実行す 
れば、開幕にダウンさせたと 



4人パ— テイ—なら— 本弱の体力でエス 
ヶ—プ。 

ころから始めてもテルアリン 
をエスケ—プさせられる。こ 
のあたりが一人プレイと比べ 
ると楽な理由。これに魔法が 
加わればクリアできない要素 
はないだろ5。 

最後になつたが、テルア U 
ンのエスケープする体力は4 
人パ—テイ—で、ちょうどゲ 
—ジー本を切つたところ。あ 
まりやり過ざると腐海にしか 
行けなくなつてしま-つので注， 
意しょ-つ。たま〜になかなか 
エスケ—プしないと$がある 
が、気にせずダメ —ジを与え 
ていこ-つ。この状態であれば 
へーストは来ない。 





















































きっちり軸をずらすこと。食われるそし 



ガマスター 

ブラザーズ 

落ち着いて戦おう0 


担当 ： SHO 



I より上の軸でしやがみ、縦 
軸をなるべく同じに合わせる。 
このとぎ影を良<みながらず 
らすのがコツ。ビホルダーと 
の影は絶対に重なってはいけ 
ない。 

そして、だいたいの目安が 
付いたのなら剣を振ってみる。 
もちろんしやがみながらだ。 
このとき多めに軸をずらして 
おいたほ-つがいい。剣がヒッ 
卜すれば0<。ヒットしなぃ 
場合は少しずつ近づいて微調 
整しよう。くどいようだが、 
影が重なるのは近いぞ。 


このように軸をずらしてい 
れば、ビホルダ—の攻撃はく 



とにかく一 人が斬る こと。 全員で斬る と 
良くない。 


9 


ることをこころがけよ - つ。 

また、ここで直接攻撃をす 
るキヤラはファイタ—系が望 
ましいが、もしいなかった場 
合は、盾をもっているキヤラ 
が攻撃すれば問題ない。 

2体目の才—ガがでてきた 
と$の後ろから攻撃する配置 
は大事なので、図で説明する 
と、ファイタ—が①で斬り、 
ドワーフがいるときは、ファ 
イタ I の後ろの ㊂ の位置で待 
ち、ファイタ—が斬っている 
最中に、対空必殺技をいれる 
のがベスト。 

他のキヤラは M •ュ—ザー 
以外、②④の位置にいて、(1) 
にいるキヤラが攻撃するよう 


! ビホルダ—と戦う舞台は2 
力所あるが、下で戦 I つことを 
オススメする。理由は、単純 
に広いフイールドが用意され 
ているから。上のフイ—ルド 
よりはだんぜん戦いやすい。 

1人に任せよう 


基本的には一人プレイと変 
わりはない。全員がビホルダ 


にすれば問題はない。このと 

き M •ユーザ I は才 I ガとの 

軸をずらして離れているのが 
いいだろぅ。位置は@。 

このボスは落ち着いてプレ 

イすることが大事だ。あせつ 
て攻撃したりしないようにし 

よ一つ。 



時に攻撃するのは相手の突進 
を <らいやすいので、1人で 
戦|っのが良い。 

2体目がでてきたときの最 
初に、1人ずつわかれて、才 
—ガの後ろから斬りかかるよ 
うにして少しでもダメ—ジを 
与えるよ-つにする。このあと 
は、才—ガ(弟)を先に倒し 
1体になったら、八ンマ—を 
使って倒すか、1人が地道に 
戦えば問題はない。 

もし 、 M •ユ—ザ—やエル 
フがいたら魔法を使ってフォ 
口—し、シ—フがいたら、ス 
リングを使って、オーガの動 
きを止めつつ、も|つ彳人が直 
接攻撃をしかけるよ-つにする。 


4人プレイ 

4 人でプレイしたときも基 

本的に2人プレイのときとか 
わりはないが、だれか一人が 
戦つているときに、才—ガと 
の横軸をあわせないよ-つにす 



才1ガマスター 
ブラザーズ 


多人数でここにきた場合、 
慎重に戦-っことが大事になっ 

て < る。 

初めに一体出てきて戦い、 

ある程度ダメ—ジをあたえる 

と、もう一体のオーガがやっ 

てきて、2体の才—ガと戦う 

ことになる。 

ここにくるまでに持ってお 

くと楽になるアイテムは、八 

ンマーである。 

ガ—ドが堅く、打撃の威力 

も高い才—ガは八ンマーでピ 

ョらせてから攻撃するのが良 

い方法となる。 

この方法は、はじめのオー 

ガ(弟)と戦うときではなく、 

2体出てきたときにやる方法 

だ0 

2人プレイ 

2人用でプレイしたときの 
攻撃方法は特別なものはない。 
ただ、1体の才—ガに2人同 


らわない。嚙みつぎも大丈夫 
だし、しやがんでいれば緑色 
の回転ビ—ム (?) をかわす 
ことができる。 

さて、かんじんの剣を振る 
プレイヤ—は一人でなければ 
ならない。理由はビホルダ— 
に連続攻撃を当てると、ピン 
ク色のリングレーザ I のよう 
なものを出してくることがあ 
るから。しかも多方向にわた 
つて出してくるので、パ—テ 
ィ I 全員がダメ I ジを受ける 
可能性がある。あせる必要は 
ない。攻撃力のあるファイタ 
—あたりに任せてじつくりい 
こう0 

また、ビホルダ—の嚙み費 
きが空振りするので、左右へ 
大キ J く離れるとぎがあるが、 
この場合も無理に追いかける 
必要はない。しやがみながら 
近づく程度で OK だし、その 
|つちビホルダーは戻つてくる。 



魔法は当てにできない。¥で使つてお 
こ、 つ。 


魔法は基本的に必要ないの 
で 、 M . ユーザ—とエルフは 
ビホルダーと戦 I つまでに使い 
切つてもいいだろ一つ。また、 
パーティープレィの経験が浅 
いとテルアリンで苦戦してし 
まい、腐海しか選択権がなく 
なるときもあるだろ-つ。その 
ためにも I 度は試しておこ 
50 
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この 2 人のノテイーの場合は、魔 
法のみで片付けよう。 
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M. ユーザーは再びブレスを吐かせ 
るために魔去を使うのた'。 



ク V —ン 

ドラゴン 

八マリすぎて怖し、。 


担当 ： MVP 




ちょつといい話 

•パ—テイ—の中にドワ—フ 
がいる場合は、 

①まず八ンマーでピヨらす。 
㊂ ダッシュ必殺技-> 対空必殺 
技 

というふうにやると、あっ 
とい一つ間に倒せる。 

• M *// サイルでお手玉。 

M •ユ—ザ—かエルフの人 
に M *// サイルを使ってもら 
い、マンテイコアを浮かす。 
そして落ちてくるところに他 
の人が対空必殺技やダッシュ 
必殺技を当てるとなかなかお 
ちしろい。 




る。 

ご 

ぶ 

イを 

^ 

M - 孰 


位置なのかとい5と、①と横 
軸を合わせると突進攻撃の危 
険にさらされるからである。 

ハリネ ズ ミと 
ス〇フ〇ンの場合 

戦士のよ-つに武器を振り回 
すとい|つ野蛮な行為とは無縁 
な組み合わせ、つまり M •ユ 
I ザ—のみで構成された 2P 
プレイの時はど-つするのか? 

この場合、マンテイコアと 
は横軸をずらし距離をとつた 
②の位置に2人とも位置し、 
魔法のみでカタを付けるのが 
ょぃ。 

使 I つ魔法は 
• M •ミサイル 
• L •ボルト 

で0<。".ミサイルをま 
ずは2人とも使い切ろ一つ。そ 
の後、 L •ボルトを使う。 L . 
ボルトに関しては、必ず当て 
ていくようにしたい。奴が起 
き上がつてから使 I つのではな 
<、追い打ちとして使うほう 
がいい。ダウンしたらすぐに 
使つていくといい。 

この2つの魔法だけでマン 
テイコアは倒せるはずだ。 



たら首の下に入り、八ンマ 
—を投げつける。 

この時、パ—ティ—を2 
分割し、先に八ンマーを投 
ける組と後ろに投げる組に 
分けよ I つ。 3 P なら前半に 
2人後半に一人とすればよ 

、>o 

そして前半の組が八ンマ 
—を投げ終わつたら、後半 
の組が八ンマーを続けて投 
げるといラふ-つにする。八 
ンマ—を投げていない時は 
もちろん斬るよ-つに。 


奴はブレスを永遠に吐キ J 



続けて死んでいくだろ I つ。 

M •ユーザー 
の場合 

M •ユーザ—が一人の場合 

は、相棒に八ンマーバターン 

をやつてもらい、自分はプレ 


エルフがいれば会5ことが 

できるグリ—ンドラゴン。 

ドラゴンと聞いて「 I つぉ= 

強そ-つ」と思-つ人がいるかも 

しれないが、少しの知識さえ 

あれば、単なるザコと化す。 

狙いはブレス 

1 P 攻略の時と同じく、こ 
いつに攻撃をするチャンスは 

ブレスを吐く時が狙い目。 

まずはこいつのために八ン 

マ—を持っていよう。そのた 

めには前の面の八—ピー戦で 

八ンマーを節約しなければい 

けない。1人6発ぐらい八ン 

マ—を持つてくるようにしよ 

う。もし、八ンマーを持てな 

い奴、つまり M •ユーザーが 

いるならばしようがない。 

開幕 

まずは全員アイテムを 八ン 
マ—に合わせた上でボスに突 

入。 

グリーンドラゴンが出現し 


スの時は殴るだけ。 

もしブレスが終わつて奴が 
ひっかき攻撃等をやって吉た 
ら、よラやく魔法を使|つ時だ。 
まずは M •ミサイルから使っ 
ていこう。 

M •ミサイルを一発撃った 
ら少し様子を見る。この時、 
ブレスを吐<モ|ドになつた 
ら再び首の下に行$殴りモー 
KO 

ブレスを吐いている時に魔 
法を使つてしまうと、ブレス 
を消してしま-つので、殴るチ 
ヤンスがなくなつてしまうか 
ら一回ずつ様子を見るわけだ。 

使一つ魔法の順番は、 M •ミ 
サイル-> アイススト—厶-> 

C •エレメンタル 1 L •ボル 
卜^:ぃぃ。 

その理由は 、 M •ミサイル 
は全弾当たればダメ—ジが高 
い、 L •ボルトは当てにくい 
ためである。 

M •ユ—ザーが2人の時は、 な 
1人が魔法を使い切ったらも— 

う一人にバトンタツチ、とい 
うふうにしよう。くれぐれも 
ブレスの時に魔法を使つて打 
ち消してしまわないように H 




大樹要塞を守る番人である 
マンティコア。ボスというに 
はあまりにも力不足であるが、 
いちお-つコツはあるのであ< 
まで参考程度に覚えておこ一つ。 

戦士系がいる場合 

正確に言えば 、 M •ユ—ザ 
—以外のキヤラが一人でもい 
る場合のことである。 

この時は、フォーメーシヨ 
ンの、 

① …戦士系 

② …他の人 

というふうにするとよい。 
①の位置で一人の強い奴がマ 
ンティコアの相手をしよう。 

①にいくキヤラは、なるべく 
〕攻撃力が高くガ—ドができる 
キヤラがよい。 

①の人は、基本的に 1 P プ 
レイ時と同じようにやること。 
ひたすら斬って、奴がガ—ド 
をしたら突進をガ—ドして後 
ハ， v ろから斬りにいく。くわしく 
、'はファイターの攻略を見よう。 
| さて、©には①の人以外す 
|ベての人がいよう。なぜこの 










































みんなで斬ればこわくない 




写真①この宝箱は鍵がか 
かっていないので OK 。 

パ—テイープレイのときは 
ボスのところに出る宝箱が2 


個になる。この宝箱は開ける 
キヤラによって中身が変わっ 
てくるので、これを覚えてお 
かないといけない。左下の宝 
箱はファイタ—、ドワ—フ、 
クレリックが開けるとスピ— 
ドアップポーシヨンで、シー 
フ'エルフ 、 M •ユーザ—が 
開けるとパワ—アップポーシ 
ヨンが出る。右下の宝箱はシ 
—フが開けたとぎのみヒーリ 
ングポ—シヨンが出る。左下 


ボスと戦ぅ前に 

M •ユーザーがいる場合は、 
道中で出る写真①の宝箱はマ 
ジツクユーザーが開けてスク 
口—ル LV 4 を取っておく。 
これはアイス又卜—厶なのだ 
が、でさる限りボスまで使わ 
ないでぃ<。 



わりと 見づらいので忘れな 
いように。 


の宝箱をパワ—アップポ—シ 
ョンにできるキヤラがいる場 
合はこのキヤラが開けて、な 
るべく力の強いキヤラがこれ 
を使う。 

グールが出るまで 

斩りまくれ 

宝箱を開けおわつたら、ボ 
スがまだ「ぶい〜ん」と光つ 
ているうちに写真②のような 
ポジションに移動しておこう。 

ど-つしてこのよ-つなポジシ 
ョンになるかというと、2人 
固まつている組はボスに判定 
が出たらすぐ斬れるよろにこ 
こで武器を振りまくつておく。 

このボスに武器で何度か攻 
撃するとボスは後ろに吹つ飛 
んでしま I つので、2人の攻撃 



写真 ②— 人の キャラはポ 
スとラインをずらしておく。 


が当たらなくなってしまラ。 
ここで一人で反対側に待って 
いるキヤラの出番である。ボ 
スが吹っ飛んだところにすば 
やく近づいて、2人が離れた 
ボスを追いかける時間を稼げ 
るようにボスを斬りにいって 
足止めしておく。 

注意点としてこのボスを斬 
るとキ J にやってはいけないの 
が、ボスを左右から斬ってし 
ま-っことである。ボスはその 
- っち後ろに吹っ飛ぶので、左 
右どちらかのキヤラがボス本 
体に当たって麻痺してしまう 
可能性が高い。 

こ I っしてボスを斬り続けて 
いれば、基本フォーメ I シヨ 
ンのよ-っにボスを画面端に追 
いつめることがでキ J る。よ< 
見ると(よく見なくてもだが) 
この場面でも3人と一-< に分 
かれている。ここでも3人の 
役割はとにかくボスを斬りま 
くることなのだが' ポイント 
は3人の位置がボスの正面と 
その少し上下になっているこ 
とである。画面端ならボスが 
後ろに吹っ飛んでもこちらの 
攻撃は届くのだが、このとき 
ラインが少しずれることがあ 
るので3人が少しずれて おく。 

④のところに一人離れてい 


るのは、おもにクレリックも 
しくは M •ユ—ザーのポジシ 
ヨンである。このキヤラには 
非常に簡単でかつ重要な役目 
があるのだが、それは…しや 
がんでいるとい-つことである。 

なぜしやがんでいるかとい 
ラと、3人がボスを斬り続け 
ているとそのラちボスはアニ 
メイトデッドを使つてくるが、 
実はこの魔法はしやがんでい 
ると転ばないで済むのである。 

クレリックの場合はアニメ 



(では見事に転んでしまつて 
いるが、この体力を覚えておく。 


ィトデッドをしやがんでかわ 
したら、すぐに夕—ンアンデ 
ッドを使ってグールを倒して 
しまう。 M •ユ— ザ—の場合 
は、グ—ルが現れたら C •エ 
レメンタルを一発使ってグ— 
ルを転ばしてしま一つ。あとは 
ィフリ I トボトル or ジンサモ 
ニングリングを一個使えばグ 
—ルを倒すことがでキ j る。 

実はボスの体力がどれくら 
い減ったらアニメィトデッド 
がくるかわかっていれば、ボ 
スを斬っているキヤラもしや 
がんでかわす余裕がある。 

パ—ティ—にクレリックが 
いない場合は、ボスを斬りに 
いくキヤラとグ—ルを相手す 
るキヤラに分かれる。なるベ 
く力の強いキヤラがボスを斬 



待つてましたとばかり「我 
に加護ぉ〜」。 

るようにする。 

グールが出ても 

斬りまくれ 

アニメ イト デッドのあとは 
武器で斬りまくって、またボ 
スを画面端に追いつめてしま 
-つ。このとさ画面内にグ—ル 
が残っていない場合は、4人 
でボスを斬ってしま-つ。まだ 
グ—ルが残っている場合は一 
人がグ—ルを斬りにいき、3 
人でボスを斬りまくる 。 M • 
ユーザーがいる場合はグ I ル 
が画面内に残っていなくても 
ボスを斬りにいくのには参加 
せず、3人で斬りまくってい 
るはずのボスが反撃してきた 
ときに魔法でフォロ—するた 
めに少し離れた安全なところ 
にいる。 

これでボスがメテオを使っ 
てくるまでは斬りまくること 
ができる。メテオを使われて 
しまつたら、ボスの軸からな 
るべ<上下にずれてメテオが 
おさまるまで待つ。 

M •ユーザ—がいる場合、 
ここまでアイススト—厶をき 
ちんと温存しておけば5個以 
上持つているはずである。メ 
テオが終わつてからすぐにア 
イススト—ムを連続して使え 



とりあ、人ず離れてひと休み。 


ば、そのまま I 気に倒してし 
まうことができる。 

M •ユ—ザーのいない場合 



待つてましたとばかり「は 
あ〜アイススト I ム」。 


は、メテオがおさまつたらま 
たみんなで斬りまくる。この 
ときはアニメィトデッドのあ 
とと同じようにすればよいの 
だが、このボスを倒したあと 
はショップがないので体力が 
少ないキヤラは少し離れて他 
のキヤラにボスを斬つてもら 
つていて 4 P よい。 
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必ずオイルを持ってくるべし 



デイスプレッサー 
ビースト 


担当 ： MVP 


リッチデイモスとの傷がま 
だ残っているまま、この □ • 

ビ—ストと戦うことになるは 

ずなので、こいつは割と嫌な 

ボスと言える。 

そこで、マンテイコアと戦 

|っ前、つまり大樹要塞に入る 

前のショップで、必ず全員才 

イルを買ってくることをおす 

すめする。こいつにはオイル 

はめが有効だからである。 

というわけで、 D •ビース 

卜と戦う前に、オイルにアイ 

テ厶を合わせておころ。 

開幕 

□ • ビーストは最初、上下 
に本体と分身で分かれるが、 
どちらに本体がいくかわから 
ない。そこで、あらかじめ画 
面端で、フォ—メ—ションの 
①と②に分かれて位置してい 

よ-っ。 

この位置にいれば 、 D •ビ 
—ストの後ろを取っているの 
で、開幕で転ばすことがでキ J 
る。 

転ばす時はダメ—ジを優先 



この位置で待つ。 


させるよりも、1回斬つてす 
ぐにダッシュ必殺技等、確実 
に転ばすことを考えよ-つ。 


M •ユーザーが斬らなけれ 
ばいけない場合は、押しつ放 
しで出せるタツクルを使 I つか、 



転ばす ことを 優先的に考えよ、つ。 


もしくは P • イメージを使つ 
て、1セツトを入れて転ばそ 
50 

そして転ばした後は、いよ 
いよオイルで八メる時代だ。 

いざ燃やす 

開幕でダウンさせたら、奴 
に速攻で近づきオイルを体に 
重ねるよ-つにまく。そして、 
すぐに追い打ちをかける。す 
ると奴は燃え上がり、再びダ 


ウンする。再びオイルをまい 
て追い打ち。以下くり返す。 

③の位置の奴がオイルをま 
いて D •ビ—ストを八メてい 



追い打ち。他の人はフオロ—を 
してあける。 


る間、ザコとして出現してい 
るゴブリンを④'⑮で相手に 
しよろ。 

④は②の背後を守り、®は 
③の前にゴブリンがいかない 
ようにラまくフォロ—してあ 
げよう。 2 P プレイの場合は、 
@と © の役割を一人でやらな 
いといけないので、割と大変 
である。 

②の位置、つまり□•ビー 
ストをはめている人は' オイ 
ルの数を頭の中で数えていよ 
I つ。9個使った時点で相棒に 
交代するのが理想だが、遅れ 
ると□•ビ—ストが起き上が 


つてしま-つので、8個使つた 
ら相棒を呼び、9個目は相棒 
の一個目と重なるよ I つにして 
おくといい。 

オイルはめが成功していれ 
ば、奴の体力はもうほとんど 
ないはずである。 

注意することは 、 M •ユ— 
ザ—の場合 。 M •ユーザーで 
はこのオイルはめは、完全な 
はめではない。それは追い打 
ちがでキ J ないからである。 

従って' 相棒が M •ユ—ザ 
—の投げたオイルの後で、追 
い打ちを入れてあげよ-つ。③ 
の位置に2人いるということ 
だ。 



M •ューザ—の場合は他の人 
に追い打ちしてもら、つ。 


この場合、 2 P プレイだと 
ザコの相手ができないが、そ 
こは I つまくたちまわるしかな 


普通の場合 

さて、オイルはめ以外の戦 
い方はど f つだろうか。もしく 
は M •ユ—ザーの場合で、才 
イルが当たらなかつた時はど 
-つすればいいのか。 

基本的には 1 P プレイ時と 
同様、ジャンプをしてきた所 
に攻撃を合わせていくわけだ 
が、パーテイ—の人数が多け 
れば多いぼど計画的に-つまく 


いかず、結局ごり押しとなっ 
てしまう場合が多い。 

この場合、 1 P プレイの経 
験が豊富な人が、がんばって 
転ばすよ 5 にしなければいけ 
ない。オイルがない場合は、 
なるべく大ダメ—ジを与える 
コンボを入れていこ-つ。 

常に後ろをとるよ -5 に攻撃 
していけば、それほどつらく 
はないはずであるが、やはり 
安定していきたいのならオイ 
ルはめに慣れていくのがいい。 

「精霊たちょ n :」 

な奴ら 

M •ユ—ザ—が2人だけの 
2 P プレイ時はど I つするの 
か?それはオイルはめが、完 
全なはめでないため出てくる 
問題だ。 

ごり押しでキ J るキャラでは 
ないので、やはり知力に頼る 
戦い、つまり魔法を使ってい 
くことになる。 

使ってもいいと思われる魔 
法は、 

• M •ミサイル 
• L •ボルト 
• R •グラビテイ 
•P •イメ I ジ 

である。 

この中で最も使えるのが' 

L •ボルトである。とい一つわ 
けで、まず一人はオイル、も 
I つ 1- <は_| •ボルトに合わせ 
ておこ I つ。 

そしてオイルはめが失敗し、 
奴がジャンプをしたら、着地 
後に L •ボルトを当て転ばし 
ていく 。 L •ボルトがなくな 
ったら、次の魔法は M こ//サ 
イルだ。 

1人がオイルを使いきった 
ら、役割交代して同様のこと 
を繰り返す。オイルを使いき 
つたら ' R •グラビテイを追 
い打ちに使うといい。 

オイルはめの時のフオロ— 



L •ボルトは D •ビーストに 
よく効くぞ " 


は、主にタツクルがいい。ダ 
ツシユしてどんどん当たり、 
片っ端から転ばしてぃこ5瞧_ 



フォロ—はこいつの場合タツ 
クルがいい。 
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跳ばれる前に倒せ! 



担当 ： SHO 


キメラ 


担当： KKY- 




ノームの村での 
買い物 

キメラを倒したあとに、ノ 
_—厶の村に行くと、マジック 
リングの買えるシヨップにい 
<ことができる。 

ここで売つているマジック 
リングは CSW リング、 L • 
ボルトリング 、 C •ライトリ 
ング 、 F •ボ—ルリングの 4 
種類。この一つち 、 F •ボ—ル 
リングは使いみちがないので、 
買 -5 必要はないだろ-つ。 

その他のマジックリングは、 
どれも使い道がある。 

ここで、何を買-つかはキヤ 
ラしだいなので、これを紹介 
しよ|つ。 

多人数プレイの場合は、と 
にかく CSW リングを重視す 
るのだが、もしクレリックと 
M •ユ—ザ—がないときは、 
対ナグパ用に 、 C . ライトリ 
ングを 4 個以上は買っておく 
ようにする。 

L •ボルトリングは対ェザ 

—ホ—デン用に6個以上はも 

つておキ J たいので、このとキ J 

L •ボルトリングをいくつも 


?ながら右上の宝箱を開けてス 
ー ー パ I ヒ ー リングポ I シ ヨン 
(で回復しておこ一つ。 

ボスは上から降りてくるの 
で、なるべく力の強いキヤラ 
が後ろに回り込んで斬りにい 
く。これはボスを一度転ばせ 
ることが目的なので、コンビ 
ネ—シヨン i ダッシュ必殺技 
ぐらいでよい。後ろからなら 
連続技になっていなくてもボ 
スはガ I ドできないので多少 
余裕を持っていいのだが、ダ 
ッシュ必殺技が苦手だとい-つ 
人はそのままコンビネーシヨ 
ンで転ばせるのもよい。 

このときボスを斬りにいく 
キヤラは何で転ばせるか、あ 
らかじめ他のプレイヤ—に伝 
えておくことが重要である。 

他のキヤラはボスを斬りに 
いったキヤラのダッシュ必殺 
技(もしくはボスを転ばせる 
技)でボスが倒れるところに 
あらかじめスタンパつておく。 
このボスを一度転ばせた状態 
が、基本フォ—メ—シヨンに 
なる。 

先ほど大オイルは CU 人が 9 
個持つていればよいと書いた 
が、①と②のキヤラがこれに 

当たる。①はボスを斬りにい 

つたキヤラで、ボスを転ばせ 


たあと少し位置を合わせてか 
ら大オイルを投げ始める。© 
はあらかじめスタンパつてお 
くキヤラで、ボスが目の；！刖に 
転んだらすぐに大オイルを投 
げ始める。 

◎ と④のキヤラはポジシヨ 
ンがきつちり決つているわけ 
ではないが' ◎は右上の宝箱 
が残つている場合は①がボス 
を斬つている間に開けておこ 
う。また、□•ビ—ストのあ 
との 店で 3 人が大オイルを買 
つてきたときは、②は大オイ 
ルを持つているキヤラがよい。 
もし①と②のキヤラが大 オイ 
ルはめをミスつたときなどは、 
③がフオ ロ —にまわる。 

④は②のキヤラのフオ ロ— 
にまわる、というよりボスと 
I 緒に出てくるへル八ウンド 
を足止めしておく、と言い切 
つてよいだろ一つ。 

このボスと大オイルはめな 
しで戦お-つとすると、意外に 
苦戦を強いられる。大オイル 
はめが失敗したときでも、ま 
だ大オイルが残っているなら 
も-つ一度ボスを転ばせて再度 
大オイルはめにもつていこ 

I つ0 



っているかをみていくつ買 
えば良いのかを判断しながら 
買えばいい。 

最後に CSW リングを買 I つ 
わけだが、これは金のゆるす 
かぎ〇買っておけば良い。あ 
まり CSW リングを買いすぎ 
て、体力の回復ができないと 
いうことのないよ一つにしたい。 
各キャラがどのマジックリン 
グをもてばいいのかといろと、 
C • ラィトリングはだれでも 
いいが、もつ人は一人にする 
のがいいだろ5。 

L •ボルトリングはフアイ 
夕—、ドワ—フ、クレ IV ソク、 
シ—フの 4 人が持つよラにす 
る。エルフ、 M •ユ—ザ—が 


持つてしまうと、エサーホ— 
デンにあまりきかないのだ。 
CSW リングは各キヤラが2、 
3個持てばいいが、慣れてく 
ればフアイタ—は一個も持た 
ないでいいだろ-つ。 

その他に、伝説の剣をとる 
ときは 、 L •ボルトリングと 
C •ライトリングをできるだ 
け押えて、 CSW リングをな 
るべく多く買うようにしたい。 

ここでは特殊な武器も売つ 
ているが、買-つ必要はない。 

M •リングは各キヤラにとつ 
て、多少買-つものが変わって 
くるが、 I 度覚えてしまえば 
OK だ。 




大オイルを 

忘れずに 


タイプはマンテイコアによ 
く似ているのだが、起き上が 
りにいきなり突っ込んでくる 
ことが多いので、ファイター 
型のキヤラが近間でザクザク 
斬り続ける戦法は少し危険で 
ある。よって大オイルの力を 
借りてサクッと八メ殺してし 

ま|っのが得策である。 

そのために □. ビ—ストを 

倒したあとのショップで大才 

イルを買ってお<のだが、少 

しでもお金をケチりたいので 

あれば全員で大オイルを 9 個 

ずつ買-っ必要はない。とりあ 

えず 2 人が 9 個ずつ持ってい 

れば大丈夫だが、たいした額 
ではないのでサ—クルに余裕 
があるなら 4 人とも 9 個ずつ 

持っていってもよい。 

後ろから斬って 
転ばせる 

ボスと対面する前にパーテ 

イ—の中で体力が減っている 

キヤラがいたら、ボスを出さ 

ないようにスクロールを止め 
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色は違えど…。 




ルアリン 

& 

レエレロン 



を合わせて、今度は全員大才 
イルをすベて使 I つ。これで D 

Ko 

この時に注意しなければい 
けないのは、大オイルの当て 
方。大オイルはブレスの当た 
らないギリギリまで下がつて 
(つまり、画面端よりーキヤラ 
分ちよつと離れた位置)投げ 
ること。そうしないと大オイ 
ルの火柱があまり当たらない 
からである。 



それでもあえて行くという^ 
人は、大オイルに合わせておと 
こう。そして、開幕右にダッた 
シユ後大オイル連打。大オイ 
ルを使いきつてしまつたら、 

次は魔法だ 。 M • ///サイルが 
))0 

.-- <ずつ一回ずつ使つてい 
く。ある程度ダメ—ジを与え< 
るとブレスがくる。ブレスの 
時はふところに入りこんで、 
いちお-つ A ボタン連打でわず 
かであるがダメ—ジを与えよ 
ラ。この後再び M 二//サイル 
でダメージを与ぇてぃこ5。 
ブレスを打ち消さないよ-つ 

こ0 



その後大オイル。： ai に注意しよ、つ。 

ハンマーを持てな曜 

い2人組 

M •ユ—ザ—のみで構成さ 

れたパーテイーはど-つすれば 

いいのか。八ンマーを持てな 
い2人は、はつきり言えばこ 
いつに出会わないほ5がいい。 



M •ミサイルを—同すつ使っていってブ 


ドワ—フがいればくること 
のできる、テルアリン S テル 
エレロンコンビ。とりあえず 
こいつらに会5前に死んでは 
いないかな? 

こいつらに会|つ前の落石地 
帯は非常にヤバイ。 4 人が全 
員足なみをキッチリ合わせな 
いといけない上、1回くらう 
とゴソッと体力を奪われてし 
ま/つからだ。ここはさすがに 
がんばつてくれとしか言いよ 
|つがない。 

テル アリン03 
テルエ レロン 

まず欲を言えば、_ -- c か 
C •ライトを使えるといい。 
敵を2人共ピヨらすことがで 
きるからだ。その他の人は大 
オイルに合わせておく。 
•目的と開幕 

ここの目的はテルアリン。 
テルアリンさえ倒せば、テル 
エレロンは自動的に戦わなく 
てよ <なるからだ。 

•開幕 

先ほど言つたよ-つに、 C . 
ライトが使えるならばそれが 
ベスト。もしない場合は、テ: 


クリ—ンドラゴンに続き、 
ドラゴン系の中で2匹目であ 
るブラックドラゴン。こいつ 
に会うためには、迷いの森で 
迷わないといけない。 

迷いの森の抜け方について 
は、 1 P の攻略のドワ—フの 
ところを參照してもらうとし 
て、さっそくブラックドラゴ 

ンの攻略に入ろろ。 

下準備が重要 

まずはこの面にくる前に大 

オイルと八ンマ—を全員買っ 

ておくこと。そして、ブラッ 

クドラゴンに会う前に、あら 

かじめ八ンマーに合わせてお 

こう。 

•開幕 

ブラックドラゴンは開幕で 

必ずプレスを吐く。グリ—ン 

ドラゴンと同じく、ブレスの 

時は攻撃のチャンスなので、 

ここを狙おう。 

まずは全員右に向かってダ 

ツジ ュ。右端まで着いたら全 

員で八ンマーを投げよ-つ。 

八ンマ—を投げきつたら、 
次は全員大オイルにアイテム 



ルアリン、テルエレロン共に 
相手にしなければいけない。 
戦士系の2人でそれぞれの相 
手をしよう。 

•大オイルはめ 

さて、どのよ I つな方法でも 
いいからとにかくテルアリン 
を転ばす。 

そして、テルエレロンを相 
手にしている人以外は' テル 
アリンに大オイルをすべて投 
けつける。この大オイルを投 
けつけている間に、テルエレ 
ロンを相手にしている人は、 
テルエレロンを転ばし、その 
間にテルアリンに大オイルを 
投げにいくのが理想。まあそ 
12つまくいかなくてもたいて 
いは大丈夫である。 



「おりや一」と気合を入れて大オイル連 

n 


2 P プレイの場合は割と一 
対1の大オイルでは不足して 
いるので、開幕でイフリ I 卜 
ボトルや魔法を一人が使い、 
テルアリン、テルエレロン共 
に転ばし、2人でテルアリン， 
大オイルではめにいくとよ：^ 
もし魔法等がない場合は、 
ここの場所にある宝箱に俩13 
使えるものが絶対にあるので、 
とりあえず転ばした後で宝箱 
を開けてみよ-つ。 

ちなみに、テルアリンは黒 
っぽいほ I つでテルエレロンは 
緑色である。くれぐれも間違 
えないよ5に。 



1相には使えるものが必ず—つはあるは 
ず。 
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氷の剣で斬りまくれ。 


^ ③ > パ 1 

フレイム 
サラマンダー 

气ぐ ぐ % 

|担当： KKY - いなりん 



まず*！法で転ばせる。オイル係はス 


スの部屋に入る前にサークル 
をアイススト—厶に合わせて 
おく。 

まずは転ばせろ 

ボスと対面して動けるよう 
になったらすぐに、氷の剣を 
持ったキャラがダッシュ必殺 
技で突っ込んで一度転ばせて 
(凍らせて)しまう。 

もしこれが失敗した(しそ 
うな)時は 、 M •ユ—ザーか 
エルフがいるなら合わせてお 
いたアイススト I 厶を使って 
ボスを転ばせる。また超安全 

にいくなら、動けるよ一つにな 

ったらすぐにアイススト—厶 

で転ばせてもよい。 

壤れ、來れ、 

おら凍れい n 

めでたくボスを転ばせるこ 

とがでさたら、氷の剣を持っ 

たキャラが近づいて剣を振り 

まくる。このとき、倒れてい 

るボスに追い打ちが当たらな 

い範囲内でなるべく近づいて、 

剣の先のほ-っがボスに重なる 

ように振りまくる。 

基本的にボスを氷の剣で斬 
りまくるときは、追い打ちが 
当たらないように少し離れて 
おく。追い打ちはスキが大き 


いので、ボスの起きあがり尻 
尾攻撃をくらいやすい。 

氷の剣で斬っているとボス 
は吹っ飛ぶので、どんどん画 
面端に追いつめることができ 
る。画面端に追いつめれば空 
中コンボが可能になるが' こ 
のときも追い打ちは当たらな 
い間合いで斬り続ける。注意 
しなければいけないのが、氷一 
の剣をもっていない他のキヤ 
ラがボスを斬ってはいけない 
こと。このボスを氷の剣以外 
で斬ってしまうと、ボスはほ 
とんどのけぞらずに反撃して 

くるので危険である。 

それでは他のキヤラはど一っ 

するのか、図を参考にフォ— 

メーシヨンを説明していこう” 

①は氷の剣を持ったキヤラ 

で、ボスを斬りまくるのが仕 

事。 © は①のキヤラのフォロ 

I で、左を向いてヘル八ウン 

ドが近づくのを防いだり、へ 

ル八ンドが①のキヤラの足下 

上アイテムを出したとさはス 

ライデイングで回収する。 © 

と④のキヤラはわりと自由な 

位置取りでよいのだが、基本 

はへル八ウンドを足止めして 
おくことである。 



! 


パ I ティ ー プレイ時でも、 
フロストサラマンダー戦で使 
一つのは大オイルだ。もともと 
大オイル4〜5発で倒せてし 
ま i つボスが、仲間のフォロ — 

) 加わってますます楽になっ 
てしま I つ。 

そういうことなので、ロス 
トワールドへ進む場合は大才 
イル要員を最低2人、でキ J れ 
ば3人くらいは用意しておこ 
ろ。慣れれば一人持っていれ 
ば大丈夫だ。 

攻擊魔法を使ぇる 
パーティ—の場合 

これは楽だ。オイル係はあ 
らかじめ大オイルに合わせて 
おき、開幕で L •ボルト、 C . 
エレメンタル(炎)、クラウド 
キル等を魔法使い系に使って 
もらう。これでフロストサラ 
マンダーとお供のガ—ゴイル 
の両方が転んでいるので、才 
イル要員はフロストサラマン 
ダ—に大オイルを全弾つぎ込 
み、あ- V の者(できれば魔法 
剣を所持している者)は邪魔 
にならないようにガーゴイル 


を斬っておく。2人以上で大 
オイルを投げれば、|瞬で終 
わつてしまうだろう。 

もしフロストサラマンダー 
が暴れだしたら、再び攻撃魔 
法で転ばせょ-つ。 

攻撃魔法の使ぇない 

パ I ティふ場合 

リング系アイテムやイフリ 
I トボトル、ジンサモニング 
リング等で代用できるので問 
題ない。また、魔法剣で転ば 
せて、他の者がすぐ大オイル、 
でも十分だ。 

魔法剣を持った者がガ—ゴ 
イルを相手し、他の者が2〜 
3人同時に上下にずれて大才 
イルを投げる、とい 5 方法で 
も、とりあえず転ばせられる。 

大オイル、リング系アイテ 
厶のどちらも無い肉弾系キヤ 
ラは、念のため八ンマ—に合 
わせておくといいぞ。当たれ 
ばきちんと気絶するので？後 
方支援にはいい。 

時間はかかるが、炎の剣で 
八メ続ける、とい I つ方法も一 
応あるにはある。が、ここは 
大オイルで爽快感を味わお I つ。 


: . 



ボスと戦ぅ前に 

道中で出る氷の剣を誰に持 
たせるかだが、優先順位は© 
ファイタ—、 © エルフ、③シ 
—フ、④ドワーフといった感 
じである。これに伝説の剣を 
誰が持っているかなどもから 
んでくるが、なるベ < この順 
位の高いキヤラに持たせるよ 

- つにする。パーティーの中に 

ファイタ—、エルフ、シ—フ 

が一人もいないときは、なる 

ベくこちらのコ|スには来な 

いほ I つがよいだろ I つ。 

も-っひとつ道中の話で、レ 

ジストファイヤーリングが出 

た場合は、優先的に氷の剣を 

持つキヤラが取るよ-っにする。 

もしこのキヤラがこれ以降に 

使いたいアイテム(ロッド • 

オブ • L など)を持っている 

ときは、レジストファイヤー 

リングを取ったときに落とし 

たものを他のキヤラが持って 
いけば、次の面で交換するこ 
とも可能である。 

パーティ—の中に M . ユ| 
ザ—かエルフがいるなら、ボ 
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を持つているキヤラがいれば、 
そのキヤラがボスを斬りにい 
く。ここで注意したいのはこ 
のボスはくらいからの回復が 
早いので、連続技になつてい 
ないと反撃を受けてしまラ。 
あまりよくばらずに、確実に 
転ばせることが I 番の目標で 
ある。 

1人がボスを斬りにいつて 
いるとき、他のキヤラはよけ 
いなダメ—ジをくらわないよ 
うなるべくボスとラインを合 
わせないよ-つに逃げ回つてお 
く。ただ、ボスが倒れたらで 
きるだけ早く全員で大オイル 
はめを始めたいので、あまり 


ボスと離れすぎるのもよくな M 大オイルはめが成功すれば 


始める。この間に他のキヤラ 
は倒れているボスに集まつて、 
基本フォーメーシヨンのよう 
に順番に並ぶ。これについて 
は見ての通りで' ①はボスを 
斬りにいつたキヤラ、あとは 
大オイルを投げる順番に並ん 
でいるところである。 

なぜ一人ずつ順番に投げる 
のか?全員で I 緒に投げてダ 
メ—ジが重なつてしまうこと 
の防止と、もし大オイルはめ 
から抜けられてしまつたとき 
に大オイルの残り数が多い。 
また、このボスとの戦いでは 
最初のうちザコが出てこない 
ことも一つの理由である。 




このボスに対して大オイル 
はめをする場合は、 . —<ずつ 
順番に大オイルを投げる方法 
をおすすめする。ボスと戦-つ 
場所に入る前に大オイルを投 
ける順番を決めておくのだが、 
初めにボスを斬りにいくキヤ 
ラは自動的に一番になる。な 
ぜならほとんどの場合、ボス 
が倒れたときに一番近くにい 
るのはボスを斬りにいつたキ 
ヤラだからである。 

ボスを斬りにいつたキヤラ 
は、ボスを転ばせたら少し位 
置を合わせて大オイルを投げ 


あっさり倒せるのだが' 失敗、； 
してへ—ストを使われてしま： 
うと少しつらい 。 M •ユ—ザ 
I かエルフがいて、エザーホ| 
I デン用に魔法を温存しなく ( 
てよいならば、ここで魔法を 
使いまくつて時間を稼ぐ。こ、 
のときできれば追い打ちをい“ 
れたい。クレリックがいれば、| 
H •パ—ソンを使うとかなり、 
時間も稼げるしダメージも与 
ぇゃすい。 

盾を持つているキヤラは力 
ウンタ—アタックがわりと有| 
効、シーフは他のキヤラにま 
かせて逃げまくろう。 


誰がライトニング 
を持つか？ 

このボスと普通に戦お5と 
f すると非常につらいので、1 
人プレイのときと同じように 
.ボルト(リング)で速攻、 
カタをつけて しま I つのがよい。 
〜 ここで誰が L •ボルトを使 
- うかは、プレイを始める前と 
= かプレイを始めてすぐな ど' 

>一 できるだけ早い うちに決めて 
:おく。道中で L •ボルトリン 
、グが出たら、そのキヤラに拾 
2わせて集めていく。 

キヤラ的に考えると、この 
ボスにリングの L •ボルトを 
当てたとき2度減りをするフ 
アイタ—、ドワ—フ、シ—フ、 
クレリックがよい。また M . 
ユーザー も L •ボルトは2度 
減りしないものの、ウイザ— 
ドリイスタッフを持てばかな 
りの威力になるので、このキ 
-ヤラでもよい。 

要は エルフ以外のキヤラな 
らばよいのである、とにかく 
エルフは L •ボル トの 威力が 
弱すぎる。 



このボスに L •ボルトを使 
うキヤラは' 道中でロッド. 
オブ •_! とイヤリングが出た 
ら優先的に拾つていく。この 
2つのアイテムは壊れること 
はないので、出たらすぐに拾 
つてしまつてよい。 

ボスの部屋に入る前に、写 
真の部屋で準備をしておく。 

L •ボルトを使 I つキヤラはも 
ちろんこれにサ—クルをあわ 
せるのだが、その他に、魔法 
剣を持つているキヤラは武器 
を魔法剣に変えておく。また、 
ここで後述の基本フォーメ I 
シヨンの①から④の位置(要 
は右にいるか左にいるか)も 
決めてしまお - つ。 

ボスに右か左か 
迷わせろ 

ボスと対面したら L •ボル 
卜担当キヤラが、ボスとライ 
ンを合わせてから使-つ。この 
とき他のキヤラは、基本フォ 
I メ—シヨンのように画面の 
右と左にそれぞれ別れるよ-つ 
にする。①が L •ボルトの担 
当キヤラで' ②は①にほとん 
ど重なるよラにしていればよ 
い。(1)と④のキヤラは、ボス 
戦が始まつたらボスとライン 


をずらしてスライデイング^ 
画面の右端をめざし、右端に 
ついたら①のキヤラとライン 
を合わせるよ I つにする。 

これが うまくいく とボスは 
右に行こうか左に行こうか迷 
ってしまい、画面の真ん中で 
ほとんど動けな<なってしま 
ラ。こ I っなればボスに近づか 
れる心配がほとんど無くなる 
ので、 L •ボルト担当キヤ ラ 
は余裕を持って前の L •ボル 
卜のダメ—ジが終わってから 
次の L •ボルトを使ラことが 
でキ J る。 

もしパーテイ—の誰かがポ 
スに食べられてしまったとき 
は、他のキヤラは魔法剣で斬 
るか魔法を使-っ。これならボ 
スはすぐに食べるのをやめる 
ので、最小限のタメ—ジで助 
けることができる。間違って 
も魔法剣以外の武器で斬った 
りアイテムを投げつけたりし 
てはいけない、食べられてい 
るキヤラの体力が「あっ！」 
という間になくなってしまう。 

M •ユ—ザ—とエルフはこ 
のボスを倒すと魔法が回復す 
るので 、 L . ボルト担当でな 
くても攻撃魔法をガンガン使_ 
つてしまつてよい。 


へーストの前に 
カタをつけろ 

ここで出てくるテルアリン 
は、1人プレイのときよりも 
かなり体力の多い状態でへ— 
ストを使ってくる。しかもボ 
スとの戦いが長引くとシャド 
I エルフがわらわらと現れて 
しまう。よって速攻で倒して 
しまいたい、とくれば…やは 
りこ こで も大オイルのお世話 
になっておくのがよい。 

というわけで glA Gr 巳ス 
テ—ジのあとのショップで例 
のごとく大オイルを買い込ん 
でくるのだが、ここでは 4 人 
で 9 個ずつフルに持っていく。 
そしてボスと戦 I っ場所の直前 
で、全員サークルを大オイル 
に合わせておく。 

前へならえ！で 
オイルはめ 

まずはなるべく力の強いキ 
ヤラが、コンビネ—シヨン丄 
ダッシュ必殺技でボスを一度 
転ばせる。もちろん伝説の剣 
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ここでじつくりサークル合わせとミー 
ティング 


パーティプレイ最大の難所 



クウオー vrn 


担当： KKY —いなりん 


ず M •ユーザ—以外のキャラ 
が魔法か全体攻撃アイテムを 
使ってボスを転ばせて、その 
間に M •ユーザ—がボスとラ 
インを合わせる。ここでボス 
と M •ユ I ザ I の距離が離れ 
ているときは、もう一発魔法 
か全体攻撃アイテムを使って 
ちょい。 

M •ユーザ—はラインを合 
わせたらすぐに L •ボルトを 
使-つ、ボスはまだ倒れている 
はずなので追い打ちになるが 
まったく問題ない。1発目が 
当たったら L •ボルトが無く 
なるまでボタンを連打してい 
れば、すべて追い打ちで当た 
ってくれる。 L •ボルトが連 
続ヒットしている間に他のキ 
ャラがボスに近づいて大オイ 
ルをスタンパつておいて 、 L 
•ボルトが全部無くなってボ 
スが倒れたところに大オイル^ 
はめをする。 M •ユ—ザーも 
L •ボルトを使い終わつたら j 


すぐにボスに近づいて大オイ 
ルはめに参加する。これで-つ 
まくはまればボスを倒すこと 
がでさる。 

このとキ J 余裕があるなら次 
のナグパ戦開幕を考えて、 
M •ユ—ザ—がアイススト— 
厶や C •エレメンタルなどの 
全体魔法サ—クルに^!わせて 
おくか、数に余裕があればこ 
れでとどめを刺してもよい。 
•L •ポルトがない場合 

L •ボルトを使わないバタ 
—ンは、最初に魔法か全体攻 


だが' その他に M •ユ—ザ— 
とエルフは全体攻撃魔法に、 
2 P クレリックは アー スクェ 
イク(意外に忘れやすいが重 
要)に合わせる。 4 人プレイ 
ならば2人が魔法か全体攻撃 
アイテムに、2人が大オイル 
に合わせる。 


ことも多い。ここからは場面 
ごとに細かく見ていきながら、 
乱戦になった場合の戦いかた 
やフォロ—について書いてい 
こぅ。 

開幕最重要課題、 
「転ばせろ」 

まずはボスと対面したとき 
の開幕から見ていこ一つ。この 
ボスはパ—テイ—プレイだと 
最初からへーストを使つてい 
るので、1人プレイと同じよ 
- つにボスの現れたところを斬 
りにいつたり、シルバーダガ 
—などを当てにいくことがほ 
とんどで$ない。よって、ボ 



ボ 

スと対面してすぐに魔法か全 
体攻撃アイテムを使ろ。 

ここで魔法か全体攻撃アイ 
テムを使ったとき、ボスがど 
のよ-つに倒れるか考えていこ 
I つ。この場面ではボスの倒れ 
る位置がわかりやすいほ-つが 
大オイルはめにいキ J やすいの 
で、なるべくボスが大きく吹 
っ飛ばないほ-つがよい。だい 
たい、アイストト—厶丄 M • 
ユーザー の C •エレメンタル 
とイフリートボトルと 2 P ク 
レリックのア—スクエイク— 
エルフの C •エレメンタルと 
ジンサモニングリングの順で 
吹っ飛びが大吉くなっていく。 
アイススト—厶はその場から 
左右どちらかにコロツと倒れ 
るし' 動けるよ-つになるのが 
少し早いので、大オイルはめ 


にいさやすい。 



j んな位置に吹つ飛んでしま、つ。 


• M •ユーザ—がいる場合 

パ—ティ—に M •ユーザ— 
がいる場合、1つのバターン 
として、道中の L •ボルトリ 
ングは全部持たせていき(も 
ちろんノー厶の村のショップ 
でも M •ユ—ザ—が買ってく 
る)、途中のエサーホ—デンは 
自前の魔法を全部使ってでも 
いいからなるべくリングを使 
わないよ-つにして倒す。こう 
して残った L •ボルトリング 
をこのボスまで持ってきて使 
ラ。このパタ—ンの場合、ボ 
スの部屋の前で M •ユーザ— 
は L •ボルトリングに、残り 
の3人の I っち CU 人は魔法か全 
体攻撃アイテムに、1人は大 
オイルにサークルを合わせて 
おく。 

このパタ—ンの開幕は、ま 


ょっしや一完璧だぜ、 

の場合 

はっきり言ってこのボスは 

「絶対これでないとダメ」と 
いったきっちりしたパタ—ン 
にはまる感じではなく、全体 
的に大ぎな流れみたいなもの 
があって、パ—ティ—構成や 
その時々の状況によっていろ 
いろなパタ—ンが考えられる。 

まずはうまくいったときの 
パタ—ンを、大まかな流れで 
書いていこう。 

最初に魔法か全体攻撃アイ 
テムを使って、ボスを一度転 
ばせる。ボスを転ばせること 
がで吉たら大オイルはめをす 
る。これがわりと難しいのだ 
がここではサクッと決まった 
としよ I つ。 

大オイルはめが I つまくいけ 
ばこれで倒せてしま f つか、も 
し倒せなかったとしてもかな 
り体力を奪えているはずなの 
で、あとは魔法や残ったアイ 
テムを使 I つなり、少し斬るな 
りすれば倒せる。 

毎回このよ I つにでさればあ 
まり問題ないのだが、実際に 
はわりと乱戦になつてしま I つ 


最強装備で臨もぅ 

このボスはパ—ティーブレ 
イで一番つらいボスだといっ 
てもよいだろ-つ。よって、で 
キ J るだけ装備を揃えた状態で 
戦いに臨みたい。 

エサー ホー デンを倒したあ 
とのシヨップで買-っ4 P のだが、 
各キヤラのサークルの空き具 
合と、このあとに出るアイテ 
ムを誰が持つかを考えて、大 
オイル丄八ンマ I - >シルバ| 
ダガ—の順で買っておく。た 
だシルバ—ダガーは乱戦にな 
ってしまうと当たりづらいの 
で、無理に買っていかなくて 
ちょい。 

またここまでに持ってきて 
いるアイテムだが、イフリ I 
トボトルとジンサモニングリ 
ングがある場合はもちろんボ 
スまで持つていく。 



ボス前の隠し部屋でイフリ 
I トボトル、ジンサモニング 
リング、•ワンダ—エッグが手 
に入る。イフリートボトルと 
ジンサモニングリング(以後 
全体攻撃アイテム)は最優先 
で持っていくのだが、ワンダ 
I エッグはボスを転ばせるこ 
とがで$ないのでシルパ—ダ 
ガ—よりはいいというレベル 
である。 

ボスの部屋にはいる前に各 
キヤラサ—クルを合わせてお 
<。基本的には全体攻撃アイ 
テムか大オイルに合わせるの 
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これでナグパ戦の開幕アイスストーム 
も可能。 



ハンマーはタイミング良く投げる。 


撃アイテムで転はせたところ 


から大オイルはめを狙ってい 
く。ただへ—ストがかかって 
いるので起きあがりが異常に 
早く、なかなか一発目の大才 
イルを当てることが難しい。 
大オイルはめにいくキヤラと 
ボスの倒れる位置が遠いとぎ 
には、そのキヤラが近づくま 

で何発か魔法や全体攻撃アイ 

テムを使 I つ。 

魔法を使えるキヤラ (1 P 

クレリックを除く)がいる場 

合は、開幕そのキヤラに魔法 

を使わせる。これは一発目の 

魔法で' 大オイルはめにいく 
キヤラとボスの倒れる位置が 
離れているときに、全体攻撃 
アイテムを使ったときと違っ 
ても I っ一度サ—クルを合わせ 
なくてもよいとい I つ利点があ 
る。 

魔法を使えるキヤラがいな 
いときは、何とか一発目の全 
体攻撃アイテムで大オイルは 
めにもっていキ J たい。もちろ 
んジンサモニングリングとイ 
フリートボトルが両方ある場 
合は、イフリ I トボトルのほ 
I っが多少ボスの倒れる位置が 
わかりやすい。しかし ど I つし 
て も 一 発ではきついときがあ 
るので、 CU 人が全体攻撃 アイ 
テムに合わせておく。 

M •ユ—ザ — L •ボルト パ 
夕—ンと同じように、魔法も 
しくは全体攻撃アイテムを使 
つたキヤラは、使い終わった 
らすぐにボスに近づいて大才 


開幕ぅまく 
いかなかった場合 

開幕で大オイルはめにいけ 
なかったり' 大オイルはめが 
失敗してしまつたときなどは、 
魔法•全体攻撃アイテム•大 
オイルの残り具合によって次 
に何を狙っていくか変わって 
<る。 

これらの残り数が多いとき 
は、開幕と同じようにボスを 
1度転ばせてから大オイルは 
めを狙-つ。別にここで開幕が 
終わりとい-つ区切りはないの 
だが、魔法と全体攻撃アイテ 
厶担当キヤラが品切れになっ 
たら、大オイル担当組と交代 
する。 

大オイルが残っているのに 
魔法と攻撃アイテムが無くな 
ってしまった場合は、 CU 人が 
大オイルで残り2人が八ンマ 
I にサ—クルを合わせる。そ 
して八ンマ—2人組がボスに 
八ンマ—を当てて、ピヨつた 
ところをダッシュ必殺技など 
で転ばせる。これは八ンマー 
を当てたキヤラがダッシュ必 
殺技にいくのが安定だが、も 
つと近いところに他のキヤラ 
がいる場合は八ンマ—を当て 
たキヤラにこだわらなくても 
ょぃ。 

簡単に八ンマ—を当てると 
書いたが、実は八ンマーを当 
てるのはかなり難しい。しか 
しここが狙い目というポイン 


卜が一つあって、それはボス 
がフ アイ ヤ—ゥォ—ルを出し 
てきたとキ J である。このとき 
ボスはへーストを使っていて 
もしばらく一力所にとどまつ 
ているので、正面にまわり込 
んでから八ンマ—を当てるこ 
とができる。またリ—チの長 
いキヤラならば、ボスの正面 
に立ってフ アイ ヤ—ゥォ—ル 
の外から斬ることもできる。 

一番厳しいのが大オイルも 
魔法も全体攻撃アイテムも無 
くなつてしまつた場合である。 
ここでも|番頼りになるのは 
八ン マー なのだが 、 M •ユ— 
ザ—や八ンマ—を持っていな 



落ちついて、間合いを合わせる。 


いキャラはシルバ—ダガーが 
あればこれを使 I っ。 

どちらのアイテムも狙いど 
ころは一緒で、先ほど書いた 
フアイヤ I ゥォールのところ 
に当てにいく。前に書いたパ 
夕—ンと違うところは、ボス 
の残り体力によってアイテム 
の当てかたが変わってくる。 

ボスの残り体力が少ないと 
きは、アイテムが一発でもボ 
スに当たったらそのまま連打 
して、持っているアイテムを 
ワンチャンスで全部使ってし 
まラ。 

ボスの体力がかなり多いと 
きは、シルパ IダガI は連続 
で当たるよ一つに数発連打して 


出すのだが、これはボスにダ 
メージを与えることより足止 
めしておくための連打である。 
こうして足止めしている間に 
なるべく力の強いキヤラ(伝 



ハンマ—を連続で当てると空中 
でお手玉«態。 


説の剣を持ったキャラが望ま 
しい)がボスに近づいて、コ 
ンビネ—シヨン丄ダッシュ必 
殺技などでダメ—ジを与える。 

同じように八ンマーもボス 
を足止めするために使 I っ。八 
ンマーは当たればピヨらせる 
ことができるので、ここでは 
ほとんど連打する必要はない。 
ただこのボスは体が大きいの 
で一発の八ンマ—が2回当た 
ってしまいピヨりが解けてし 
ま-つことが多いので、ボスを 
斬るキャラが近づくまで足止 
めできるよ-っ連打はせずに何 
発か出しておく。 

ボスがへ—ストを使ってい 
るときは、フアイヤ—ウオー 
ルのとき以外にアイテムをク 
リ— ンヒッ トさせることが 難 
しいのだが、 へー ス トを 使っ 
ていなければボスのダッシュ 
攻撃 •ジャンプ攻撃•地面を 
殴って 火柱を出す攻撃などの 
スキにもアイテムを当てる余 
裕がある。 

また、ボスがへ—ストを使 
つているときに一度転ばせて、 
倒れているボスに モ— ニング 
スターかウオ—八ンマーで追 


い打ちをかけると、「ガガガガ 
ツ」と連続でヒツトして一気 
に体力を奪うことができる。 
その他の武器でも、へ—スト 
状態で倒れているボスに追い 



追い打ちの振りが$で止まつてし 
まうほど当たる。 


打ちをすると何発も連続で入 
ることがある。これは狙っ M 
やるのは少し難しいのだが、 
覚えておいて損はないだろラ。 

ここまで色々と書いてき fe . 
が、始めに書いたよラに「絶 
対これでないとダメ」といっ 
たパタ—ンはない。例えば「こ 
こで2入が八ンマ—、2人が 
大オイル」というところでも、 
決してこの通りにやらなく^: 
はいけないわけではなく、そ 
の状況に合った行動をすれば 
よいのである。 

最後になってしまったが、 
このボスに使-つ武器(おもに 
魔法剣について)は状況によ 
って使い分ける。前半でとり 
あえずボスを転ばせて大オイ 
ルはめにい$たいとキ J には一 
振りでボスを転ばせることの 
できる魔法剣を使って、後半 
の大オイルが無くなつてしま 
つたときに武器で斬ってダメ 
—ジを与えたいときは攻撃力 
の古11い剣で戦~つ。 


ィルはめに参加する。これで 
- つまくはまればボスを倒すこ 
とも可能で、倒せなかったと 
してもボスの残り体力はわず 
かになつているだろ-つ。 
•クレリックがいる場合 
このボス戦で出てくるザコ 
はスケルトンとグ—ルなので、 
クレリックの夕—ニンクアン 
デッドが効果絶大である。な 
るべくクレリックの負担を減 
らすために、開幕では大オイ 
ルを当てに.いく組ではなくボ 
スを転ばせる組に回したい。 
ボスにみんなで大オイルはめ 



お！^キヤラ、クレリックの本領発 

揮。 


をしているときも、スケルト 
ンかグ I ルが危険な位置にき 
たらすぐに夕—ニングアンデ 
ッドが使えるよ-つに心がけて 
おく。面倒なら最初から大才 
イルはめに参加せずに、少し 
離れたところで夕—ニングア 
ンデッドに専念してもよい。 
•基本フォ—メ—シヨンに〇 
いて 

ここで少し基本フォーメー 
シヨンについて書いていこう。 
まあ図を見てもらえば I 目暸 
然なのだが、倒れているボス 
に全員で大オイルはめをして 
いるところである。⑮のポジ 
シヨンは先ほど書いた、クレ 
リックの夕—ニングアンデッ 
ド用である。 
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護衛に構 5 な、ボスに集中しよ d 


ナグパ 


担当： KKY —いなりん 



仕 ^ みは ダーク 

ウォ1リアから 

このボスに対して(ブラッ 

クドラゴンのプレス用でもあ 
る)すぐに魔法を使いたいの 
だが、ボス戦が始まってから 
サ—クルを合わせていたので 
は時間がもったいない。 

そこでこの無駄な時間をな 
くすために、ダ I クウォ _ リ 
ァ I のところでサークルを合 
わせてから倒すよ I つにする。 

場合によってはかなりきび 
しいときもあるので、でキ J る 
かぎりの範囲でよい。1人で 
プレイするときよりもチヤン 
スは多いはずである。 

まずラインを 
ずらせ 

このボスは最初に L •ボル 
卜を使ってくることが非常に 
多いので、ボス戦が始まって 
自分が動けるよ-つになったら 
すぐにラインをずらす。 

パ—テイ—プレイのときは 
1人ブレイのとさと違い、ボ 
ス対面時に基本フオ—メ—シ 
ヨンのように 1 P 〜 4 P がを 



れそれ①〜④の位置に現れる。 
ボスは中央のラインで L •ボ 
ルトを使 I つので、これを見れ 
ば 1P と 3 P は上に、 cup と 
4 P は下にラインをずらすの 
がよいとわかるだろう。 

ここでサ—クルが使一つべき 
魔法にあつていたら、ライン 
をずらしてすぐに魔法を使つ 
てしま I つ。|発目の L •ボル 
卜が終わるとブラックドラゴ 
ンのブレスがくるので、目の 
前にブラックドラゴンがいる 
場合は右にスライデイングし 



慣れれば少し余裕をもってスライデイン 
グでも大丈 C 


てブラックドラゴンの懐に入 
つてしまい、ここでサ—クル 
を合わせる。最初にサークル 
が合っているか目の前にブラ 
ックドラゴンがいないときで 
も、その魔法がボスの近くで 
使わなくてはいけないのなら 
ラインをずらして I 回スライ 
デイングをしてから使う。 

少しわかりづらい説明にな 
つてしまったが、このあとの 
文を読んで自分が何の魔法を 
使 I つかわかってから、も I つ I 
度読んでみてほしい。 

M •ユーザー 
のいる場合 

パーテイ—の中に M •ユ— 
ザーがいる場合、このボスは 
M •ユ I ザ I にまかせつきり 


でよい。ウィザ—ドリィスタ 
ツフを持っていればパ—ティ 
—プレイでも、アイススト— 
厶5発だけで倒すことができ 
る。 

というわけで M •ユーザ— 
はみずからダ—クウォーリア 
n をアイススト—厶で倒すか、 
サ—クルをアイススト—厶に 
合わせておく。もちろんアイ 
ススト—厶が5個以上残るよ 
-つにしておく。 

I 発アイススト—厶が使え 
れば、あとは魔法を連打して 
いるだけでボスは何もできな 
い。このとき他のキヤラは最 
初のアイススト—ムまで逃げ 
回れば、あとは「ぼ—つ」と 
していてもよい。余裕があれ 
ば宝箱を開けにいこう。 



宝箱が開いたの^^認してすぐにアイス 
スト—ム。 


M •ユーザ丨 

のいない場合 

エルフも攻撃魔法を持って 
いるが、威力が弱いので M • 
ユー ザ—のように「はい楽 
勝」 というわけにはいかない。 
他のパタ—ンが崩れたときの 
保険と考えておこ|つ。 

M •ユ—ザ—がいない場合 
頼りになるのが C •ライトで 
ある。もちろんノ—厶の村の 
店で買ってくるのだが、だい 
たい 6〜7個もあれば大丈夫 


だろ-つ。 

誰が C •ライトのリングを 
持っていくかというと、まず 
第1はボスを斬りにいかない 
キヤラ(これについては後述) 
で、第2はサ—クルに余裕の 
あるキヤラを優先する。 

ここで注意したいのがクレ 
リックがいる場合である。ク 
レリックは自前で C •ライト 
を持っているのだが、これは 
ナグパには効かないのである。 
よってこの場合にも C •ライ 
トリングを買っておく。 

C . ライトは近くの敵にし 
か効かないが、この場面では 
きちんと当てればボスと護衛 
(ブラックドラゴンとマンテ 
ィコア)すべてに効く。でき 
るだけ□•ライト I 発でボス 
と護衛をすべてピヨらせるよ 
うに狙つていきたいが、これ 
にこだわつてあまりにも大ダ 
メージを受けてしまつてはし 
よ-つがない。 



J のように全部ピヨらせることが理想。 


ボスをピヨらせたら、なる 
ベく一度に大ダメ—ジを与え 
ることのでさるキヤラがボス 
を斬りにいく。もちろん伝説 
の剣を持つているキヤラが最 
優先になるが、このキヤラが 
何かをくらつてすぐには動け 
ないなどの場合には別のキヤ 
ラが斬りにいこう。 

ボスは I 度倒れたあとは起 


キ J あがりに消えることが多い。 
ボスが消えているとさは I 瞬 
魔法の効かないときがあるの 
で、 I 度倒したあとは消える 
のを待って現れたところに2 
個目の C •ライトを使-っよ-っ 
にするのが確実である。この 
ときもなるベくボスと護衛を 
I 緒にピヨらせるよ-つに狙っ 
て使いたい。 

ぅまくいかなかっ 

た場合 

もし M •ユ—ザーがいなく 
て C •ライトが無くなつてし 
まつた場合、先ほども少し書 
いたがエルフがいるなら攻撃 
魔法をあるだけ使つてしまお 



ここで^法を使いきつても問題なし。 


- っ〇 

これでも倒せなかったりエ 
ルフがいなかった場合は、八 
ンマ—が重要になってくる。 
とい-つことで話が前後してし 
まラが、直前のショップで八 
ンマ—をできるだけ多く買っ 
ておく。 

C •ライトバタ—ンを使つ 
ていれば、たとえ倒せなくて 
もボスの体力をかなり奪って 
いるはずである。あとは八ン 
マーが数発当たってくれれば 
ボスは死んでくれるだろ-つと 
いうことで、なるべく画面全 
体をカバーできるように縦に 
並んで八ンマーを投げまくろ 

一つ。 



みんなで上下に動いて軸をずらしながら 
採け まくる。 
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戦ろ前に決めておく動きをチェック 




ので、「次、落石きたら右ね、 
右」というふうに。もちろん 
これは落石がきてからでは遅 
いので、あらかじめ言ってお 
<必要はある。 



左右どちらかを決めておこ、っ。遅れずに 
ダッシュだ。 

また、 I 番奥のラインで落 
石を避けるときもあらかじめ 
決めておく。この場合はプレ 
イする前から決めてもいい。 
いわゆる暗黙の了解というや 
つだ。ただし、ブレスを避け 
られる岩の壁より外側では、 
落石が当たるので注意。 

魔法の使えるキヤラは、仲 
間が少しでも危険と思ったら 
使つてあげよ一つ。緊急回避に 
なる。 



_なときは魔法を使つてあげよ、つ。誰 
でもいいぞ〇 

•嚙みつ$ 

全員でしやがんだほ-つがい 



かみつきは全員でしやがむこと。誰を狙 
つているかわかりにくい。ただし、一番 
WH 刖のラインのみ。 



いだろ-つ。ちなみに、 I 番手 
前のラィンであればドワーフ 
はしやがむ必要はない。 

この攻撃は、誰か一人を狙 
つてくるので、ほかのキャラ 
はわずかにずらしただけでか 
わすことはでキ J る。ただ、パ 
I ティ I の全員が固まつてい 
るので、正確に誰を狙つてぎ 
ているのかわかりにくい。以 
上のことから全員でしやがむ 
のが安定。 

•ブレス 

左右からのブレスと画面全 
体を覆うブレスは問題ないだ 
ろう。自分が生き残るよろな 
動きをすれば他人に迷惑はか 
からない。 



ると一人プレイでは見られな 
い現象がある。それは多数ヒ 
ツトによる八マりのような現 
象だ。 CU 人パーティ.—以上だ 
とこの現象が見られるわけだ 
が、-つまくいけばブレス以外 
なら避ける必要がなくなるほ 
どである。 



ブレスは誰も助けてくれない。自分が生 
き 残る よぅにしよ、 つ。 

問題は大きく息を吸い込ん 
でから<る正面のブレス。基 
本的には左右へ分かれてもい 
いのだがイマイチ不安が残る。 
画面のスクロールの関係上、 
片方のスぺ—スが生かされな 
い場合があるからだ。そのた 
めにも落石同様、左右を決め 
ておくといいだろう。実戦で 
は左か右を決めておき、落石 
が来てもブレスが来てもその 
行動をとれば問題はない。 

パーテイープレイ 
は斩りまくれる 

実はパ—テイ—でブレイす 


パーティ|。フレイならではの現象。斬=:|:| 
まくれ。 

ただし、噛みつきと正面ブ 
レスの前ぶれを見間違えたり、 
つい夢中になつてなんでちな 
い攻撃をくらうときもある。 
いくらレツドドラゴンが動け 
ない状況に見えても、冷静に 
攻撃することは忘れないこと。 
やはりパーテイープレイでは 
|発で死ねるブレスはあま〇 
にも怖い。注意しよ-つ。 



•あつという間に倒せるときもある。 



レツドドラゴンにはぜひと 
も来てほしい。魔法の使用回 
数が回復するからだ。この難 
関を乗り切って余裕のある冒 
険を目指そ I つ。 

攻略の n ツは作戦 

ここで I 番重要になるのは、 
全員の意志を統一すること。 

1人でプレイするほうが、あ 
る意味やりやすい相手でもあ 
る。 

まずここへ来る前から決め 



の基本だ。 


ておく事柄を考えてみよ-つ。 
•火柱 

これの避け方はど-つするの 
か 。 M •ユ—ザーかエルフが 
いるのならば、魔法を使って 
回避したほうがいいだろう。 
クレリックのストライキング 
やプレスで回避しても構わな 
い。とにかく魔法で回避だ。 
これにより戦士系のキヤラは 
I 心不乱に斬りかかれる。 

問題は戦士系のキヤラしか 
いないパーティ—の場合。4 
人パーテイ—ならまず有り得 
ないと思 I つが(組み合わせで 
は可能)、2人のパ—テイ— 
ならあつてもおかしくない。 



イフリIトボトルやジンサモニングリン 
グで P 避してもいい。 


これはプレイヤーの相談で 
決めたほうがいい。ある程度 
までの回数ならイフリ—トボ 
トルやジンサモニングリング 
があるので使ってもいいし、 
最初から避けるつもりで臨ん 
でも構わない。これはもう 
我々がとやかく言 I っものでも 
ないだろ-つ。要はど-つするの 
か来る前に決めておこ一つ。 

•落石 

これはその場でリーダー的 

なプレイヤ—を決めておき、 

そのブレイヤー の| 声で全員 

が動くといい。一番手前のラ 
インで戦いやすいように左右 
へ走るのが基本だろ一っ。その 
場合、広いフイールドへ走る 
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最後の力をふりしぼれ 



ついに最終ボス、シンとの 
戦いである。ここまで力を合 
わせて来られたパ—ティーで 
あれば乗り越えられるはずだ。 

基本的にはレッドドラゴン 
と同じで、イラストのように 
全員が包み込むよ I つにして斬 
る。ただ、レッドドラゴンと 
まつたく同じというわけでは 
ない。それをピックアップし 
つつ対策を練つていこ I つ。 

F •ボールの避け方 

掌から放たれる 3 WAY 。 
レッドドラゴンでは火柱の攻 
撃であったが、シンでは F . 
ボールになる。この攻撃も全 
員がレジストフアイヤ—リン 



掌から F •ボ I ルが来る気配を感じ 

たら用意。 



そして掌から離れたら魔法を使って 
いこう。 


グを持っていない限り魔法で 
回避する方法をオススメする。 

M •ユ—ザ—がいれば最優 
先で使わせる。これなら回避 
プラス多大なダメージを期待 
できる。もちろん魔法はなん 
でもいいし、レツドドラゴン 
にはダメージを与えられなか 
つたリバースグラビテイもシ 
ンには OK 。 



R •グラビテイはシンには効果あり。 
積極的に使おう。 


では 、 M •ユ I ザ I がいな 
い場合はど-つしたら良いか。 
まずエルフが代役を務める。 
攻撃魔法を中心に回避技とし 
て使つていこう。ただし、イ 
ンビジピリテイは魔法のかか 
つている時間が短いのでやめ 
たほ-つがいい。 


そのあとは、クレリックの 

ブレスやストライキングでも 



クレリックの魔法で回避してもい 


いいから回避していこう。と 
にかく魔法の万策尽キ J るまで 
は使っていく。 

さて、この万策尽きたとき 
にど|つするか決めておくのが 
問題となる。たいていは、レ 
ッドドラゴンと同じよ I つに斬 
り攻撃で八マるので、数回の 
魔法回避で勝負が決まること 
も珍しくはない。とい-つかそ 
れが普通。 

ただ、無策で臨むのはあま 
D にも愚か。いくつかのオス 
スメを挙げておくので参考に 
してくれ。 

•リング系を使|つ 

リング系を使ラのは I 番安 
定。ここで手にしているリン 
グといえば 、 L •ボルトリン 
グや C •ライトリングだろう。 
F •ボールを避ける手段とし 
ては十分である。 

ほかに CSW リングをいく 
つか持っているはずである。 

ダメ—ジを受けてから使-つの 
であれば、ここで使つてしま 
つても構わない。ケチつては 
ダメだ。 



リングやアイテムで避けることもで 
きる。 ぅまく 使 お/つ0 


• ィフリ I トボトル系を使5 

ィフリ I トボトルやジンサ 
モニングリングを使-つのはな 
かなか実戦的 。 M •ユ—ザ— 
の攻撃魔法と同じよ|つに回避 
しつつダメ—ジを与えられる。 
ただ、使用回数はそんなに多 


くないはずである。シンにし 
つこく使われると苦しいか。 

これらの魔法リングとイフ 
リートボトル系は無理に温存 
する必要はない。もし 、 M • 
ユ—ザ—たちがミスをした場 
合は全員が燃えてしま|つこと 
になる。いちおう頼りにしつ 
つも、魔法が使えないキャラ 
も用意しておこ一つ。 

❸ジャンブで避ける 
最後のジャンプで避けると 
い I つのはもろ最終手段。魔法 
が使えるキャラは、ナグパを 
倒した時点で魔法の使用回数 
が回復しているので、まず有 
り得ないと思われる。 

しかし、フアイタ— X 2、 

ドワーフ、シ—フのようなパ 
—テイ—ならやるしかないの 
で、できるよ-つにしておこ-つ。 
ジャンプするとは言つてい 



ジャンプで避ける。難度は高いがで 
きるよぅにしたい。 

るが実際にはシンの顔を斬つ 
て回避することになる。この 
とキ J レバ—を上に入れての大 
ジャンプにする。シ—フなら 
2段ジャンプだね。そ-つする 
と、普通の空ジャンプより少 
し長く空中にいられて回避し 
やすい。1人プレイで有効な 
方法 だ 。4 人全員が一人プレ 
イででさるなら可能だが、い 
きなり本番ではツライだろう。 
できれば一人プレイで予習し 
てぎてほしい。 


また 、 F •ポールは地面で 
爆発したときだけに当たり判 
定かあるわけではない。掌か 
ら離れたときはもちろん、ラ 
インがずれていてもきちんと 
魔法は使つておくこと。 

メテオの避け方 

レッドドラゴンでは落石で 
あつたが、シンではメテオに 
なる。ただ、魔法のメテオと 
は違うらしく、この攻撃が行 
われている最中でもこちらは 
魔法を使 e > ことがでさる。 


さて、かんじんの避け方だ 



レッドドラゴンのように I 番上のラ 
インでは避けられない。 


が、これは左右に避けるしか 
方法はない。レッドドラゴン 
のときのよ e ) に一番上のライ 
ンで避けるのは不可能なので 
注意しよう。 

来るタイミングはおなじみ 
のシンが大きく飛び立ったと 
き。メテオの位置によっては 
かなりシビアなので素早い反 
応が要求される。 

もちろん、このとき左に避 
けるのか右に避けるのか決め 
ておかないと大変なことにな 
るぞ。誰かがリ—ダーシップ 
を取り' そのつど決めながら 
行動する必要がある。 

もし、左右に分かてしまっ 
たら回避は不可能。画面のス 
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クロールも止まつてしまうた 
め、画面全体がメテオに覆わ 
れるわけだ。 


この攻撃もダメ—ジが大キ J 



攻撃中に左か右なのか逃ける方向を 
決めて おこ、つ。 



分かれてしまうと回避は不可能にな 
るので、 



魔法やアイテムを使って回避するし 
力4い 


いので、逃げ遅れてくらいそ 
うになったら魔法を使-っ、ま 
たは使ってもらって回避しよ 
ラ。そのためにも戦士系のキ 
ャラは CSW リングがないの 
なら、 F •ボールリングや M . 
ミサイルリングを拾っておい 
て回避用に持っていよう。た 
だし邪魔にならない程度に。 

使-つタイ///ングも少し工夫 
が必要。レツドドラゴンの落 
石とは違いまとまっては落ち 
てこないので注意。できる限 
りよけつつ引吉つけたほ|つが 
いいだろ-つ。 

ブレスの避け方 

ここからはレツドドラゴン 
と同じ避け方で基本的には〇 
K 。 合計で 3 回を超える数は 
来ないので覚えておこ|っ。来 
るタイミングも体力でだいた 
いの目安はつけられる。 

1回目のブレスはまだ体力 
ゲージが見えないので、いつ 
来るかはわかりにくい。シン 
の行動で判断しよ一っ。 

あとは、2回目のブレスが 
体力 2 ゲージ弱、 3 回目のブ 
レスがーゲ—ジ弱となる。ま 
あ、多人数で斬りまくってい 
ると|気に倒せるときもある 
ので、ブレスすら吐かせない 

場合もあるし、1ゲ—ジ弱か 

ら連続で2回くるときもある。 

あくまでも目安にしておこう。 

もちろん来るときはシンが 

大ぎ < 飛び立ったとキ J 。 メテ 

才が来るときと同じだ。あら 

かじめ左か右に避けるよ-っ決 

めてあるはずなので、いキしな 

り正面の ブレスが来てもその 

方向で逃げること。 

また、レツドドラゴンでも 
左右に分かれてしま一つのは良 

くないと触れたが、明らかに 
左右のスぺースに余裕がある 
場合はそのままで構わない。 



基本的には良くないがスぺースがあ 
れば分かれても OK 。 


それこそ皆と違5行動だから 
といって、逆にダッシュでき 
ずに燃えてしまうこともまま 
ある。 

あと基本的なことだが、正 
面ブレスをダッシュで避ける 
際に、自分がダッシュしてる 
かど-つかを判断すると芒はグ 
ラフィックを見るといい。強 
い力で吸い込まれているわけ 
だからダッシュしても前に進 
まないことを覚えておこ-つ。 
そこで、あれ?ダッシュして 
いないのかな?と思い込み、 
何度もダッシュの入力をし直 
すと良くない。吸い込まれて 
いてもダッシュしていればブ 
レスの瞬間に抜け出せるはず 
だ。 


また、全体を覆うブレスは 



全員が手前のラインに並ぶこと。隠 
れられなくなるぞ。 


左か右のスイッチのよ I つなも 
のに乗つて壁を出さなければ 
ならない。これの内側、つま 
り手前に隠れてブレスを避け 
るのだ。レッドドラゴンでは 
最初から壁があつたが、シン 
では自分たちで仕掛けるのだ。 

このとキ J は、全員が手前の 
ラインで行うこと。そうでな 
いと壁が出てくるときに、そ 
の壁に押されて奥のラインへ 
追いやられてしま一つときがあ 
るからだ。 

ひっかき攻擊 

この攻撃は、とにかくシン 
の頭を斬ろラとしていればく 
らわない攻撃なので、シンの 
頭を中心に考えて端へずれな 
いよ I つにしよ I つ。 

もしくらいそうな位置にい 
たのなら、シンの頭の方向へ 
スライデイングか引きつけて 
A + 巳。 M •ユーザーとシー 
フはバツクステップでもいい。 

このとき魔法を使っても、 
シンの腕もいつしよに止まつ 
てしま一つので直接回避はでき 



A + B かスライディングで避けるの 

が普竭 


ないが、巳ボタンや A + 巳を 
連打できるので少し回避率が 
あがるだろ-つ。 


ファイナルストライク 
はここで使おぅ 

究極の攻撃魔法であるファ 
イナルストライクは、ラスボ 
スのシンで使ったほ-つがいい 
だろ-つ。たしかに相手がシン 
だと、この魔法 I 撃で倒すこ 
とはできないが、体カゲージ 
1ゲ—ジ半くらいから使えば 
倒すことがでキ J る。 


使うタイミングをあらかじ 



マジツクユーザーがいるならフアイ 
ナルストライクで締め。 


め決めておいたら、全員が声 
を出して「せ〜のお八イ —J 
てな感じ。1発で決まるとは 
限らないので何度も声をかけ 
ていこう。ただし、シンが画 
面外へ大$くずれてしま一つと 
痛恨のノーダメ I ジとなりヤ 
バイ。これだけは何としても 
避けたいところだ(マジで泣 
けるよ)。 

また、サークルが出てしま 
つたり、フアイナルストライ 
クの前に A + 巳が出てしまう 
のは同時押し失敗と自分の夕 
イミングが悪い証拠。パッチ 
リ決まつていればファイナル 
ストライクのあとに A + 巳が 
出る。これが成功の証だ。 


マスターを目指して 

最後にひとこと加えておく 
と、シンに L •ボルトを使う 
と信じられないくらいダメ— 
ジを与えることがでキ J るとき 
がある。別にパーテイ—プレ 
イに限ることではないのだが、 
毎回確実に出せるわけではな 
いので攻略としては全面的に 
推奨でキ J ない。 

さて、パーテイ—プレイを 
ここまで攻略してキ J たわけだ 
がど|つだろ-つか。パーテイ— 
の組み合わせによって難度が 
変わってくるし、パーテイ— 
プレイにはパ—テイ—プレイニ 
用のやり方があることを理解 
してほしい。 

もしパ—テイープレイに自 
信があるのなら、シヨツプで 
I 切買い物をしないでクリ r ジ 
したり、ドワ—フ X 2、 シ— 
フ XCU のパ—テイーで地' f 氷 
路を通ってのクリアとかも目 
指してほしい。これだけで者 
ればも-つパ—テイープレイ罗 
スター。なにも怖いものはな 
いだろ-つ。 
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こラ呼ぶと 
IV — ぼい。 

★ H 9—7' 
H ル7が卜 
ゥ ー AA ド 
ソ — HS 持 
てなぃ択。 

すべての 
武器を使い 
こなす戦±。 


そ 


Q 戦±だけが使/ K る卜 
ゥ 1< ンドソード。大型 Q 
武器を持てないシ—フや！ V ジッ 
クユ—ザ—、59物を使/ K ないクレジッ 

クがこ0武器を持てないとして专、戦士タイフ0エルフやドワ|フはなぜ使えな 
い Q か？ 

ドワ—フは原作 Q ル—ルで4 P 、 こ Q トゥ|<ンドソ I ドは使ラことができない。 
ル—ル上で、 tl 分より大型0武器は持てないことになつているからだ。原作に忠 
実に作れば、 DSD ® Q なかで使又ないのは当然0ことだろラ。 

だが、エルフに間しては武器制限 Q ル—ルはま nfev ない。では、なせ使えな 
い Q か?これに間しては、今 Q ところ謎である。戦±と Q 差別化をはかる fe めな 
のか、それと4 P ?( IG 狸由からな Q か?その真相は、カフ n ン開発陣のみそ知る。 


モンスタ| 


このゲ—厶に登場するモンスター〇ほとんどが、原作どおりに作られている。 
よつて、モンスタ IQ 謎に包まれた部分は、原作を調べてみれば解決されるはず。 
★ヒホルタ—の頭の上の10個の目はなんなの？ 

E ホルダ — Q 頂部に〇いている ro 個 Q 目。こ Q 目は、それそれ魔法の力を持 CV 
ていて、ビホルダ—はこれを使0て攻撃してくる。それそれが違う魔法を持つて 
いる0だから、当然魔法は ro 種頚存在する訳だ。 fe だ、ゲー厶中で見られる q は、 
仕いぜい 3 i らい。これ.^40めた [0 _0_を、名前だけ並べてみると……。 
3— スシ U 7 ス *7 A ス 
ラレツシユトゥスト—> 

-ス U — フ 


>于レネネシス 
チ1»|ム/\|7ン 
-チャームモ A スタ_ 
f - r ス VAT クレ vh 
スフ- r アー 
-ス〇_ 

-IT スス A ル 

と、こんな感じである。こ 
0 中でゲ—厶中に使 n て < る 0 
は、最初 Q3 つだろ一つ c 推测 〕。 n 
— ズシ=\アスワン X は攻撃魔法、フ 
レッシュトゥスト — ンは石化麂法、ス 



. “11 


_ 


飞 / 


すでに知つてると思ラが、 「DSD® •タワ—オフ 
ドゥ—厶 j と* "DSD® •シャド—才 —A—/ こス 

ラ j は 「Dunge§SSDrag§s3SD 3し 
f という trc - ggk — フルト—クア I 
ルヒ—ジI)が原作になつている。 

この原作〇て—のが、痒常に緻密に 
\ できていて、その資料〇冬さに^ック 
y するほどである。そこでこのべ—ジ 
では、原作の D & D ® を 7 C にゲ—厶中 
での疑問点を、ちよこつとだけ解決して 
みよラ。 

フレイ T キヤラク？編 


キヤラクタ—とい〇て t グ—厶中に出て<る Q は、 

フレ V ヤ—キヤラに敵キヤラ、ボスキヤラに街0人々な 

どが、多 < 存在する。 

まずは、フレ V ヤ— 

キヤラ編からだ。 

★エルフゝドワ—フのレぺ 
ルが少ないのはなせ？ \ v 一 
D & D ® は RC - G だけあつて、 

面を進めてい<ことによつて経験 
値 ( XCO を得て、キヤラクタ— t レべ 
ルアップしてい<。?0レべルくらいから 
スタ—卜し fe キヤラクタ—たちが、最後には20レ 
\/ ペルを超す大冒険者になつてい<のだが、 I ル 
/ フとドワ—フは成長が途中で止まつてしまラ。 
エルフは ro レべル、ドワ—フは (2 レベルまでし 

か成長しない Q だ。 

なせ7パク?と思つ 
てしまラか^しれない 
が、実は原作で4 PH ル 
フ、ド 71 フはこ Q レ 
ベルまでしかない Q だ。 

どラいつ fe 理由でこ G 

レべルまでしかない G 

かは不明だが、原作通 

りなのだから仕方ないだろラ(原作で 

は、レベルとは別のランクがある Q だが、 

それはま fe 別 Q お話〕。 

★シ|フの「バッウスタッフ」つてなに？ 

シ—フ Q 攻撃に、 K ックスタッフなる FT マンド技がある。これは、敵 Q 後ろにはり 
〇いてザクザク攻撃して、. K ダメ—ジを与/スる t / のだ。 

原作 Q ほラでは、これは不意打ち攻撃となつている。敵に見つからないよラに背後 
から近づき、急所を狙ラ=&0だ。これを行ラには足音を消して、物陰に睬れる务要が 
ある0で、真昼 Q 街の真ん中で堂々とで^る^のではないんだけどね。 

ちなみに、敵からア V テ厶を盗むことは1ヒックボケット j と呼ばれる。盗むのを 


























フは眠りだ。 

今回はこれだけだが、前作ではテレキネシスを使〇て^ fe 9 HP し fe 。なぜ今回使つ 
てこない0かは不明だが、これだけ縻法があるのだから、电つと使つてほしかつた。 
★な 1 £ HllvnA ! r 曇初に7レスを吐いて<るのか7 
ドラゴンと何度4 P 戦つ fe こと G あるフレイヤ—なら気付い fe か* ip しれないが、ドラ 
TT ンは鞔間になつ fe と feA ; にプレスを吐いて < る〇だ。邪龍シンは別として、フラッ 
ク、ク=\丨ンドラゴンは絶対。レッドドラゴンは、冒険者が戰ラ気があるとわかると、 
プレスを吐いて < る。 

こ Q 、 戰関の開幕はドラゴンフレス、といラ GHP 原作のル—ル通 y なのだ。なぜか 
といラと、ドラゴンプレスのダメ—ジは、ドラゴン Q ヒットポ V ントと比例している 
からだ。人間 G 何倍 t / の体力を持0ドラゴンは、無傷のラちに大ダメ—ジを与えてや 
ろラと考又ている0だろラ C 推测：>。 

また、ドラゴンフレスは丨日3回まで、といラ制限がある。だから、ゲ|厶中0ド 
ラゴンは S 回しかフレスを使〇てこない G だ。 

★Ih イス7レツサ—ヒ—スト (D •匕_スト)なせ分 II するのか？ 

スト Q 表皮は、光を鹿折させるよラな仕組みになつて1>るので、隹分の姿 
を離れ fe 場所に映すことができるのだ。 


この皮を利用して怍つた0が、0*クロ|クである。隹分0姿がずれて映るため、 
飛び道具では狙いが定まらなくなるよラな Q だ。 


⑧‘ 


その他〇人々編 


取 


特に疑問はないと思ラけど、いちおラ扱つておこラ。 _ 
• ★ス于—ジ7のあ店に S る、子供はなに？ D 

ステ—ジ 7 Q とて 4 P 重要なシヨツフの店長は、一見すると子供に見える。しかし、% 
立派な大人である。*'<|フジング j といラ、ドワ—フよりさらに小さい種族0者なの^' 
だ。彼らの II 族は小柄で、成長して HPA 間の子供と間違える外見をしている。 

こ G <— フジングは、原作ではフレイヤ—キヤラクタ—として選べる G だが、今回 h 


QDSD ® で Q 出番はこれだけである。残念。 


魔法〇ラんち < 編 


ファンタジ|世界とぃ/スば、ゃはり麂法だろラ。今回はマジックュ|ザ|とぃラ、 


テ 




魔法 Q フロフェツ 
シヨナルが加わ 
つ fe ので、魔法 
Q 数が格段に 
増/ Kfe 。 数が 
増又れば、 

疑問* P 增 
/又るだろ 
ラ。 

★ ry ジツク 
5サイルの败 
(発射本败)が 
增无るん在けど" 

法則〇あるの7 
原作 Q ほラでは、专 
レペル CS とに2本ず〇増 
兔てい VQ だが、 DSD ® 

では多少修正が加わ Q ており、 
5レペル C 1: とに f 本ずつしか增 


4、 


えない。木来、20レペル0マジックユ—ザ—ならば9本 QIV ジックミサイルを擊 
てるのに、5木しか斧射されない G だ。9本 HP 摯てれば、無茶苦茶強いのに。 
★クレ M ック«法の7レ KArKlhnA の7レスは違3の7 
これは、英語の問題。クレジック魔法のプレスは ( btesa と睿き、「槐福 j を意 
味する。ドラゴンプレスのプレスは ( breath 〕 と睿逄、意味は「息吹^ j である。 
日本ならではの勘違いだろラ。 

★ nA ジュア H レメンタルの II 法つて"柯を呼び出レているん T すが？ 

こ0麂法は、こ〇世界に存在する4大精鬣を呼び出して攻擎させる电0だ。呼 
•ひ出される精鬣はファイヤ I 、ウォ—夕 I 、 H 7 7 、 ア—スエレメンタルの4体。 
どれがど G 精霡な〇かは、見 fe 目で利断できるだろラ。 

原作 Q ほラでは攻撃魔法ではなく、咩ぴ出して操る廃法な G だ。単に攻撃させ 
るだけでなく、色々と仕事 G 役に立つてくれるのだ。 

★ホ—リ_ワ_ド0て I 体どんな II 法なの？クレリックの0タメージを4无るだ 
けなの LT •>> (穴樹9塞内)が使3と K るん T すけど。 

原作では、対象 G レペルによつて効果が違つてくる G だ。5レべル以上の相手 
にこの麂法をかけた場合、麻痺するだけ。よつて、大樹要寒でシンが使つ fe 場合、 
冒険者は麻痺するだけなのだ。 

与レペル以下の相手にこ G 魔法を使つ fe 場合は、相手は奐ず死んでしまラ Q だ 

が、 D & D ® ではダメ—ジを与/ K る縻 


法となつている。クレジックが使ラと、 
こ Q 効果しか生 


まない〇だ。 


DSD ^ O 世 . 
界には、まだま 
だ謎は山ほどあ 
る。しかし、それ 
ら0謎は次 Q 機 
会といラことで 
























初級、中級、上級と、ダンジョン 
を難度別に用意するアイディアち 
あった。 



すべてはここから始まった 。 DS 
D ❹始動の吉っかけになった3部 
構成四 P にもなる企画書だ。 

当初は実写取〇込み技術を使用す 
る予定だったよ5だ。海外では実写 
のぼ d が歓迎されるのだろ5か7 





▲シークレットフアイル表紙ラブスケッチ 


詳しく触れるスペースがないのが残念だが、 
企画書からは、企画者の、この作品に対する 
愛とでもいうべきものを感じることができる。 
愛は幾多の困難を乗り越え、豊かに結実した。 




カプコンは、94年「パワードギ 
ア」 を最後に、横スクロールアク 
シヨンゲームを発表しなくなった。 

プレイヤーは、口々に老舗の乱 
心を囁いた。その94年日月23日、 
心配をよそに、静かに、しかし力 
^強く産声を上げたゲームがあった。 



•モンスターは各ブレイヤーごとに決定（出来れば4体制作）しています。 
キャラクターの»合上、攻擊行動は炎を吐くだけ、噶 
インパクト性を重視します。 


要（多人数ブレイ対策） 


參例えば、败士と魔法使いだったら 魔法剣 のようなものが使えるとか、 

女キヤラブレイヤー（魔法使い•エルフ）から一定エリア以内に男キャラプレイヤー（«士. 
««等）が位蘭したらハッスルした攻擎（攻擎カアップ、攻擎スピードアップ）になるとか。 


•CPSII で何まで可艷なのか解 y ませんが，的回の rD&D 1 J との遵別化を SS ために 
ま/£カプコンから出すゲー厶の新しい K みとして、 »y 込みを明使した突写に近い胃震を 
取 y 入れたいと考えています。 

參 ro&oj のメインターゲットは海外なので、よ y 実写的の方が受け入れやすいとい5こと s 
寒譫した上のことですび、基本的に obj が使い回しになるので、供 a 回しのゲームと思われ 
ないように見た目の断しさを出すことを目的とします。 



エルフ • M •ユーザーの初期設定。 
製品版のキヤラクタ—に通ずる点 
はどの程度あるだろ5? 


1 


わかりやすくするための6ボタン 
が提案されている。上段がアクシ 
ヨン、下段はアイテムに振られる。 


1 
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+崇级、スーパースト II のデモのように、プレイヤーの冒険途中にデイモスのシーンを入れる予定だったんです。それで、ど: 
が生まれてるぞ一と謎めかせたかったんです0しかし、米国の D & D ® の TV スペシャルというのがあって、それとストーリーがよく 
ということで没になってしまいました。当初のストーリーは結構気に入っていたんですけど…おしい。 


オープニングデモのラフ。 
冒険途中の様子とモンスタ 
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最後の一撃静止画です。当初は天地を喰らう I のよ 
うに、ボスに最後の一撃を加えたプレイヤーキャラ 
の静止画が出る予定だったんです。この時はまだシ 
ーフは男で、 マジック ユーザーは女の子でした。 
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イモ— タルのデザインです。当初はコンテイ ニュー 
時に、イモータルが出てきて、コインを入れるとア 
イテムをくれるという、お得なシステムがあったの 
ですが…。デザインまで決定していたのにねえ.， 


FIGHTER IMMORTAL 


ELF IMMORTAL 


MAGIC USER IMMORTAL 


THIEF IMMORTAL 
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海外でデサインされたと思しきイモータルの 
デザイン画。ああ、それなのにそれなのに。 


イモータルの没デザインです。イモータ 
ル、こんなにデザインしてもらったのに 
ねえ。没だけでもこれだけあるのに… 
(編：ここで紹介する10倍はある）。 


フアイターのイモータル 

マジックユ-ザ-のイモータル. 

クレリックのィモータル 

イクシオン （ Ixion ) 

1 

飞 

フレイ （ Frey ) 

1 

興」 

シーフのイモータル 

エルフのイモータル 

ドワーフのイモータル 
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敵ラフデザインです。当初はステージに昼と 
夜の時間的概念があったので、昼は人間夜は 
ブタという敵もいました。そうそう、プレイ 
ヤーはモンスターにも乗れたんですよ。フォ 
ロハコスの鳥なんかは、それだったんです。 


tam フシ 1 ^ 
跨い 、ふ 1二雜 1 
咖瓣 n 

ぬ 


ダークウオリアー攻撃パターン 
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いうまでもなく、セレクト画面のラフだ 0 ここでは紹介していないが、おのおの独立して描か 
れたラフも存在し、それらを組み合わせて一枚の絵に仕上げていることが分かる。 


抓 A ス青一 
ち許ち W 
汾じ'如しつ） 
私 WV 

巨ぢ:5李 ， f 

料々し;('も 
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Epilogue 





石井 
ぜんじ 


•横スクロー)レアクションゲームの 
フアンの私としては、今どきこんな 
ムックが作れてとてもろれしい。前 
作もとても面白いゲームだったし、 
これからもこんなゲームを期待！ 


S ■金 


KA し 


•今回スケジュール的にはキツかっ 
たけど、心に残る一冊になりました。 
最近はマジックユーザーで魔法なし 
クリアに挑戦しています。4面を超 
えれば道は開けそろなんだけど。 



MOMO 


•おお！夢にまで見た DSD ® 厶ッ 
ク！前作で成し得なかった夢が、こ 
こで昇華されることになりましたッ。 
重厚な前作、派手な今作。魅力は違 
えど楽しさ一緒。カプコン大好き9 


•絶対出せないと思っていた DSD ® 
のムックが出せた。 TRPG マニア 
のオレサマとしては、非常に感激で 
ある。早く続編を出して下さいな、 
カプコンさん。出ますよね？ ( Y / y ) 


1 く KY 

いなりん 

M 

がつちん 

職 

ワイノ1/^一 

KEI 

_ 


びぐ 


•前作やり込んだわけでもなく、第 
一印象も「こんなのクリアできるの 
か7」だったので、最初はただのギ 
ャラリーであった。攻略が進み「こ 
れなら俺でも」とやり始めたら、あ 
つという間に八マってしまった。 


•ひさびさにアクションゲームをゆ 
つくりやりました。このところ対戦 
格闘が中心だつたのでかなりイイ感 
じ9やっぱり続編が待ち遠しくなる 
のは自分だけじやないよね。 



參最初は「こんなんクリアできるか 
〜！」なんて思ってたけど、やりや 
できるもんだね。とりあえず、エル 
フ、シーフ 、 M •ユーザーの1コイ 
ンがでぎたので、次はドワーフだ。 


SHO 


m 


GYU 


•3 □格闘ラッシュで辟易の今日こ 
の頃。そんな僕の目に後光が射して 
見えたのがこの作品。速攻泊まり込 
み、夢中でプレイ！続編が出たら、 
今度は仕事抜ぎでプレイしたい！ 




•シャドーオーバーミスタラは久し 
ぶりにどつぶり八マれたアクション 
ゲーでした。まずはカプコンさんに 
感謝感謝。さてタワーオブドゥーム 
でも探しに行こつと。 


MVP 


•個人的な楽しみでプレイしていた 
DSD ® 。何かの縁といろことで厶ッ 
クにも携さわらせてもらったが実に 
楽しい仕事だったな。楽しい仕事、 
これこそ幸福というのだろう。 


しちでん 


•高校のころ、学校をさぼってテー 
ブルトークをやっていたころを思い 
出す。ひさびさにやりたいなぁ〜。 
プレゼントは豪華粗品のみですけど、 
アンケート送ってね。 




アナーキヤー 
松井 


•頁の都合で書けなかったことがた 
くさんあって悩めるところだが、と 
りあえず終わって「ウーツス」って 
気分。3力月みっちり遊ばせてもらっ 
たこの作品、超盛り上がった。 


ザンポッ 



•読者からの一発ネタ。「三枝のアイ 
ラブ爆笑クレリック…」。さて、今回 
もへビーな仕事でした。いまだ私は 
クリアのメドも立たず。さあ、次は 
ZER 02 だ。 


綠川 


•緻密濃厚な本作に、カプコンの 2 D 
ゲームへの執念を見せつけられた感 
があります 。 G A M E 制作は八ード主 
導ではなく、八一卜主導となったと芒、 
最大の成果を得られるのでは7 


參格闘モノ以外のムックなら楽勝ダ 
ゼ！と思っていたオイラは、後に認 
識を変える八メになりやした。デー 
夕とフォトの量がかなり多く、さら 
に間違っていて . マイガーッ!！ 



ダンズ 
小助 


•ムッ！拙者、3月からムックチーム 
に入った小助でござる。この DSD ® 
ムックで緑 j 1 1氏に写真撮影を教わり、 
少しずつ仕事を覚えている毎日でご 
ざる。以後お見知りおぎを。 


II 


■平成8年6月30日第一版第一刷発行 
■発行人加藤博■編集人高橋己代子 
■編集担当松井雄一/霜田和人/杉田哲朗 
■繡集アシスタント森川哲雄/松原法史 
■ライター石井ぜんじ / C * LAN / KAL / MOMO / いな IT ん 
がっちんダワイルダー KE I /ひぐ/ SHO / GYU/MVP 
■デザインインフォアート/西村光賢/エス f ル 
ミツキー/ザンボツト 
■制作協力株式会社カプコン 


■発行所株式会社新声社 


〒101東京都千代田区内神田 1-11-4 藤吉ビル 

営業部 03(3293)9321 編集部 03(3293)9324 

€)1998 新声社 

雑譴 63381-34 本黐からの無断転載を禁じます 
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■読者サービス部通信販売の申し込み方法 ■商品の送料 


〇読者サービス部の通信販売は、本誌に付いている郵便払込通知票か、郵 
便局の払込通知票でお申し込みください'。 

※現金書留 • 銀行振込 • 電話注文などでのご注文は受け付けておりません 0 
〇ご入金後から、商品のお届けまでに15〜25日ほどかかります。 

〇返品は、お届けの商品が不良品、または配送中の破損以外、基本的には 
受け付けません。 

〇価格はすべて税込みです。 

〇ご注文の際には必ず、住所 • 氏名 • 電話番号 • 商品名 • 商品番号を、ボ 
-ルペンなどではっきりとお書きください。 


〇複数の商品を注文した場合は、それぞれの商品に 
設定されている送料の中で、一番高い料金を送って 
ください（単品発送は個別に加算してください） 0 :: 


送料例：さくらテレカ . 100円 （ A ) 

ストゼロ下敷き . 200円 （ D ) 

ZER 〇2豪鬼 T シャツ • • *500 円 （ E ) 

豪鬼 T シャツ . 500円 （ E ) 

ZER 02 ビデオ . 無料 （ H ) 


以上の商品を、一括注文された場合の送料は、 
500円となります。 


A 何個でも . 100円 

B 2個まで . 100円 

3個以上 . 200円 

C 1個なら . 200円 

2個以上 . 400円 

D 3個まで . 200円 

4個以上 . 400円 

E 何個でも . 500円 

F 何個でも . 800円 

G 単品発送品 • • • • 800円 


H 何個でも無料（サービス） 


郵便振替口座番号： 00150 -4-98420 株式会社新声社 お問い合わせ電話番号： 03-3293-9326 

お問い合わせ先：株式会社新声社読者サービス部 受付時間：月〜金曜日 

〒101-00東京都千代田区内神田 1-11-4 AM 10 : 00〜 PM 5 : 00 


■ゴールドチケットサービス 

〇通販のお申し込み金額1000円ごと 
に1点券を差し上げます。チケットが 
集まったら、ご希望の交換アイテムの 
番号と点数分のゴールドチケットを同 
封し、住所•氏名•年齢•電話番号を 
記入した封書で「読者サービス部ゴー 
ルドチケット交換」係までお申し込み 
ください。 

1コインホルダー：10点 
2ゲレンジャーテレカ： 20点 
3吉崎観音テレカ： 20点 
4システム手帳： 30点 
5 ゲーメストプレス T シャツ： 40点 


読者サービス部のゲームグッズは、このほかた〜くさん用意しています。カタログご希望の方は、住所•氏名•年齢•電話番号を明記の上90円切手を 
同封して、〒 101-00 東京都千代田区内神田 1-11-4 株式会社新声社読者サービス部「カタログ欲しいよ」係までご応募ください。 
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ご住所 
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⑤社会人 
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株式会社新声社 ST = Z 


(消費税込み）受付局日附印 

料 
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! 9 ! 8 4 i 2 ! 0 

株式会社新声社 Q 3 M 4 e 







払 

込 

取扱 


西 


通常払込料金 
加入者負担 

02 

東京 




口座番号 （右詰めにご記入ください） 

金 

額 

千！百 

十 

万 

千 

百！十！円 

0 0 

：1 i 5 1 0 : 

こい 


! 9 : 8 

4! 2\ 0 

1 

1 

1 


1 - 

1 

I 

1 

1 


1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 


払込票兼受領証 I 






通常払込 
料金加入 
者負担 


金 

額 

千 

百 

十丨万丨千 

百丨十! 

円 

※ 


1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 t 



商品番号 

商品名 

数 














送料 円 


商品番号 


商品/名 


数 


(郵便番号 


) 住所.氏名はフリガナをふってください 


(電話番号 


裏面の注意事項をお読みください。（郵政省） 




. ノ 


加入者名 


円 


金特殊取扱 


へ K 


記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してください。 


切り取らないで郵便局に お出しく ださい。 



払込人住所氏名 


番号加入者名 
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